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ELOTORTENET

A karakter edtorténete részét képezi a verseny pontozasanadn(kiij jar érte), ezért kérjuk,
hogy minden karakter elétorténetét kuloén kuldjétek el és a taborba is hozzak
magatokkal! Mivel pedig a jatékosok azabrténet alapjan kapnak hangulatkeibvellakat
es ebzetes modulinformaciokat, azoebrténet elkiildése mindenképpen javasolt.

KARAKTERALKOTAS

A jatékosoknakl2 000Tpbdl kell dsszeallitaniuk a kivant karakteriketelyhez tovabbi
3000 Tp a jutalmuk 07.09.-ig elkuldott @orténet mellett. A karakteralkotas az alabbi
maodon torténik:

A jatékos kivalasztja bemesélési hatterét, melykayacsolédoan kivalasztja a fajt és egy
ahhoz tartozé kasztot, és hogy mennyi pontbdl kavameghatarozni induld képességeit és
elkolti az ezekert fizetersd pontokat A fennmaradd pontokbol szintet lép, abans
kaszttablazat alapjan lépni szeretne.

Ezek utdn meghatarozza az indulo felszerelést, rakségét, az altala készitett magikus
targyakat és kegyeket {elyok) és atkokat (hatranyok) valaszt maganak.

Végil a maradék Tp felét megkapja ezlstben, dmiblszerelheti karakterét. A pénzt
csapatként is el lehet kolteni, a karakterlaporfedatell tiintetni.

A karakteralkotdas soran minden k6-os dobas 5-nek, mden k10-es dobas 8-nak
szamolando.Minden kaszt megkapja élsszinten is a szintenként noveékertekeket (Fp,
HM, Kp). A Mesterfokl képzettségeknél leirt Kp é&rténar tartalmazza az Alapfoku
képzettség arat is, igy arra kulon nem kell kol{éai pedig a képzettséget a karakter alapbol
megkapja, ugy a Mesterfokra fejlesztése annyiveddib, amennyi a képzettség Alapfokdnak
ara).

BEMESELESI HATTER

Az alabbiakban olvashatok a kalandmodulban k&zpsmtirepben Iy syl Erwyl anterai
nemesi csalad csaladfajanak egyes agai. Mindharamy ibizonyos megkotésekkel és
elényokkel jar. Az agaknal leirtak mérvaddak jellemeégorténet tekintetében, a karakterek
modulhoz val6 hozzaallasat, abban betdltott szérbp&rozzak meg. Minden ag esetén
lehethiség van az agnak a csaladba tartozo tagjaval sgajdit illetve annak kiséretébe,
zsoldjaba tartozni.



Amennyiben a karakterek egyike azol#it valasztja (tehat csaladtaggal indul), Ugy
elétorténetében szerepelnie kell bizonyos kotottséglekdd. az agaknal kulon-kulon
kifejtve). Az ebtorténet egyéb szempontbol nem Kkotott, a meghatéiraesemények a
modulhoz val6 kapcsolodast biztositjak.

Amennyiben a karakterek a csalad aganak kiséretétmznak, jellemik és a csaladtaggal
val6 kapcsolatuk meghatarozott — melyek mérvadaadsaorténet szempontjabdl.

Az &g kivalasztasa és a karakterek megirasa éslkotisn utdna jatékosok az aghoz
kulon-kalon készitett egy-egy hangulatkeli novella egyikét kapjak meg valaszul
(érdemes ezeket ugy kezelni, hogy a karakterelsniik mindazt, ami bennik szerepel,
ehhez mérten célsZgien tovabbkildeni masoknak)

A) Malor-ag

Malor syl Erwyl: A csaladének és feleségének masodszulott fia, 22 éves.niellelalal
(kdnyortelen, hidegvér akaratos), Renddel kiegészithetElsisorban alvilagi illetve
,gonosz” karaktereket fogad a kiséretébe: a hasszerencsevadasékfiszt megfelél
jellemi tagjait, boszorkanymestereket és sisdges esetben Tharr-papot, boszorkanyt.

Elvart jellemvonasok a csapat résiekonyortelen, hidegvér durva, efszakos, fatalista,
erzeketlen, nyugodt, tisztelettudd, aladzatos, titamakacs, akaratos, hirtelen haragd,
szemtelen, nyakas, hazug, képmutatd, karovéadcsapatban minden karakternek legalabb
ketto szerepeljen a jellemvonéasai kozott).

Faj
Kapcsoloddé  Semleges  Ellenkez
Ember Félelf Elf
Wier Udvari ork Torpe
Khal
Kaszt
Kapcsol6dd Semleges Ellenkez
Harcos Bard Lovag
Gladiator Tharr-pap Pap (egyéb)
Fejvadasz Noir-pap Paplovag
Tolvaj Morgena-pap Harctivész
Boszorkanymester Boszorkany Kardriivész
Barbar Tizvarazslo
Samanpap Varazslo
Nomad sdman Amazon
Bajvivo
Szerzetes
B) Lirian-ag

Lirian syl Erwyl: A csaladének és feleségének harmadszulott gyermeke, egyatiga, 20
éves. Jelleme: Elet (j6indulati, tolerans, gyanjk®Renddel vagy Kaosszal kiegészithet
Erés Kyel-hite miatt el8sorban a pyarroni eszméhez kozel allé karakterfeieid kiséretébe:
lovagokat, papokat, paplovagokat.



Elvart jellemvonasok a csapat réserbékés, jambor, gydngéd, joindulatl, baratsagos,
tolerans, belato, kiégett, magaba fordulo, nyugusitielettudo, alazatos, egyenes, becsiiletes,
kitartd, rendszerét szigoru, lobbanékony, tréfas (a csapatban mindeakternek legalabb
ketts szerepeljen a jellemvonéasai kozott).

Faj
Kapcsoloddé  Semleges  Ellenkez
Ember Elf Khél
Felelf Torpe Udvari ork
Wier
Kaszt
Kapcsol6dd Semleges Ellenkez
Harcos Gladiator Fejvadasz
Lovag Bard Tolvaj
Adron-pap Pap (egyéb pyarroni) Pap (egyéb)
Krad-pap Paplovag (egyéb pyarroni) Paplovag (egyéb)
Kyel-pap Harcnivész Boszorkany
Krad-paplovag Kardiivesz Boszorkanymester
Uwel-paplovag Tizvarazslo
Varazslo Szerzetes
Bajvivo Nomad saman
Samanpap
Amazon
Barbar
C) Etis-ag

Etis dal Kharras syl Erwyl: A csaladé névérének és egy rowoni lovagnak egyetlen
fiigyermeke, akire apja halala utan anyja iratt@agyobb tekintélfy syl Erwil csaladnevet. 25
éves lovag az anterai Vércse-lovagreilididellem: Rend, Elet (tisztelettudo, becsiiletes,
jéindulatu, fajgylolo).

Jegyeseével, Talissaval épp a modul kezdetének mégdilkozik (akak is jatszhatd karakter,
tetsdlegesen megalkothatd a kiskre vonatkoz6 szabalyok szerint). &srban magahoz
hasonl6 harcos-féléket, lovagokat, paplovagokatadodsiséretébe, a papok nagy részét
gybngének tartja.

Elvart jellemvonasok a csapat rés#gfoindulatt, baratsagos, tolerans, belato, kotgién
(harcban), nyugodt, tisztelettudo, alazatos, egyebecsiiletes, kitartd, makacs, rendsaeret
akaratos, szenvedélyes (a csapatban minden karektdegalabb ket szerepelijen a
jellemvonasai kdzott).



Faj

Kapcsol6do Semleges Ellenkez
Ember Félelf (ember jegyek) Félelf (elf jegyek)
Wier Elf
Torpe
Udvari ork
Khal
Kaszt
Kapcsol6do Semleges Ellenkez
Harcos Gladiator Fejvadasz
Lovag Pap (pyarroni) Tolvaj
Paplovag (pyarroni) Kardtivész Bard
Varazslo Pap (egyéb)
Szerzetes Paplovag (egyéb)
Barbar Harcrivész
Bajvivo Boszorkany

Boszorkanymester
Tizvarazslo
Nomad saman
Samanpap
Amazon

1. Fajok Tp értékei

A kapcsolodo fajok (Id. fentebb, Bemesélési hakera lent szerepl Tp-érték
haromnegyedéért, a semleges fajok a lenti értékzégét, az ellenkézfajok pedig az érték
masfélszereséeért valaszthatéak. Az elleiapk képvisabi rdadasul a modulban kizardlag
semleges vagy kapcsolddo faju alcaban vehetnek rész

1. kategoria (1000 Tp): ember

2. kategoria (2000 Tp): udvari ork, torpe, félelf
3. kategoria (3000 Tp): elf

4. kategoria (4000 Tp): khal

5. kategoria (5000 Tp): wier

Ahogy lathatoamund és dzsenn faju karakterek nem indithatdéak

A kivalasztott faj képesseégmaddositoit és a korlutiid®d levondsokatozza kell szamolnia
képességpontok elosztasa utani ertékekhez, maaha#wk nincsenek benne.



2. Kasztok Tp értékei

A kapcsolédd kasztok (Id. fentebb, Bemesélési tetje a lent szerepl Tp-érték
haromnegyedéért, a semleges kasztok a lenti égészéeert, az ellenkéxkasztok pedig az
érték masfélszereséért valaszthatéak. Az ellénkesztok képvisél raadasul a modulban
kizarolag semleges vagy kapcsolddo kasztu kardktdodjat viselve vehetnek részt.

1. kategoria (1000 Tp): szerzetes

2. kategoria (2000 Tp): tolvaj, harcos, gladiadtovag, pap, amazon, barbar, bajvivé

3. kategoria (3000 Tp)tizvarazslo, paplovag, harénesz, boszorkanymester, fejvadasz
4. kategoria (4000 Tp): bard, nomad saman

5. kategoria (5000 Tp): kardivész, boszorkany, varazslo

A HBG iskolainakharcosai ésgladiatorai illetve az YLIlovagai a 2. kategoéridba tartoznak
egyetlen kivétettl eltekintve: a sirenari etjéro a 3. kategoriaba szamolandé.

A fejvadasz csak az ET alapjan megalkotva tartozik a 3. katéba; az YF kasztjali,
amennyiben a karakter 5. Tsz-nél alacsonyabb, katégoéridba, amennyiben pedig 5 vagy
magasabb, az 5. kategoriaba tartoznak.

A bardok kotelezoen valasszanak maguknak iskolata Runa IV/1-es szamabdl is
(Lombhullas Arvai, Vandorlé dalnok és Sotét bard).

A papok kdzul Adron, Arel, Doldzsah papjai a 3. kategéa&zamolandok.

A paplovagok kdzul Darton paplovagjai nem indithatok (a modeélgnebttiik jatszodik).

A harcmiivészvélaszthat maganak kigtilust a Runa 1/4. szdméabdl, fegyvert a Runa 11/1.
szamabol.

A varazsldbotjat a Rana 1l/4. szama alapjan kell meghatarozn

A szerzeteskasztot kizarolag Benignus-rendi karakterek képhieték, ugyanis a pyarroni
szerzetesrend ekkor még nem jott 1étre.

A versenyen van moéd tobbkasztl karakterek indigdisarA tobbkasztisag ténye dnmagaban
is egy bizonyos mennyiséd p-be kerul — ennek elkdltése utan kell a két kiti) kaszt Tp-
koltségét is elkdlteni. Ezek mellett az aldbbi stgbkat kell még figyelembe venni:

Valtott kaszt (2000 Tp)esetén a levaltott kaszt szintjét agy kell megioatd, mintha
az harom szinttel magasabb volna (azaz mintha nesatett volna 3 Tapasztalati szintet
tbbbkasztuva valasnal).

Emlékeztedll: a valtott kaszt azon alapszik, hogy az erekketirt tudasanyagahoz a karakter
alapveten mar nem nyudl, azaz ha van barmi mas Gt egy émubl megoldasahoz, azt
valasztja — ez a szerepjatékban kell, hogy megamiijon!

Ikerkaszt (3000 Tp) esetén a Tp-ket az MT-ben szefegkabalyok alapjan kell
elosztani, amelynek talan legfontosabb karaktetaitoronzata az, hogy egy adott szint Tp-
minimumanak kétszeresét kell raforditani a szimdép. Emlékeztétil: az ikerkasztu
karakter mindkét kasztjanak tudasanyagéat haszrédgxt O induld Kp-val és 1 Kp/szinttel
rendelkezik!

Isteni indittatdsu tobbkasztisag (4000 Tp)alkalméaval, mint amilyet Alborne
Tanitoi, Doldzsah papjai, Morgena attéritett hivéietve Domvik inkvizitorainak esetén
figyelhetink meg, a karakter nem vesziti éizélkasztjdnak tudaséat vagy szenved barmiféle
gatat — ezért kell kifizetni a legtobb Tp-t érte ezért jar ez a legtébb bonusszal. Bar nem
elsssorban szakralis eredettobbkasztisagrél beszélhetliink, mégis ebbe a kiibgd
tartoznak az ordani Sogron Utjat jafiavarazslok és a tarini racklalovasok is.



3. Eloszthaté Képességpont csoportok

1. kategéria (0000 Tp): 135 eloszthatd pont (18d&ga
2. kategoria (1000 Tp): +10 pont (14,5 atlag)
3. kategoria (2500 Tp): +20 pont (15,5 &tlag)
4. kategoria (4000 Tp): +30 pont (16,5 atlag)

A Pszi hasznalatahoz minimum 12-es Intelligenciearatet es Asztral kell.

Azokkal a fegyverekkel, amelyek egy korben tobbadésra adnak leleteget csak 16-0s
Ugyesség és Gyorsasag esetén van mod egynél tokiasaadni, kivéve ha a karakter a
Harcos Bkasztba tartozik (ekkor Id. MT).

A fenti pontokat a kévetkezl 10 alapképesseg kozott kell elosztani: By Gyorsasag,
Ugyesség, Allokeépesség, Egeszseg, Szepseg, Inteldig, Akaraterd, Asztral és
Erzékelés.

4. Kasztok induld felszerelése

Harcos: ami az adott alkasztnal meghatarozasra feriHGB)

Gladiator: iskolajanak megfetin két fegyver és a gladiatorvért

Fejvadasz: klanjanak és szarmazasi helyének mégfetgyverek (max. 2 db) és vértezet
Lovag: két darab tetéeges fegyver és 40 arany éfiélertezet és pajzs, utazo 10
Barbar: egy darab kétkezes vagy két darab egyKeggser

Amazon: emrelin kard (értékeit Id. predoci egyekesl)

Bajvivo: rapir (Id. drkard)

Tolvaj: tolvajok felszerelése 10 arany értékbesdIRuna 1/1)
Bard: a valasztott hangszer

Pap: hitének megfel@lszent szimbolum (ha az istene leirasaban szeadgalr vértezet)
Paplovag: szent szimbolum és egy Istenének megfielgyver és 30 arany értiekért/ pajzs
Szerzetes: Rendjének megfélgiegyver”

Nomad saman: amit az adott szinten a sdman képeszékni

Harcmivész: egy valasztott fegyver
Kardmivész: Slan-kard és kardmész vért

Boszorkany: -

Boszorkanymester: -

Tilizvarazslo: lang kard és lanig t

Varazslo: iskolajanak megfetebot 3. Tsz-en

Minden itt fel nem sorolt felszerelési targyat (pl.ruhdzat) a jatékos a mar leirt médon, a
fel nem hasznalt Tp-k (illetve ebnydkbél szerzett vagyon) alapjan vasarolhat meg.



5. Orokség

A jatékosok mindegyikének van médja arra, hogy amgidren megfelél elétorténetet biztosit
mellé, a karakteredseittl megorokoéljon valamilyen targyat, legyen bar magiKrinakard)
vagy természetes (acél teljes lemezvértezet), egybasznalhaté (méreg, varazsital),
aktivalhato (amulett) vagy feltdlthe{dragakdves girii). Minden karakter csak egy targyat
orokdlhet, amelynek hasznalatéra c$ajogosult — a jaték elején tehat mindenképperd az
birtokaban kell lennie.

Az 6rokolt targyat a karakteralkotas kezdetekotokivlt Tp-kol kell megvenni, csakuagy, mint
a fajt vagy a kasztot a kdvetkemodon: meg kell hatarozni a targy arat aranybantha
vasarolna a karakter, majd ezt kell megszorozami.ott

6. Varazstargyak

A varazslatokat alkalmazo kasztok tagjainak leg@bképes valamilyen varazstargyat
elkésziteni. Ennek karakteralkotasi koltségeit lainet meghatarozni, hogy a késziteni kivant
targy Mana-pont-koltségét megszorozzuk a késkésztjabol és a varazstargy fajtajabol
eredd szorzéval, majd a kapott eredményt megharomszokoZkerekités a matematika
szabalyai szerint a végén) és ezt az érteket lakomjTp-Bl. Ezt kdveten pedig a targy
készitési koltségével megroviditjik a fennmaradék Tpeghatarozta vagyont.

Kasztszorzok Tipusszorzok

Bard 1,25 Varazsital 1,25
Pap 1,25 Amulett 1,75
Boszorkany 1,75  Varazstekercs 1
Boszorkanymester 1,5 Runatargy 2
Nomad saman 1,5 Tetovalas 1,25
Varazslo 2

7. Képzettségek leadasa

Lehettlség van valamelyest atalakitani a karakter autdmnsdin kapott képzettségeinek
listajat. Minden olyan képzettség, mely az adotzkaal szerepel ugyan, am a jatékos ugy
itéli meg, hogy a karakteréhez nem illik, a konyviszere Kp érték feléért leadhatq
melyet a jatékos szabadon elkdlthet mas képzettsge



8. Kegyek és atkok

A kegyek minden szintje 500 Tp-be keril, az atkok inden szintje 250 Tp-vel gazdagitja
a karakteralkotas soran felhasznalhatd Tp-ket.

Minden egyes kegy/atok szint biztositia az alacabbyszini valtozat ebnyét illetve
hatranyat is. Természetes, hogy minden kegyet k&gt ésak egyszer lehet felvenni és az
azonos tipusuak kizarjak egymast.

Adron kegye: Varazsérzékeny

1. szint: A karakter a bardokhoz hasonldé magiadiésk kap (tehat megérzik, ha egy targy

magikus tulajdonsagokkal bir — egyeb bardképesstgeim).

2. szint: A karakter a varazslékhoz hasonl6 mageéiést kap (tehat 20 labon bellil érzékeli

a mikodé magiat, a varazstargyakat és a varazshasznalokat).

3. szint: A karakter a Pszi képzettség Mesterfokdrietokdban hasznalhatja a Szinesztézia
Pszi-diszciplinat magia érzékelésére is (amelyy@lagent csak a varazslo kasztuak lennének
képesek).

Adron atka (csak bardok illetve varazslok szamaMpgikusan érzéketlen

1. szint: A bard nem hasznalhatja magiaérzekelgsiat nem érzi meg egy targy magikus
voltat).

2. szint: A varazslé nem kapja meg a Zonajan belld magiaérzékelést.

3. szint: A varazslo elvesziti a Szinesztézia dmiaa magiaérzékelését.

Alborne kegye: Tanult

1. szint: A karakter a Legendaismeret és Torténislaeret képzettség Alapfokat feleannyi
Kp &raért tanulhatja.

2. szint: A karakter a Legendaismeret és Torténelaeret képzettség Mesterfokat feleannyi
Kp &raért tanulhatja.

Arel kegye(csak Harcos vagy Hardmész tkaszt illetve Arel-papok szamard)os
1. szint: A karakter minden szinten 1-gyel tobb leMkap.

2. szint: A karakter minden szinten 2-vel tobb Hikap.

3. szint: A karakter minden szinten 3-mal tobb Hivkap.

Arel atka (csak Harcos vagy Hardimesz tkaszt szamaragatnya
1. szint: A karakter minden szinten 1-gyel kevesdbbet kap.

2. szint: A karakter minden szinten 2-vel keveskbb-et kap.

3. szint: A karakter minden szinten 3-mal kevesdbbet kap.

Della kegye (atok):Oriilt

1. szint: Kisebborilet (tisztasagmania, paranoia, rendmania); leésekdez Akaratérproba
2-vel nehezitve.

2. szint: Komolyabb érilet (enyhe depresszid, perverzio, kisebb lelkifodracio);
leklizdéséhez Akarateproba 5-tel nehezitve.

3. szint: Della kedvére valérilet (tudathasadas, hallucinaciok, maniak egylékiizdéséhez
nincs Akaratef-proba, ha a karakteren kiltkozik, minden esetb&Matiszte elddnteni azt,
hogy az amokfutas hogyan zajlik le.



Ellana kegye: Karizmatikus

1. szint: a karakternek van valami megmagyarazhatatonzereje a masik nembeliek
irAnyaba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalabb B& Vagy mozaiknak felel meg. Ha
tarsalogni kezd és Intelligenciaja legalabb 12{nmaeben/partneéijeben a vagy duplazodik.
Mikor beszédet intéz kis- vagy nagyobb tomegheavait hallva batorsdgot kelthet a
szivekben, és lelket 6nthet a csldildx is. Ha Intelligenciaja 18, 1 E-sisfg mozaiknak
felel meg. Ha beszédét zavartalanul befejezhelterak hiség duplazédik. A Vagy- ésiidég
mozaikok edsitéséhez mindig hozza kell adni annyit, amennyavkdrakter Szépsege (Vagy
esetében) / Intelligenciaja {ldég esetében) a minimum foloétt van.

2. szint: a karakternek van valami megmagyarazhatatonzereje a masik nembeliek
irAnyaba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalahb B-& Vagy mozaiknak felel meg. Ha
tarsalogni kezd és Intelligenciaja legalabb 12f{nmaeben/partneéifeben a vagy duplazédik.
Mikor beszédet intéz kis- vagy nagyobb tomegheavait hallva batorsdgot kelthet a
szivekben, és lelket 6nthet a csldildx is. Ha Intelligenciaja 17, 1 E-sisfg mozaiknak
felel meg. Ha beszédét zavartalanul befejezhelterak iség duplazédik. A Vagy- ésiidég
mozaikok edsitéséhez mindig hozza kell adni annyit, amennyavkdrakter Szépsege (Vagy
esetében) / Intelligenciaja {ldég esetében) a minimum fol6tt van.

3. szint: a karakternek van valami megmagyarazhatatonzereje a masik nembeliek
irAnyaba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalahb B& Vagy mozaiknak felel meg. Ha
tarsalogni kezd és Intelligenciaja legalabb 12f{nmaeben/partneéifeben a vagy duplazédik.
Mikor beszédet intéz kis- vagy nagyobb tomegheavait hallva batorsdgot kelthet a
szivekben, és lelket 6nthet a csldildx is. Ha Intelligenciaja 16, 1 E-sisfg mozaiknak
felel meg. Ha beszédét zavartalanul befejezhelterak iség duplazédik. A Vagy- ésiidég
mozaikok edsitéséhez mindig hozza kell adni annyit, amennyavkdrakter Szépsege (Vagy
esetében) / Intelligenciaja {ldég esetében) a minimum fol6tt van.

Ellana atka: Rusnya

1. szint: A karakter megjelenésével 5E Undor mazaktkmegfeldd hatast ér el, Szépsége
nem lehet nagyobb, mint 12.

2. szint: A karakter megjelenésével 10E Undor momk megfelél hatast ér el, Szépsége
nem lehet nagyobb, mint 10.

3. szint: A karakter megjelenésével 15E Undor momk megfelél hatast ér el, Szépsége
nem lehet nagyobb, mint 8.

Darton kegye (atok): Hal&lra var

1. szint: Minden jatékbeli napon a karaktert émzesek egyike megkétszeddik (KM
hatéroz).

2. szint: Minden jatékbeli napon a karaktert etizesek k6zil keft megkeétszerdrlik (KM
hatéroz).

3. szint: Minden jatékbeli napon 5% halmoz6do eséman a karakternek, hogy Darton
magahoz szélitja (tehat meghal; a dobast a nap emdgkekor titokban dobja a KM).

Deina kegye: Gazdag

1. szint: A karakter 50 arannyal tobbet kdlthet el.
2. szint: A karakter 100 arannyal tobbet kolthet el
3. szint: A karakter 150 arannyal tébbet kolthet el



Krad kegye: Eles es#

1. szint: A karakter minden szinten 1 Kp-val t6bkegp.
2. szint: A karakter minden szinten 2 Kp-val tobkesp.
3. szint: A karakter minden szinten 3 Kp-val tobkesp.

Krad atka: Tompa eszi

1. szint: A karakter minden szinten 1 Kp-val ke\ssst kap.
2. szint: A karakter minden szinten 2 Kp-val ke\msss kap.
3. szint: A karakter minden szinten 3 Kp-val ke\sxsa kap.

Kyel kegye: Igaz

1. szint: A karakter 5%, Kyel-papokhoz hasonl6 lysAgérzekelést kap, melyhez
hozzéadhatja Intelligenciajanak értékét.

2. szint: A karakter 15%, Kyel-papokhoz hasonlo uggagerzékelést kap, melyhez
hozzéadhatja Intelligenciajanak értékét.

3. szint: A karakter 30%, Kyel-papokhoz hasonlo uggagerzékelést kap, melyhez
hozzéadhatja Intelligenciajanak értékét.

Kyel atka: Hazug

1. szint: A karakter szajat nem hagyhatja el igaz, $racsak nem all varazslat hatasa alatt
vagy nem dob sikeres Akaratgorobat 2-vel nehezitve.

2. szint: A karakter szajat nem hagyhatja el igaz, lacsak nem all varazslat hatasa alatt
vagy nem dob sikeres Akaratgorobat 5-tel nehezitve.

3. szint: A karakter szajat nem hagyhatja el igay bacsak nem all varazslat hatasa alatt.

Noir kegye: Szerencseés

1. szint: A jatékos minden jatékbeli napon 1 dohfstdobhat, &m koteles az ) eredményt
figyelembe venni akkor is, ha az Uj eredmény rdsiszeint az €z6.

2. szint: A jatékos minden jatékbeli napon 2 dohgstdobhat, am koteles az Uj eredményt
figyelembe venni akkor is, ha az Uj eredmény rdsiszeint az €z6.

3. szint: A jatékos minden jatékbeli napon 3 dohgstdobhat, am koteles az Uj eredményt
figyelembe venni akkor is, ha az Uj eredmény rdsiszeint az €z6.

Noir atka: Szerencsétlenseg

1. szint: A jatékosnak minden jatékbeli napon 1&d@imak eredmeényét a KM hatarozza meg.
2. szint: A jatékosnak minden jatékbeli napon 2a@mak eredményét a KM hatarozza meg.
3. szint: A jatékosnak minden jatékbeli napon 3asd@mak eredményét a KM hatarozza meg.

Tharr kegye: Vérbéség

1. szint: A karakter +1 Ep-t kap.
2. szint: A karakter +2 Ep-t kap.
3. szint: A karakter +3 Ep-t kap.
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Tharr atka: Vérzékenység

1. szint: A karakteren minden szuréfegyverrel okbsegalabb 15 egyszeri Fp seb koéfiny
vérzést fakaszt (1 Ep/15 perc)

2. szint: A karakteren minden szurofegyverrel okblamalabb 15 egyszeri Fp seb mérsekelt
vérzést (1 Ep/5 perc), minden 10 egyszeri Fp senyivérzést fakaszt.

3. szint: A karakteren minden szuréfegyverrel okbtegaldbb 15 egyszeri Fp seb heves
vérzést (1 Ep/4 kor), minden 10 egyszeri Fp setsékéit vérzést és minden 5 egyszeri seb
konnyi vérzest fakaszt.

A csalad kegye: Ismeretséfcsaladtagoknak az 1. szint ingyenes)
1. szint: Ismeri a syl Erwyl csaladfat és egy VAiat csaladtagot.
2. szint: Ismeri a syl Erwyl csaladfat és haromasatott csaladtagot.
3. szint: Ismeri a syl Erwyl csaladfat és hat vAes csaladtagot.

A csaladtagokrol a helyszinen a jatélstelbiztositunk a kegy szintjenek megfélel

részletessdgleirast — addigra az @brténetre és karakterlapra valaszul kikuldott adel
alapjan kérjuk eldonteni a csaladtagok személyét.
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