KARAKTERALKOTAS A |V. MENTALCSAVAR TABORRA
CTHULHU HiVASA

Saintwell, Louisiana, USA
1925

A tabor Cthulhu hivasa kézponti modu§e. kiadasu szabalykonywszabalyait és rendszerét
hasznalja.

1. TULAJDONSAGOK

A nyomoz6 minden azonos dobaskédua Tulajdonsagasaoctja meghatarozott eloszthato
pontokkal bir. Ezt az értéket teldzges aranyban lehet csoportositani az adott csopor
Tulajdonséagai kozoétt, am minden Tulajdonsagnak el &rnie a minimumot és egy sem
haladhatja meg a maximumot:

1. csoport (3D6; minimum 3, maximum 18)
Eloszthaté pont 60 )
Tulajdonsagok: Ey, Fizikum, Akarated, Ugyesség és Megjelenés

2. csoport (2D6+6; minimum 8, maximum 18)
Eloszthat6 pont 28
Tulajdonsagok: Méret és Intelligencia

3. csoport (3D6+3; minimum 6, maximum 21):
Miveltség: 15

Miutan az adott csoportokba tartoz6 Tulajdonsagokt@s értékét meghatarozta, a jatekos
legfeljebb harom Tulajdonsdgat csokkentheti leghij 3-mal, amellyel tetékeges
Tulajdonsagot novelhet a koradbban elvett értékkethat legfeliebb 3-mal. A
Tulajdonsagcsoportok minimum és maximum értékdibeks figyelembe kell venni.

Miutan igy meghatarozta a fenti értékeket, a j@éheghatarozza az ezékiszarmaztatott
egyéb Tulajdonsagokat: Epelme-pont, Otlet, Szeentsidas, Sebzésbdnusz, Magiapont,
Eletpont

2.KEPZETTSEGEK

A nyomozé a Tulajdonsagaibdl szarmazd mennyispgntot kolthet el a foglalkozas-
képzettségeire €s hobbi képzettségeire.

Miutan ezzel végzett, tovabbi 150 pontot kap, nelgtszleges aranyban oszthat szét
képzettségei kozott (beleértve a Cthulhu-mitogzéim egy képzettséget legfeljebb 35 ponttal
novelhet az extra pontok elosztaséttekerték folé.

3.ELETKOR

A nyomozo legalabb annyidd, amennyi a Niveltsége és még 10 év.

Minden tovabbi 10 év 1 ponttal néveli a nyomozdivditségének értékét és 20 ponttal a
foglalkozas-képzettségekre kolthgtontok szamat.

40 éves kor felett a nyomoz6 -1 pontot szenvedéBaejFizikumara, Ugyességére vagy
Megjelenésére.



