SEL DURIEM TITKAI

P.sz. 3715.
Esis évszak, Dreina honapjai

Abaszisz
Rak Narval tartomany
Sel Duriem

4-7. szinti karakterek szamara
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Bevezet 6

A Xl. Mentalcsavar kalandmodulja ezuttal is szolgtg érdekességgel a jatékos és a
meséb szamara is, hogy érdemes legyen kiprobalni. Bztataiinkben az szerepel, hogy nem
csupan a torténeten és azok széiapk valos indokain csavarunk egyet — ami a Megtilar név
miatt szinte kotelezeleme igyekszik lenni a kalandjainknak — de aegzékon is.

A hésoknek ezuttal egy kulonds gyilkossagsorozat nyaniégl (vagy nem kell) erednitk
Abaszisz egyik zsufolt, intrikaval agtr varosaban, s mikdzben kezdik (vagy nem kezdik)
felgdngyodliteni a szalakat, kulonféle latomasok tgikdes segitikoket, melyeket nem tudnak
megmagyarazni. Ahelyett azonban, hogy a karaktegkes latomasait egys#enarrativaban
meseélnénk, ilyenkor kapnak 1-1 karakterlapot éadmtt szituaciéb6k maguk fogjak eljatszani, igy
jobban &atérezve mindazt, amideik tapasztalnak.

Persze azok a karakterek, akiket a latomasbanajfgkz(a tesztkaraktereidbkombinalt
csapat és az Ynevi kalandozasok Almodd kévek maddljismert Abbit kosok), egykor valéban
léteztek, mostanra viszont elarulva, beboértonéArgk szabadulasuk idejét — a kaland végeén ezeért
megszalljak (vagy nem szalljdk, csak megprobalj@gseallni) a karakterek testét bosszuszomjas
lelkekként, hogy beteljesitsék duhtket. A jatékaosdk kell a végjatekhoz meérlegelnitik, hogy
melyik 1élekkel kivanjak befejezni a kalandot égndelaldozzak-e megalkotott karakterik eredeti
lelkét a nagyobb hatalom és &g6ngé bosszivagy oltaran — vagy néegik emberségiket, mely
esetben azonban nemégedelmeskedhetnek hatalmas ellensegik felett...

A kalandmodul folytatasos, amelyben azok a karaktemkik eredeti személyiségikkel
tulélik a kalandot annak flggvényében alakithatabb, hogy milyen pontszamot kapottdket
alakitd jatékos a pontozék és mégit véleménye szerint — igy tehét jutalom jar azdkis, akik
nem kapnak kimondottan kiemelt dijat a talalkozgéréléw eredményhirdetésen.

Elébb roviden

Hattér

Sel Duriem régota gyakorlopalya a dul Mordak haltigasainak, mert minden megvan itt,
ami Abasziszt jellemzi, csak kicsiben. Az utdbliikdrarosgrofjai nem nagyon voltak tehetségesek,
amit a varos politikai hatalmai ki is hasznaltakva#osban refizé 6si szekta, a Nak-Rad is lépésre
szanta el magat, 6sszekuszalta a szalakat, amerakigtett, majd idehivatta az Abbithangut, egy
nagyhatalmu szektapapot. Az Abbithangu tovabb |@ktearost a kaosz felé, a birésag elndkét
megolette és inkvizitort hivatott a kivizsgaldshéz inkvizitor modszerei tovabb rontottak a
helyzeten, mikor pedig finomitani kivant azokon Adubithangu kivégezte és a helyére 1épett, majd
mint inkvizitor keresett néhany balekot, hogy afelkobbantsdk a langot helyette a varosban. A
kaoszban tervei szerint félredllitia a hercegkapitaés a varos legfontosabb partjait, helyikre a
Nak-Rad beavatottjai kertilnek, ami kivalocelépés lesz az orszag megtisztitasa felé.



Események néhany mondatban

Il Zaréjelben adbb fejezetek sorszama talalhato, dijedta fejezetek jelenben és multban
jatsz6do részeit mutatja (j-jelen, m-mait).
Il

(1j) A kaland elején a karakterek megérkeznek ask és megismerik annak hangulatét.
Hallhatjak a varos legendait. Mikor kiismerkedtélagukat és elhelyezkedtek egy fogaddban-
kocsméban, felkeresbtket az inkvizitor/Tharr-szekta/Fehérszem klan kévéts meghivjadket
masnap hajnalra megbizodjukhoz.

(1m) A karakterek éjszakai almukban — vagy ébesgithitomasukban — valtanak a mdultra,
ahol a kiméra nyomara bukkannak.

(2)) A kovetked kép a megbizd kapujanal éket masnap, a kodzteséid alvajarassal
toltottek. Megkapjak a feladatot a varost feny8géestiaval kapcsolatban és kapnak egy
irAnymutatast, majd elbocsatjéket.

(3)) A karakterek kovetik a nyomokat ésoleh-utdobb eljutnak a varos hatarabandslév
szoborkertbe.

(3m) A szoborkertben ééket az Ujabb valtas a multra, ahol megdlik a kirhéra

(4)) A kovetked kép egy szoborcsoportodt éri 6ket a szoborkertben, amely szobrok egyike
telepatiaval szol hozzajuk. Az informaciok mentéwabb haladhatnak ésoéwel megszerzik a
megoldashoz elengedhetetlen ginsourdréapitany szallasarol.

(5)) A ginsourral felszerelkezve kiszabaditjak als@rcsoportba zart kalandozok lelkeit, akik
atveszik felettiik az iranyitast és velik vagy nklkimegostromolhatjdk a Nak-Rad szentélyét,
vagy idbben tavoznak a varosbol, nyomukban a Nak-Rad véiital. ..

Torténet

Rak Narval tartomany a dul Mordak hercegkapitarsgl@d jogos 6roksége mar évezredek
Ota, a kivalo politikai képessé@érires-hirhedt csalad pedig két forrasbdl szespiasztalatait,
melyeket ké8bb a nagypolitika szinpadan felhasznal. Egyrésjérbga van a legkivalobb
egyetemekre, igy a nagykiralyi Hadiakadémiara édlfiat Egyetemre, masrészt a tartomany
k6zép$ harmadanak varosaban, Sel Duriemben minden ifijlt @léhany hénapot vagy évet, ahol
belekdstol az aszisz orszagos nagypolitikaba — éppkn kicsiben.

Az alig tizenttezerds telepllésen ugyanis minden olyan eleme megtafalmorszagnak,
amelyeket hallomasbd6l nem elégséges megismerniasvatllentétek és szovetségek, polgari
szovetkezetek, céhek és hajos tarsasagok, ahsigivezetek, boszorkanymesterek és eglyszer
banyaszok bonyolult szévetségben, mind 6ssze-aggped egymastol.

A dul Mordak sarjak itt beleszoknak a sokfelé figgebonyolult niveletébe és igy az
orszagos vagy nemzetkozi politikhban sem vétendéslrhas hibdkat, igy tovabb éltethetik hires
hintapolitikajukat, melyet Abaszisz-szerte mar Makdhintdnak is neveznek (,Megloktek a
Mordak-hintat” - tartja a mondéas, mely a dul Mordilkpolitikai gépezetének megindulédsét jelenti).

Ebbe a varosba kerult P.sz. 3711-ben Elerys dwaordul Mordak, aki a nyolcadik volt a
sorban kovetkez varosmesterek kozul, aki kevéssé volt mélté a Monmdévre, mert a pértatlan,
megfontolt politikdhoz kevéssé értett. Eleve elt\szamara készitve az a hald, amelybe keriilt, s
amelyet ebdei koré fontak a varos értintrikus emberpdkjai.

Elerys hamar kilénb@zélvezetek mamoraba merilt a varosban és idej@tektis réeszeét
is erre forditotta, mig a kulonféle szervek a I8Hegtdbb jogosultsagot és hatalmat kicsavartak a
kezélBl sajat javukra. Mivel a koncbdl mindenki hasonlpgérészesedett, ugyirtt, komolyabb
bels ellentétek nélkil végrehajthaté az osztozkodadlakeRaddal azonban senki nem szamolt.
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A kulonds, lappang6 kultusz mar évezredek Ota saivétartja hadallasait, tagjai sajat
bevallasuk szerint Abaszisz egykoéislakoinak egyenes agi leszarmazottai; céljuk, hogy
megtisztitsak foldjiket a betelepktol, hogy az ismét jogos tulajdonosaié lehessen. ekvezet,
melynek maréknyi tagja tdbb komolyabb csaladda@dazzal is j0 kapcsolatot apolt elhatarozta,
hogy megszerzi maganak a varost, mellyel hatalntadat forditani hatalma kerekéngladszitve
kégbbi Iépéseit.

Elokészitették hat azt a kdoszt, amelyre szikségantibz, hogy atvehessék a tényleges
hatalmat — ehhez beéplltek a varos harom partjal Ketiobe, tobb egyhazaba és az alvilagi
Fehérszem klanba is, majd ugy intézték a dolgokagyy egyre tbbb és tobb ellentétet kelljen
ezeknek a szervezeteknek érszeg ala sopornitik a tébbiekkel szemben.

Amint ezzel elkészlltek, a varosba hivtdk a Nak-Rayik legebésebb vezéiét, az
Abbithangut, aki az arcat takaré abbitmaszktol taangjarol kapta a nevét, aki pedig megkezdte az
ellentétek diturasat és aiizhelyek olajjal locsolasat. Ennek keretei kdzotisebr vadaszatokra
engedtette a Tharr-szentély kimérajat, amelyetaztégdletett, amit nyilvanosan kihirdettetett. Az
ezt hallokat azutan a Nak-Rad szertartasai szelfngta és kivégezte, a gyilkossagokat pedig maga
és tarsai allati alakjaban folytatta, tovabbra Tharr-egyhazra iranyitva a felekséget.

Utolso lépésként megolték a varos birésaganak étnékeina egyik papjat, aki épp Ifiélb
tért vissza egy eretnekpélraminek megtorlasara inkvizitort hivattak. Az wétor j6 szandéku,
de t4jékozatlan férfi Iévén minden lehetséges Imetyeggyiloltette magat (még sajat egyhazanak
koreiben is) és tisztességesen megbolygatta akstrafelhanytorgatta a régebbi ellentéteket és
Ujakat is teremtett. Amikor az inkvizitor észreeethogy a szokdsos modszerek és vallatadsok a Sel
Duriemben 1é% probléma megoldasara nem lesznek medfekel kicsit visszavonult a
nyilvanossagtél — az Abbithangu ekkor megolte Bslgére lépett, hogy meég tobb hatalom kerlljon
a kezébe.

Ezutan mar csak egy gyujtépontra volt sziikség -hamiokéletes eszkdzndknt néhany, a
varosba érkezett 0j arc, akiknek van némi bajkewvedltjuk is, elég élelmesek ahhoz, hogy tudjak,
kikbe hol érdemes belekétni, de nem elég tajékakathhoz, hogy ezt el is akarjak keriilok a
kalandozék, akiket azonban mégis segit egy-ela varosban |évMalvaise-szekta (Malvaise a
Lidércalmok arije, Morgena egy aspektusajphproje az istenfi sugallatara egy varazslattal
O0sszefonta a sorsukat azokkal, akik megoltéek a daés akiket az Abbithangu ezutan felaldozott,
igy latjak és atélik azok utolsé két napjanak emiek

Részletes eseményvazlat

/I Délt betiivel szedve a fenti, néhany mondatos eseményvanatiatai vannak kimasolva
sz0 szerint, hogy annak mentén tudjatok kovetaiddakat
I

Erkezés és ismerkedés

A kaland elején a karakterek megérkeznek a varésbmegismerik annak hangulatét.

A karakterek két médon érkezhetnek a varosba éorednetiik alapjan — vizi Gton vagy
szarazfoldon. Ha szarazon érkeznek, ugy valdtaina Kézépvarosba jutnak a Héja-kapu (nyugat)
vagy a Vaskapu (kelet) érintésével (a varos leilasd a mellékletekben). Ha tengeren jonnek, agy
a Tengeri oroszlan nékétarbocos hozzéket a Kozkikoébe.

Ecseteld nekik az Alsévaros nyomorat, tocsogjanakitkaz utcan all6 csatornavizben.
Megtudhatjak, hogy mar napok oOta tele van az Alsiwésatornaja és a folyamato$ eem sokat
segit a szagon és a szennyen, ami igy az utcakenhézak kozott, a kertekben és az 6rokkon
sirankoz6, szemtelen madarairdl elnevezett Sirlgtében all, ahova csak a legszegényebbek
kotik ki sajkéikat.



A karakterek megismerik a Kozépvaros kimért kozépisegét és a vardsség
keménységét is. Amerre mennek, @k éppen két suhancot kapnak lopason, akik fukasna
erednek; egyor utanuk lovagol, egy masik paldiumot vet mindketitan, szétszaggatva azok
vallat/vadlijat. A lovas lancokat csap rajuk és midei is6ket azérsre, nyilvanosan hurcolva végig
a verd testeket a mocskos utcan.

A szinekbl elnevezett hét |épbsegyikén, megfizetve a naponta egy aranypénzbedkeri
kapudijat bepillantanak a Féigiros tindoklésébe is. Itt talalhatbak a varosdkatesai (Ellena,
Dreina és Krad diéségére), Sogron szentélye, Malvaiseoéméjtszektajanak palotaja, a varos
elokeldinek kuridi, szokkutak, furdk és kivalo fogaddk, a Kortalanok boszorkanymestend
szekhaza és egy alkimistdihely is.

Hallhatjak a varos legendait

Nagyon fontos, hogy ugy intézzuk, hogy a karakten#kdenképpen szerezzenek tudomast
a varos két legfontosabb legendjardl — a szobprké¢elmefesik és a kiméra legendairdl.

1. Egy atok miatt minden hajnalban és alkonyatkdriskod lepi el a
szoborkertet, ahol régi & lelkeinek nydszorgesét lehet hallani és azokk dikenkor sok
idét toltenek el itt, soha nem jonnek mar haza.

2. Az utdbbi idben tdbb olyan halaleset is tortént, amelyet a sééseg
képtelen volt felderiteni, hiaba vontdk be a Kamak és a Vérkelyhesek
(boszorkanymesteri rendek) képvisielis. A nyomozas mindossze annyit allapitott meg,
hogy a tettesek minden tetthelyen hagynak maguk ety friss, festékt még nedves
szovetszalagot. Bennfentesek tudni vélik, hogy #mi€éestk a kozponti hatalom ellen
titokban agalldkat kapjak el.

3. A varos kordli falvak és utak mentén egy hatalmestib kisért, ami most a
fébiroval is végzett — ki tudja, kit visz el legkéebb?! A varosban senki nem tudja, miféle
szorny lehet az és miért nem tudta eddig senki megd szdrny nyomai altalaban
néhanytucat Iépéssel a holttestékivesznek.

A hajon a kapitdny emlithet meg valamit, amire eakterek reagalhatnak, a szarazon egy
kocsmaban csiphetnek el egy beszélgetést vagysmiéoos kérdezhetiket, hogy a kiméra miatt
érkeztek-e. Ha ugy tetszik, egy bard épp a szobblkgendajardl énekelhet a fogadéban, ahova
betérnek.

Mikor kiismerkedték magukat és elhelyezkedtek egpdbban-kocsmaban, felkereSket az
inkvizitor/Tharr-szekta/Fehérszem klan kdvete éghimgacket masnap hajnalra megbizéjukhoz.

Szokés szerint ébb-utdbb talalnak valami szallashelyet, ahol mégdanféle étel-ital étt
odalép az asztalhoz egy idegen. Annak fliggvényéimgy a csapat melyiket igényli leginkabb, a
kuldott mas és mas érdeket képvisetlégkent fejenként 5 aranyat hagynak az asztalukon.

Pyarroni vagy inkvizitori érdekeltségvagy vallasos csapat esetén az inkvizitor gz
Orris Hystam maga is inkvizitor keresi fel a karaktereket@gden elmondja, hoggkoss Lyserol
del Meral, Dreina inkvizitoramasnap hajnalban latni kivanjket egy a varos és az egyhéaz
szamara egyként eggbrobléma tgyében.

Toroni jelledi csapat esetébelinghar, TharrVasnyebk szektajanak kovér varosi intige
telepedik az asztalukhoz és elmondja, hogy a Vaskylostoraban varjéket Wykhlar Cyrra
guessoregy, a varos és az egyhaz szamara egykeéri pggiléma tigyében.



A szabaduszokat, a politikatdl fuggetleneket vagyéetelnien alvilagi jellegeket a
Fehérszem kovete, egy sz&plvoros haju kolyokGassa lepi meg egy rovid levélizenettel.

.Gyertek el holnap hajnalban @satornatisztitok kézépvarosi céhhazahderessétek a
Vorost, aki elhoz titeket hozzam. Bizzatok bennesgitsink egymasnak €s nem fogtok
csalédni nagylelksségembenk-ehér Arnyék”

A megbizas elfogadasa/elutasitasa utan egy gyemakgi mesélés kovetkezzen, ahol a
karakterek nekikezdenek duhajkodni, elisszak azleafyvagy bordélykodnak, esetleg — netan —
alszanak is. Ha eleget elvoltak, ideje meghatardwgy ki valaszt aimot &z0or.

Ha mindenki valasztott, kezdhetjuk a mult kialakitasat — ideje karaktert valtani egy
pillanatra és visszaugrani oda, ahobk megtalaltdk az igazi kiméra nyomait.

Az els 6 alom

A karakterek éjszakai almukban — vagy éber/ittéentéasukban — valtanak a multra, ahol a kiméra
nyomara bukkannak

A masodlagos karakterek egy felborult szekér kétiiak, ebttik véres nyomok és harom
holttest. Egy apa és két fia, de egyik sem gyerék #opar hegyvidék, az Onpor-hegység rak
narvali szakasza. il0s, tavaszi éjszaka, sivar ndvényzet. Inkabb \&@&-@zlrke hegyek. Az apa
keze ugyében abbit révidkard — a Rak Narvali hartagg kapitanyainak jelzésével a markolat
felett (Heraldika Mf és Kultura Af), két torott Imsa az ifjak mellett, egyiknek kezén egy szétmart
fapajzs.

A jelenet szomoru, véres és legyen jelléma kimérara. Talaljanak oroszlanfogat,
nagymacska-karmot, véres csikot elhizdodva a helye&, gorcsosen kicsavarodott végtagokat,
megégett brt, letépett kezet... A tdvolban a masodlagos karaktekaravanvezéje, Gariok
aggodalmaskodik & szolt nekik, hogy latott egy haromiiegzérnyeteget megrohanni a szekeret.

Ha a nyomokat kdvetni akarjak (Nyomolvasas Af neek), agy azok egy nedves-vizes
barlangba vezetnek, amely mélyen benyulik a szikjggmraba. A karakterek felszereléesének jo
része nincs naluk, érdemes lenne érte visszamenni.

Amint elhatarozzak, hogy mit tesznek a helyzettebz elsidleges karakterek felriadnak
megbizéjuk kapuja ebtt (Dreina katedralis melletti plébania a FEeidrosban vagy Vasnyik
kolostora a varoson kivil vagy a Csatornatisztéttkhdza a Kézépvarosban).

A feladat

A kovetkez kép a megbizé kapujanal éikiet masnap, a kdztesstchlvajarassal toltotték.

A karakterek tehat felriadnak alvajarasukbdl — haégzakat duhaj médon toltotték, ugy
minden pénziki megfosztva. Amint magukhoz térnek, tegnapi isieeik maris odalépnek
hozzajuk és bevezetiket a megbizojuk elé. Itt megkapjak a feladatoy, leglyzetjelentést és egy
indulé nyomot, amin elindulhatnak.



Megkapjak a feladatot a varost fenyefjbestiaval kapcsolatban és kapnak egy iranymutandajd
elbocsatjaksket.

A plébanian egy diszes fogaddteremben vasjgt busas reggelivel. Del Meral inkvizitor
(pontosabban az Abbithangu, aki tokéletesen jasszarepét) az Oroszlansziv paplovagrend teljes
vértezetében feszit és szivélyesen, de tekintélydéndataban beszél a karakterekkel reggeli
kozben.

Elmondja, hogy sajnos korabbi keménysége miattszatbleg nem birja mar a varosi
Antoh- és Dreina-egyhdz tamogatdsat (séstavakkal a szemikre vetette a megalkuvo
képmutatast, ami miatt Tharr hite szabadon tenkészvarosban) és a varosgrof sem latja mar
szivesen (egyenes szOval ramutatott arra, hogyosgiddf csak egy bab és valdjaban a partok harca
hatarozza meg, hogy merre hajlik a keze). Ezértsegitségre sziksége a karakterek részakik
tole latszolag fuggetlen &eént be tudnak kapcsolédni a nyomozasba, amelybért emar ért el
eredmeényeket.

Del Meral gy tudja, hogy a Vasngkl kimérdja pusztit, a kordbbi gyilkossagok csak
bemelegitésil szolgaltak a valddi célpontok, mintethunyt &biré ebtt — elképzelése szerint a
kiméra hamarosan Gjabb pyarroni célpontokra tAmagli,nvarhatban Antoh evilagi helytartdinak
koérében. Mindehhez hozzateszi, hogy nem lehetségesem is szabad nyiltan a Vasiiel
kolostoraba menni és szamon kérni a Haroimfiéyeit, mivel részben azok iranyitjadk a varosgrofo
— barmifajta atrocitas tehat tovabb artana az egyia

Indit6é segitségként elmondja, hogy megtudta, hagyyleicius ves Gallevicmewi shadoni
bajvivo, aki j6ban van a szegényebb rétegekkddaigcsolatain keresztil valamiért elég sokat tud a
kiméra-tugy hatterél, igy del Meral szerint nala érdemes kezdeni alé@iskodést. A bajvivo a
Tallér és kors&ogadoban tart fenn szobat.

Tharr kolostoraban a szérnyveremhez vezetik a karaket, itt var rajuk Wykhlar Cyrr,
Tharr egyhazanak vizsgaldatyaja (quessor). A legiabb, hogy a kiméra ketrece bar még mindig
bldos, mégis teljesen lres, az avatott szem pétiiatja, hogy nem tegnap wrdlt ki (hanem
legalabb féléve).

A quessor elmondja, hogy csak néhany napja érkegekiapun Ifinldl, mikor értesult rola,
hogy valakik visszaélnek Tharr szent bestiajanakviei és az egyhazra héritanak politikailag
elénytelen gyilkossagokat. Nem akar nyiltan a varasigani, 6nmagat mintegy adunak szanja a
megtorlashoz, a nyomozést a karakterekkel végeztetn

Elmondja, hogy a kiméra mar féléve doglott, de dkggsagok azoéta is folytatodtak, am
legutébb emberi labnyomokat lattak nem tavol atbipl a kiméra nyomai dititek a gyilkossag
kozeléldl. Elképzelhet valamifajta alakvaltas vagy illazio — mondja.

Elmondja, hogy aAlsévaros Mocskosviz részéahol a csatornaviz a tenger egy lagunajaba
omlik a Kisasszony-patakkal egyltt €és ahol a vassmpésztevekenysége is zajlik) van egy
Toronbdl szamizott asszonylarhia, aki mérgekkel és flivekkel kereskedik és aki tudiagy
pontosan mit is érdemes tudni a gyilkossagokrasmeri a megfelél szajakat és sziveket.”

A Csatornatisztitok céhhazadé#| ahol az utca tucatnyi csatornanyilast fogad abag
Vorosseltalalkoznak, aki mellesleg a Fehérszem klag elmberének, Fehér Arnyéknak az egyik
intézsje a varosban — lévén az Arnyék soha nem volt nfétsainen. A karaktereket odabent Voros
levezeti jocskan a fold ala és atvigikiet tobb olyan helyiségen, ahol csavarokkal éssaklkal
kikapcsolhato csapdak varjak az évatlanokat, ttpetig magikus furkészeést is kostolgathatnak. Az
Ut végén egy sotét terembe jutnak, ahdivel néhany gyertyatartén vilagossag gyul. A terem
kézepén egy tronus valik lathatéva, melyet patkéinfgsagvanyaival diszitettek, rajta egy fehér
csuklyas kopeny (benne maga az elemi sotétség emlb&ban) Ul. A tron két oldalan hat-hat
mozdulatlan, alig félméteres, fél térdre ereszkedetuklyds humanoid dkzobor, arcuk nem
lathato, a foldet nézik.



A Fehér Arnyék dvatosan beszél a karakterekkelgjaanéradik, hogy valami miatt el van
torzitva — akarha vastag kdimk beszélne. EImondja, hogy a varosban hatalmaslydulast
keltett a 6biré halala, dé szeretne elith minél nagyobb hasznot hizni. Ahhoz, hogy nagyhas
lehessen, hamar meg kell tudnia, hogy pontosarorig@rik, ezért javasolja a karaktereknek, hogy
deritsék fel szamara, hogy pontosan mi is tortédmolgy mi a helyzet a kiméraval. Minél hamarabb
vannak eredmények, annal nagyobb jutalmat igér.

Elmondja, hogy a varosgroglerys dul Norvam dul Mordakminden héten, igy a mai
€jszaka is elmegylala barsony bordélyhazbaahol kilénleges élvezeteinek — tizéves koruKad to
lanyok vad megéiszakolasanak és megfojtasanak érél gyiiriijében. Ha az ilyenkor a hintdjaban
varakozo kiséges talpnyaldjazayl Tress hivatalnokosikertilne széra birni valahogy, biztos tudna
néhany érdekes dolgot mondani a gyilkossagokkatdaptban.

Osvények
A karakterek kovetik a nyomokat éébdl-utdbb eljutnak a varos hataraban dészoborkertbe.

Lucius ves Gallevich, Tallér és korsé fogado, Glajétanya, Kozépvaros

A joképi bajvivd a Tallér és korsé fogaddban talalhato, lpregy kellemes fogaddhaz a
Kdzépvaros egyik legszebb utcdjaban, az Olajfalans@in. Meszelt éplletében nemikddik
kocsma, a Tallér és korso valdban és a sz6 szomsében fogadd, melynek azonban van sajat
sutbdéje, konyhdja és vendgglis, ahonnan tobb teldst polgar nap mint nap jollakottan tér haza
ebéd és vacsora utan. Allandé asztala van Luciugsakaba® maga keveset tartozkodik ott —
inkadbb szobajanak maganyat kedveli, ahol egyreedstiebb rimsorokat fabrikal —, parbajsegédije,
az ids Bannovius Firannar nagyon ritkan van tavol. Az egykori shadleki kisresldl lett segéd
segitkész és hamar lehivja urét.

Lucius elmondja a karaktereknek, hogy mindaz, dandtt és hallott, parbajainak tgyében
kerllt tudomasara és igy becsuletbeli titoknak $zamamelyet csakis becsuletbeli Uggyel
kapcsolatban lehet kiadni. A bajvive informacidinakegszerzésére két ut kinalkozik: 1)
Kierészakolni beble varazzsal vagy kinzassal és 2) Parbajra hivecs@letbeli tigy ugyanis
példaul rendezni egy tartozast, igy ha Lucius tadoa karaktereknek, agy kénytelen volna
elmondani, amit tud. Ha egy szivességet kérbkk nyertes parbaj esetén és &gk parbajban,
ugy természetesen Lucius torleszteni fog és beAméht rendezték a parbaj részleteit, a karakterek
agy toltik el a rendelkezésre all&igd ahogy kivanjak.

A pérbajra mindenképpen a hajnaléetsigarainél és a varos melletti régi szoborkerkstin
hogy sor keriljon egy-egy segéddel — kéti ki a simad-, és mindenképpen az Alleghieri-kodex
szerint kell zajlania. Eit eltekintve barmire kaphatd, maga az etsvérig tartd parviadalt kedveli
leginkabb.

Ha maguk kdzul nem tudnak mélté segédet allitahiuesus felszolitasdra ennek keresésére
indulnanak, ugyRiverro con Cardasegy gorviki fiestino fogja ajanlani magat, aki mgzamos
parbajban segédkezett és maga is tobb viadalttyivalyet kendi és levelei is igazolnak (ezek
eredetiek). Nem tul nyomulds, de azért néhany gr@ameért elvallalna a segédi feladatokat.

Lucius a negyedik 6raban, hajnalétel mintegy oOraval varjabket a varos Oroszlanos
kapujanal a Fetvarosban, amelyre hat hatalmas oroszlanfejet ledtaitkivaldo vasoit mesterek.
Innen egyltt mennek a kodlepte szoborkertbe, ahdlajmal el§ sugarainal sor kerilhet a
parviadalra.



Amig Lucius és a csapat valasztott bajnoka 6sspaakaa néak koril alig észrevehéén
megsirisodik a kod (Eszlelés-proba a kod 80%-o0s Lopakodfien a fentiek szerint). A gomoly
aztan varatlanul tamadast tesz a karakterek legidgga ellen (egy mocsarkod tamadt rajuk, igy
ha a karakterek kozel allnak egymashoz, akar egyszébbre is tAmadhat), s az elsebzések
levonasa (vagy le nem vonasa) utan az érintetkkienek az alom kovetkézjeleneténél talaljak
magukat.

Larhia kunyhoja, Mocskosviz kerilet, Alsovaros

A Mocskosviz kerulet egyike Sel Duriem legrosszébhileteinek. A sés lagunaba, amely
koré épllt, egyként folyik be a Kisasszony-patakaégros szennyvizcsatornai, sekély, mocskos
vizét a tengedil egy jokora kikéblanc is elzarja, ami miatt csak ladikkal hajozh®&auledes fa
és agyagviskok kdzott a varos csatornai futn@ob-mocskos folyamban, felettiik dileddudak.

A viskdkban tként halaszok és tengerészfeleségek élnek és dheddtiket a varos csempészei
boldogitanak naphosszat, az utcdkon lofralva éskkagrve. A varo&rség mintha csak azért lenne
a keruletben, hogy a csatornakban talalt holttestelszallittassa vagy kémenzt fogadjon el.

A kusza utcak egyikéen talaljak Larhia kunyhgjat, elyn a jellegzetes mocsari
boszorkakunyho kinézettel dolgozik — befetdédfalak, nadtet, flistolgs kémény, odabent rotyogo
ttz, kacatok és szaritott mindenfélék mindenfeléz&lyes bugyborékolas a hatso résékhkrillok
és madarak kalitkakban, hatalmas kosz és rumli.

Larhia fogatlan vigyorral (bar Lélektannal észrestdan idegesen), de szivélyesen udvozli
és Ulteti lebket — mar értesilt réla ,,az &4tol”, hogy jonni fognak. Larhia kulénleges képessége
abban rejlik, hogy ajzészerélitkaba almaiban Malvaise, a Lidércalmok & gyakorta biztosit
neki ldtomésokat a jdéve nézve, akarha az Igazalom varazslatot alkalmazrh@szorkanyok
eszkoztarabol. Hit eltekintve pedig egy minden hgjjal megkent vémegaber, aki kivaldéan ért a
méregkeveréshez és herbalizmushoz — no meg anéhatjshoz.

A karaktereket meghallgatja, aztaaaja, hogy habar tudna nekik segiteni, neki maganak
is van am egy nagy gondja. Sajnos azonbanstizélogy Bvebben kifejthetné, hogy mi is ez a
gond, a probléma méaris hazhoz j6n. A tAmadok nerdelskodnek, a boszorkara — és persze a
karakterekre — gyujtjak az egész kocerajt, Larblaghindenestil és odakint varnak felajzott
szamszerijakkal, bekészitett varazslatokkal. Arairdarakterek akciéba |épnek, hogy megvédjék
informatorukat, az ellenség azonnal Larhia elptézdt jel6li meg & szempontnak és azon
dolgozik, hogy a fogatlan banyat eltegyék lab aldl.

Ha a tAmadokat sikerilt elkergetni és Larhia igbéle maradt, a banya elmondja nekik,
hogy régi addsai, a Fehérszem tolvajai kuldhetéél végrehajtokat, de most egy ideig nyugtuk
lesz. Tobbet semmiképp nem &rul el az egész hditendert ,nem akarja belekeverni a
karaktereket még jobban.” EImondja, hogy segitegid karaktereken a segitségért cserébe, amihez
most sziiksége van néhany oréara, hogy ,kapcsolétpen az Ekkel.”

Amint rendezték a segitség részleteit, a karaktéggktoltik el a rendelkezésre all6 néhany
orat, ahogy kivanjak. A varakozasbitktelte utan Larhia el tudja nekik mondani, hogy sdagtak
neki az Eék:

»AzZ utatok pedig kodboritotta, dvé valt F6sok koze, bronzba ontott legendak utjara
vezessen, hogy megismerjétek a multat és a j@vendézve is eligazodhassatok.” Széval a
szoborkert...

10



A szoborkertbe akkor kell mennilk, amikor otiris a kod (,kodboritotta”). A &vé valt
hosok kdzott boklaszvadseink koril alig észrevehian megsriisddik a kod (Eszlelés-préba a kod
80%-0s Lopakodasa ellen a fentiek szerint). A ggnaattan varatlanul tamadast tesz a karakterek
legnagyobbika ellen (egy mocsarkdod tamadt rajuik, Hg a karakterek kozel allnak egymashoz,
akar egyszerre tobbre is tAmadhat), s a& s&bzések levonasa (vagy le nem vonasa) utan az
erintett karakterek az alom kovetkgeleneténél talaljak magukat.

Zayl Tress, a varosgroéf hintaja a Lila barsony kbydaz kozelében, Oromvaros kerilet, Alsévaros

A Fehér Arnyék éaltal mondottak mindenben megaljakelyiiket. Az Oromvéros keriilet
félszaz bordélyabol az egyik legtekintélyesebb @sdenképpen a leggazdagabb a Lila barsony,
amitsl Ejkozép koril alig néhany nyilldvésnyire, egy mdes téren varakozik unottan a varosgrof
hivatalnoka, Zayl Tress.

A térre vezei utcakon harom-harom vakgs a hintd kordl hat gardistérzi a hintd
nyugalmat a varosgrof gardajaboldaet kiegészit Vérkelyhes tanacsnokkal egyutt, aki a kocsiban
beszélget Zayllal és tetovalasai réveén latja aatattant 3E-ig. A hintébakon a kocsis szendereg.

A karakterekre van bizva a mod, ahogy a hintét rmEgmoljak, de vegyuk figyelembe,
hogy a gardistak profik és az oktalan 6nmészaastaelyett akar el is indittathatjak a kocsit — a
legokosabb megoldas a karakterek rédzéhat az, ha felkészulnek arra, hogy a hintoraiie
kell egy koért az utcdkon, mire a gardistak fellazaék a varosgrofot és ekdzben tdmadjak meg
ténylegesen.

A hivatalnok mindenesetre kegyelemért kényordg &moedja, hogy van bejarasa a
varosgrof dolgozoszobajaba, ahol titkosabb levelEzétézi, hiszerd takarit utana a szennyes
Ugyekben. Hajnalra megnézi a papirokat és rajogy ol érdemes folytatniuk a karaktereknek a
kutatast. Lélektan vagy varazs segitségével is hapihatd, hogy a nem tal bator Zayl bizony nem
hazudik, barmikor kész elérulni varosat és urét.

A férfi azt mondja, minden reggel ki szokott mersdtalni a szoborkertbe — ha tehéat
feltinésmentesen akarnak négyszemkozt talalkozni, tetdédnak hajnalban a szobrok kozétt.
Amikor a karakterek a szobrok kozo6tt vagnak at,yhiadalkozzanak az arulé tanacsossékdink
korll alig észrevehéen megsrisodik a kod (Eszlelés-proba a kéd 80%-0s Lopakoddlsa a
fentiek szerint). A gomoly aztan varatlanul tamadasz a karakterek legnagyobbika ellen (egy
mocsarkod tamadt rajuk, igy ha a karakterek koHebld egymashoz, akar egyszerre tobbre is
tamadhat), s az dissebzések levonasa (vagy le nem vonasa) utan metékarakterek az alom
kovetked jeleneténél talaljak magukat.

A masodik alom

A szoborkertben édiket az Ujabb valtas a multra, ahol mego6lik a kinéra

A karaktereket a Vasny#h kolostoranak kapufivén taszitjak ki éppen Tharr-szerzetesei. A
karakterek ¥2 Fp-n és 2-vel csokkentett fizikai keken vannak, nem viselnek ruhat és fegyveruk
csak egy-egydr, am tudjak, hogy alig félezer labnyira innét péwék felszerelésiket egy
barlangban, amit ha megszereznének, sokat javulhelyzetik. Azt ugyanis tudjak, hogy a
kolostorbdl hamarosan kieresztik a kimérat, hogyeegént lemészaroljdket. Tudjak, mertok
intéztek igy.
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Az istenitélet soran a kimére a masodik korbenrldtdkolostorbol, a harmadik kdrben a
nyomukba ered. A karakterek rohanva Gyorsasagabat ltesznek meg korénkent (ez most 2 x 5-
tel csokken az alacsonyabb Gyorsasag miatt), arkinéhat mindenképp beéri legalabb az
egyikiket azditt, hogy az elérné az elrejtett fegyvereket.

A harc pontos kimenetele a karaktereken mulik, assabként vigyazzunk! Feltétlendl
intézzuk uagy, hogy ha masképp nem, hat az utolsékier utolsé csapasaval elpusztuljon a bestia
(hiszen ez igy tortént a kaland multjadban)! Haték@sok élvezik az istenitéletet, nyugodtan meséld
hosszan, részletesen — ha nem annyira élvezikkébbnfolytatnak a jelenbeli jatékot, Ugy csak
néhany percet vesztegess ra.

A kiméra igy is, ugy is elpusztul, s ahogy meggydatoteste dsszeesik, az didleges
karakterek is leborulnak a szoborkert egy szoborcgoortja elétt (immar Gjra és véglegesen a
jelenben).

A szobrok emlékezete

A kovetked kép egy szoborcsoporisal éri sket a szoborkertben, amely szobrok egyike telegtia
sz6l hozzajuk

A jelenet elképzelhét hogy csak egy karakterrel torténik meg — az eg@saak a
fuggvénye, hogy hanyan szenvedtek el sérilést admkid tamadasatol. Hogy utana mi toértént, az
kiesett a sérilteknek, az viszont biztos, hogy gtémadottak most a szobrolélvannak, mig a
sértetleneknek mosirik fel, hogy tarsaik efintek.

A szoborcsoport egy gyonyiomoére boruld, szép férfitestet abrazol, a par labaegy
visszataszito koldus-forma csuszik, a hattérbeingpéddb kisebb humanoid kerilt megfaragasra. A
karakterek egyikének fejében egyszerre lagy, sedymichangon lizenetek érkeznek.

A néi hang Chassydysként mutatkozik be, mint az Ablisdk livinnai boszorkanya és
esdekbn segitséget kér. EImondja, hogket csunyan raszedték, mivel a varossal kapcsalatba
tudomasukra jutott nyugtalanité hireket rossz silgeiéosztottak meg s a kodvetkezlolog, amit
felfogtak az volt, hogy a szobrok kdzétt, egy féle rejtett részen ritudlis aldozatokka valtak.

Elmondja, hogy a varosban edsi, gonosz szekta munkal, amelyiknek célja, hoggras a
lehethy legnagyobb kéoszba és pusztulasba sillyedjen, htlgygyézedelmes vezéként
kivezethessék azt lidé és igy szerezzenek nagyobb, orszagosistagitim politikai hatalmat.

A mesélést eddig nem akadalyozé csapatok szadmé&zateszi, hogy a szekta nagyon
veszélyes, tagjai képeséki vadak formajat feldlteni, akar Felice hivei agiedeld éjszakan. Ha a
jatékosok nem csak nem akadalyoztak, de eddig kdtten jol dolgoztak a kaland soran, ugy a
boszorka elmondja azt is, hogy Nak-Rad a szekt@,n@mi azési lupar vert kivanja a mostani
aszisz vér uralmara emelni és aminek tobb nagykarosts politikai szdvetségben vannak
erdekeltségei, kovéit de sehol nem olyan &ek az orszag Ifitt innens felén, mint Sel
Duriemben.

Végil elmondja, hogy a karakterek mit tehetnek,yhpgntot tegyenek a varost betillr
ragd métely Ggyének végére. A varakapitanya ugyanis tagja a szektanak és tisztalaanav
szekta rejtekhelyével, ahol hamarosan nagy szaéstakeszilnek végrehajtani. A karakterek uj,
legfobb feladata, hogy valamilyen modon a boszorka ekzdék azrkapitanyt (élve vagy halva) és
az 6érkapitany szallasan léy ketrecbe zart kis bestiat (ginsourt), ami elehgeetlen lesz szamukra
a bejutdshoz a nagy esemeényre.
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Az informacidok mentén tovabb haladhatnak eteétl megszerzik a megoldashoz elengedhetetlen
ginsourt azsrkapitany szallasarol.

Ha a karakterek a Lucius-szalon kertltek ide égdegk Luciust, ugy elmondja, hogy az
érkapitany minden harmadnap reggel kilovagol hatligéival a Tharr-kolostorhoz, ajandékokkal
gazdagon megrakva egy olyan szekéren, amelyen d,uciemesi becsiletszavara, egy kis
ormanyos majmot latott kalitkdban.

Azt, hogy a karakterek hogyan oldjdk meg Chassykljlsetését, teljes egészében rad
bizom, mindenesetre biztosits nekik legalabb eggcialis és egy alvilagi leh&téget is.
Felkereshetik Vorost vagy Fehér Arnyékot, hogy lozznekik Ossze egy talalkozot az
érkapitannyal, megkézelithetik egyhazi uton is vaggglephetik szorakozas kdzben, amikor a
varosi arénaban figyeli a viadalt vagy a bordélybanatja az idt.

A j6 Oreg betbrés és behatolas sem rossz ut, aowgingedig akar azérkapitany
beosztottainak manipulaldsaval is kihozathatjak.istaerik a kapitany haromnaponta isriédl
szokasat, ugy ekdzben is megtamadhatjak, ilyengganis viszi magaval a kis bestiat.

Végjaték

Miutan a karakterek megszerezték a ginsourt a déletre és adrkapitanyt, elhatarozhatjak,
hogy visszamennek-e a szoborkertbe, vagy a samikke veszik végre a sorsukat. Chassydys
mindenesetre a megszallt karakterGefgszakajan varazst bocsat a tobbiekre és ha megvan
ginsour, felparancsolja a tobbieket és kimennekodarkertbe.

Ha a karakterek korabban nem intézkedtek a bosealrkéapcsolatosan (mondjuk nem
beszéltek réla az inkvizitornak (Abbithanginak) way Fehér Arnyéknak, aki figyeltetrigket
ezért) akkor bizony bajban érezhetik magukat.

Mindenesetre épp hajnalban érkeznek a szobrok Kiiza#ssydys tarsai elé, ahol azonban a
hajnali koddel Ujra és Gjra megedds Malvaise-varazs (ami feléd a karakterek mult-latasaért is,
emlékszel?) ezuttal is a segitségukre siet és Kpmr adzza le roluk a boszorkany varazslatait és
kotéseit, amikor a testiikbe koltorelkek a beleegyezésiket kérik a testilk haszmalaEzik a
masik lélek hatalmét és bosszuvagyat és konnyaimédd olyan eszméket k6zottik, amikkel tudnak
azonosulni (mivel a kosok épp ilyeneket mutatnak).

Hivatalosan ezt a kérdést az Akarétértéke dontené el, am a Malvaise-varazs ezuttal is
megsegiti a karaktereket és pontosan akkorara zdlfa (ha kell, csokkenti is!) a karakter
Akaraterejét, amekkora a bitorl6 Iélek Akaratelejene és egyérteliien biztositja a karaktereknek
a dontés jogat.

A jatékosoknak kell tehat donteniik. Ha megtagadgak e6sebb lelkeket, érzik, nem
gyoézhetik le a szektat, ha viszont elfogadjak az (Keleet, tudjak, hogy lehet, hogy soha nem
szerzik visszadluk a testiket. Lassuk hat.

A ginsourral felszerelkezve kiszabaditjak a szddmportba zart kalandozék lelkeit, akik atveszik
felettik az iranyitast...

Ha a karakterek engednek a csébitdsnak, Ugpz@l is karakterlapot cserélnek. Az Abbit
kosok karakterlapjaira felvezetik sajat fizikai ékeiket és hozzaadjak a tiz feletti részeket a
megfeleb értékekhez (a karakterlapon ezek eleve Uressahd&skihagyva), aztan indulhatnak is,
hogy Uj, hatalmasabb karaktereikkel véres rendgiawak a szekta soraiban.

13



... és veluk vagy nélkilik megostromolhatjdk a Nakgzantélyét...

Az o6rkapitany vagy Chassydys mindenképpen tudja, hagyahNak-Rad szentélye. Az
Onpor ezernyi barlangjanak egyike a bomlasztd nétethi szertartasainak kdzpontjaul szolgal,
benne egy csiszolt bazalttdmb a jokora oltar, naglglmult évtizedekben szamos ember vérét latta
mar.

Ha az eredeti karakterek érkeznek ide, feli@bgtnem a kdzponti szertartasra érkeznek,
ami viszont lehéivé teszi szamukra az esélyes, am nehéz kizdelmerakterek legnehezebb
ellenfele ezuttal Jassar lesz (akit a modul elejétitettiink a Tengeri Oroszlan arbocoson).

Ha mint Abbit kosok érkeznek, Ugy épp a szertaat&sppannak be, amikor az Abbithangu
is itt tart6zkodik, joval komolyabb kihivast taretga nekik.

... vagy idben, am dolgavégezetlenil tAvoznak a varosbadl, ngbam a Nak-Rad vizitoraival...

Ha a békésebb — bdlcsebb/gyavabb — utat valaseipiszeiten odébb is allhatnak és még
egy ginsourral is gazdagabbakkéa valnak. Sajnosamiraimit megtudtak, tul veszélyes a Nak-Radra
nézve, ezért az Abbithangu utanuk kuldi Jassamebany fejvadaszt, hogy végezzen vellk.

A kaland ugyan most véget ért szamukra, am a kéw&ttorténetben a karakterek egy 5
pontos Uldoa és egy 3 pontos Ellenség hatrannyal gazdagablzaiekek és nem is tudnak réla.

-~ VEGE -
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ERKEZES A VAROSBA

BEMESELES
Orris Hystam Anghar Cassa
del Meral kbvete Vasnyebk intézje Voros kovete
inkvizitor keresked utcakolyok
Elsé alom
VOros
Csatornatisztitok céhhazastl
Fehér Arnyék jobbkeze
Lyserol del Meral Wykhlar Cyrr yex]
Dreina-templom Vasnyebk kolostora
inkvizitor uessor . < .
g Fehér Arnyék
Csatornatisztitok céhhaza
Fehérszem klan vezige
Lucius ves Gallevich Larhia
Szoborkert Mocskosviz

bajvivo, parbaj

boszorka, védelem

Masodik alom

Zayl Tress
Lila Barsony bordély mellett

hivatalnok

CHASSYDYS UZENETE| FELADATA

Szoborkert

BAYLAR KRELL ORKAPITANY LESZERELESE

GINSOUR MEGSZERZESE

Szoborkert
Harc a testekért

Sel Duriem
Tavozas a varosbol
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Nak-Rad szentély
Harc a szektaval




Sel Duriem
A dul Mordakok gyakorlovarosa

Bevezet 6

A varos az Onpor oldalaba épdlt, |éfmstes emelkedésmintegy 14-16 ezeb$ teleplilés, melyet
négy nagyobb részre lehet osztani szinvonalukphsiguk és lakossaguk szerint. Ezek az Also-,
Kdzép- és Felsvaros illetve a Fellegvar. A kulonb&mevi varosokat tovabbi kerlletekre lehet
osztani, melyek mar utalnak a kérnyékre (MocskagsKizvacsok Utja, Oroszlan kertlet). A varos
két kikowvel rendelkezik, melyek az Alsovaros Raktarvaros Haslaszvaros kerlleteinek
talalkozasanal létesilt Siraly-kikbtés Kozépvaros mellett kiepitett KozkikotAz elbbbit
elsssorban sajkasok, rakaszok hasznéljak, de kisebdasbkon ide érkezik be a kereskedelmi aru
kisebb érték — am nagyobb mennyis€ég- hanyada is, mig az utobbi mellett a szél két-
haromarbocosok vitorlait lengeti, melyek vagy medpsdultak mar terhiét vagy kimondottan
emberek szallitasara készultek. Sel Duriembkéttharmadik kikdbjét Mocskosviz jelenti, amely a
varos mellett a tengerbe d@inlKisasszony-patak, egy sos-meleg tengeri laginaa ésros
szennyvizvezetékeinek kivezetésedétrejott zoldes-bzos viz korili hajélakasokat jelenti.
Mocskosviz hivatalosan nem is hajézhat6, am az@glalatt rendszeresen siklanak be hosszu,
alacsony merllés csempészbarkak, ahol a varosi addktdl menteseodhnakjak ki aruikat a
kevéshé tisztességes kereshed

A vérosokra egyefil szamban oszlik el a mintegy kétszés Varoérség, a Rakgarda. Az egyre
kisebb terlldt varosok egyre jobb kozbiztonsagnak o6rvendenek. Bligaros lakossaganak
kétharmadat tomofitAlsovarost hatvansfvigyazza, ugy a Kézépvaros négyezer emberére hiason
szamban vigyaznak — az otszaz-hats#aelflakott Fel§varost mar kimondottan j@rzik, hiszen

itt minden tizedik polgarra jut egy jol képzett ggir. Mert Sel Duriem vardsei szinte mindenre
fel vannak készilve és bizony e@jyegyig kiszolgalt veteranok a dul Mordak légiokb®inden
kerlletben taldlhaté egy-egy kisebb bastya vaggpMiarahol a Rakgarda a gyakorlatait végzi és
ahol targyalasukig az elfogottilbzoket fogva tarthatjak, a kdzponti iranyitast azonbdrellegvar
oldalaba felhlzott Rakkaszarnya latja el. A tobléged, fallal korilvett édben vannak a varos
legnagyobb, majd’ szazoétven ddelyes bortone mellett a gardat ségiarazstudok szobai és az
érkapitany lakosztalya is.

A lépcszetes elrendezésSel Duriem ugy emelkedik, ahogy az Onpor engedi.AdsbOvaros
legtbbb telepe mindjart a Quiron-tenger partja mentalalhatd, ahonnan hat nagy, szifkekr
elnevezett |épés Ut vezet feljebb, atszelve a Kozépvarost és shWalos egyes terein egyesilnek.
Ez a hat Ut a Voros, Kék, Zold, Fehér, Fekete, &agpcs, melyeket a sziniknek megfeiat
festett, jol-rosszul lathat6 lépifekok és az at két oldalaradnként kihelyezett, megfekelszini
lobogok jeleznek. A lépésorokat idnkent kisebb terek, kutak torik meg — természetesen
Kbdzépvarosban — ahol konflisok vérakoznak, hogyeditsenek bérkit, aki kényelmesen akar
felsdbb szintekre jutni és ki tud ezért fizetni 5-10péazt. A kocsik természetesen nem a lépcs
kozlekednek, a kisebb utcdkon huznak el — néhaitted sebességgel — és kériilon, meredeken
emelked utcakon tortetnek egyre magasabbra.
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Alsoévaros

Az Alsovaros valdjaban nem 6sszefaggeriletei 6nallé egységeket alkotnak, melyekak agy-
egy jol-rosszul karbantartott utca kot dssze. Rdgtdparton talalhaté a Halaszvaros a medfelel
mesterségetiizok kunyhoival és a kikét feligyeb, komor oérbastyaval és mellette a
vilagitétoronnyal, egy-két kocsméval, amely mellettvéssel, a Sirdly-kik6t mélyebb 6bleiben
pedig a Raktarvaros épult, ahol tégla- és betoaraktvarakoznak megtoltésre egymas mellett. A
Raktarvaros munkésai a Valyogvarosban laknak, araehAlso- és Kodzépvarost elvalaszto fal
tovében épult. Ez alkotja a legjellegzetesebb spegEgyedet, amelyet Abaszisz csak nyujtani tud —
tobbemeletes bérhazak, ahol egy-egy szobaban iderspetmori-szegényes életiiket az ithkél
szik sikatorok, ahol egy lovas mar nem férne el, gdezo6 kiskdlykok és szemfiles tolvajok. Az
Alsovéros félrees varosat alkotja a Mocskosviz, amélyfentebb mar ejtettink néhany szot.
Hozzéa kell tenni, hogy Mocskosviz varosrészben &kizneg magukat mindazok, akiknek nincs
pénzik tisztességes szallast valtani maguknak @p¢@rosban vagy egy viskét fenntartani az
Alsévaros Halaszvarosaban vagy egy szobat bératalymgvarosban. Altalaban a legszegényebb,
legelkeseredettebb koldusnép és a \irids szemei éll eltiinni kivanok élnek itt, no meg az
alantasabb mesterségéizéi. Csatornakotrok (akik a varos csatornait mélyiék tisztitjak),
hajovakarok (akiknek az algak és kagylok levakagiteladata), lagunahalaszok (akik a lagunaban
felbukkano holttestek és nagyobb uszadéekok kipgeotadolga), besugok, egykori adosrabszolgak
és azok a szajhak osztoznak a viskokon, akik mgik dgordélyba sem kellenek. Mocskosviz
,hazai” valdjaban a fzhddt lagunan rothadd csonakok és hajok felllezérelt, uszadékfabdl és
koszbdl takolt lakdalkalmatossagot, melyek egyefiie$tol és naptdl védenek, habar attél sem
nagyon. Mocskosvizbe a vato8k csak valamilyen fegyelmi kihagas miatt keriilrelt Rakgarda
legaljasabb, legkegyetleneldivei figyelik az utcdkat, de visszaéléseik miatt ngtka, hogy a
kerulet lakéi a maguk madjan alinak véres bossxatOromvaros pont az, aminek a neve sugallja
és valoszitileg a legkellemesebb az Alsovaros varosai kéziutd&8ghazak, ivok, fogadohézak,
Noir egy szentélye, uzsorasok, behajtok, afiumarussztoznak a tertletén. Az Onpor fentebbi
részein, a Felwarossal egy magassagban — de tovabbra is az AtsOvgazgatasahoz sorolva
6rolnek a Malomvaros malmai, melyek egyrészt szdétejnak lapatjaik kdzé, masrészt a
Kisasszony vizévebrolnek. Az Alsovaros masik rendezett kdrnyéke ex szijas molnarlegények
altalaban a maguk maédjan rendezik el a tolvajokabesurrandkat, a szakmabeliek pedig barmikor
igazoljak, hogy a szerencsétlen ficsur csak befizarmalomkdvek kézé és nem ember torte el a
gerinceét...

Kdzépvaros

A Kozépvaros épiletei Aaltaldban kétszintesek, rwmoédn egy kapubejaréval és egy
szemelybejardval is birnak, utcanként tiz épibletidromnak erkélye is lehet. Egy-egy udvarban 5-
6 csalad is megél vagy egy mestersg@je és annak csaladja. A Kozépvaros utcai altalaban
kovezettek €és maguk az utcdk meglébenh biztonsagosak is, itt-ott kutak, viaggk teszik
kellemesebbé a forré évkozépi hdnapokat, masterdszek ala hizédhatnak astasem kedveik

a gyakori zaporok alatt — azeért a sikatorokat médpres elkertlni, kalénésen napnyugtatol
napkeltéig. A Kozépvaros kerileteit utcaknak, ugkhivjak, amelyet az efféle utak és a korulottik
hizédd sikatoros kornyekek lakoinak mesterségejéalapataroznak meg. A Séebk Utja, a
Kovacsok Uutja, a Fogaddk sétanya és a Mészarostdjaut legismertebb és leggazdagabb
kérnyékei a Kozépvarosnak. Itt talalhatd az Arénase ahol, nevéhezilen, a varos kisebb
gladiatoraréndja emelkedik. A varos legtobbkelosége legaldbb két-harom rabszolgat allandéan
tart és edz, hogy a havonta rendezett viadalokdmakaztassakoket és a fogadasokbol jév
bevételekkel gazdagitsak tulajdonosaikat. Szabadiaibr csak harom van a varosban, akik viszont
a tobbiek kiképzéseével foglalkoznak és csak kilgedealkalmakkor |épnek szinre, de ilyenkor sem
életre-halélra vivnak meg.
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Felsévaros

A Felsvaros tévébe mar nem épitettek hazakat, a vastggpdisg valosagos kapuivel szolgal a
belépni kivanok legnagyobb almélkodasara. Oromesgxk fiatornyok bizonytalanitjdk el az arté
szandekkal kozelédtet, a Fel8varos utcainak vizét pedig sarkanyos vizkogolyatjak a fal
tovében a&sott csatorndkba. A varosrészt, melyeig3kédenek az Elemi-, TAM, Tér- és
Szimpatikus magiatél négy nagyobb keriletre lelsetami, melyet a Falsarosba a Kézépvarosbol
nyilé kapukrdl vagy az azokdtrz6 szobrokrél neveztek el. Minden kerlletnek megvamaga
jellegzetessége és épliletei, amelyeket azonbanacsagfela elokelosegi idézés (pecsétes levél)
vagy 1 arany kapupénz medgfizetésével lehet megism&rRak kerllet a legnagyobb tertiet
bevezetd kaput ezernyi rak faragott motivuma disziti. Htathatok a varos ékeléségeinek, a
varosgrof hivatalnokainak villai, melyek egyenkéat utcdk egyharmadét alkotjadk. A Rak kerulet
6rzi a Rakkaszarnyat és a varosgrof bankhazat isJyata varos nagyobbik partja tart fenn. A
Felvaros Uzleteinek jO része is itt talalhatd, azabbjoékszerészetek és selyemszabok,
dragakéfaragd és néhany bérvarazslo is itt tevékenykeatiogy az abbitbdl késziilt fegyvereket
arusito Uzleteket is itt hoztak létre, kozel azgiieokhoz. Az Oroszlan kerllet a fogadokat és az
egyhazi épileteket tomoriti, az Aranyhattyd és arvidlidysiraly fogadokkal, Dreina hatalmas,
Darton, Kyel és Alborne szerényebb templomaivalgr8o és Tharr szentélyeivel és két jokora
marvanyoroszlannal, melyek a kapgutik. A keriilet egyetlen parkjaban talalhato Are¢stélye is,
amely voltaképpen egy hosszukas, feketére kormaisszilaoszlop, mely hosszaban repedt kette,
korllotte pedig j0 harom lab szélesen Uszkds-szarkiéld. A legenda szerint élt egykor egy
nyughatatlan pegazus, aki szerette az embereksé@&a és rendszeresen kereste azt. Egyszer
azonban kivancsisagaban rossz emberekre talaltkapzsi, felfuvalkodott emberek elfogtak és
ehhez az oszlophoz kototték, majd elmentek, hogytugak, hogy miként csindlhatnanak pénzt az
allatbol. A fejedelmi vad az istenekhez fohaszkbdegitségert, igy Arel, latva rabsagat, hatalmas
vihart kavart és egy oriasi villdAmmal kettésujto#taét fogva tartdé oszlopot, am dihében nem
figyelt a villam iranyitasara, ami igy porra valtatta a pegazust és a laba nyomat is -6 az
szomorusaga miatt nemonazota a kornyéken semmi. A LoOtusz kerllet a dvéls
szorakoztatasaeért fete, igy a szinhaz épilete, fikg jokora fesztivalterek, két park és Ellana
temploma talalhaté itt néhany bdjitalt, ajzészénald kereskedl Uzlete mellett. A Sarkany kertlet
kapujara hatalmas vizi sarkany kerilt éterfén egy feltekeredett tengeri kigyot abrazoltek é
keZzi mivészek. Ez a varos igazgatasanak kerilete, a lukktd, kincstarakkal, a Tanacshazzal és
a birésag épiletével. Ez utobbbtelhajtjak végre a kivégzéseket, amikor a kerlletbeet Sarga

és Kék Lépask felél ingyenessé teszik a belépést a kertletbe.
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