APROK KORA
Goblin kronikak

Asztali szerepjatéek

irta: Acc, a nagy Trynx ravasz profétaja
(akit a kortlmeények egy ork tabor krumplis kondemellé kényszeritettek)

Kozosre forditotta: Lord Rufus



UDVOZOLLEK , OLVASO!

Bizonnyal furcsalkodsz, hogy az alabbi sorokat ggblin irta, de jobb, ha hozzaszoksz a
gondolathoz, hogy a sajat fajtad irasait hamarosancsak a disznddlak falan fogod latni,
amint odakarcolod!

Az alabbi sorokon felfedem d@ted népem isteni teremtésének és leirdsanak tegéihb
madjat, hogy megismerd, kiket is rugdosol éjt ndlapive, élvezve a méret adomanyait. Es
ezutan pedig leirom neked népem tokéletes tenadyanigysem tudsz megallitani, akarhogy
probalkozol, mert csak egy nagydarab hustorony \(kiy¢ve persze, ha kobold vagy, mely
esetben égj el elevenen Trynx tlizén, most!), hagynyilkddhess éte, hogy mi var rad és
disznddli fajtadra.

Kildetésiinkben ugyan®eLsO HANGUNk vezérel bennlinket, mindig kis csoportokat egyut
hogy igazi léstetteket hajthassunk végré -az, aki segit megismerni a helyeket, a kalandokat
és az elmulast egyaran®©... 6 Trynx utan a legnagyobb hatalom, amivel valaha is
taldlkoztam.

Nevezzik el korszakunkat #PROK KORAnak. Azeért, nagyokos, mert mi kicsik vagyunk.
Egészen pontosan, ti vagytok nagyok. Ennek a koanHlsei goblinok lesznek, akik egész
Gobloniat hamarosan meg fogjak hoditani. Csak kivéni a megfeled idét, mert most még
nagyon sok a munka az ork taborokban.

GOBLONIA mindaz, amit latsz és ami még ott van, ahol netadlaGoblonia minden,
természetesen. Komolyan, ti uralkodtok felettink? T

KARAKTER

A goblinokat négy tulajdonsaggal jellemezhetjik,lyak a keménység, az Ugyesség, a
ravaszség és az §jtatossdg. Ezek mindazon tuld@gomelyben $seink kiemelkednek majd
kozuluink és kénnyedén eltiporjdk majd az 6sszesohuyot. Néha szd szerint, gyakrabban
azonban képletesen, mondjuk elkeribkeet vagy elfutva éllik, ellopva a tyakot az 6Ibdl
vagy esetleg gonosz dolgokat firkalva a varosoéréal

Mindegyik tulajdonsag 1-6 kozotti értéket vehet fel ahol 1 a gyenge, 6 pedig a messze
goblinfeletti — az atlagos érték 2A tulajdonsagok kdzoétt 6sszesen 9 pontot oszitkadli A
hatalmas Trynx nem engedett tébbet, nyilvan atégy kénnyebben lathassuk, ki az, aki
kiemelkedik kozulink, és igy mélységes hoédolatt@aveathessik mi, akiknek mindennapi
héstettei legfeljebb egy tekintélyesebb kondiaelék megbizésében vagy egy nagyobb worg-
karam kitakaritasaban latszanak — melyeket egyébieinezségikhtz képest meéltanytalanul
alulértékelnek gazdaink.

A keménység mutatia meg a goblin fizikai erejét, alloképessggéllenallasat a
betegségekkel, mérgekkel szemben. Ismerek egy &blfkes keménységgel, aki csak
csigaval tud felemelni egy nagyobb agat, mig Radpatlmas gladiator, akinek 6-os a
keménysége, mar at tudja ragni a vasalt faajt@kat i

A keménységgel jellemezléed goblin életereje is, melyet mindénért sebzés csdkkent.



Az ugyességgelellemezhat a goblin kézligyessége, reflexei és flirgesége. gamal-es
ugyesseéggel hajlamos vagyok toérni-zizni magam késtiegyszer, amikor kiszoktem, nem
jutottam messze mert az @tmnya udvaranak hajas kocéja is utolért, nem lzolgytyak! Zur
azonban, akinek 6-os az ugyessége, pillanatok elatidott iszkolni a mafla orkok )|
akiket elmondasa szerint futds kdézben hatraforduhémy le is hugyozott. Tudnam, hogy
akkor mit keres itt lancra verve a konyhan...

A ravaszsag nalunk egyenesen Trynx ajandéka, mely az emberd&lligenciajat,
bdlcsességét helyettesiti, de magaban foglaljaaelést is, hiszen aki ravaszorel latja a ra
leselked veszélyeket és mégdden kereket tud oldani! Szegény Tusnak, akinekaszsaga
csak 1-es, minden nap kihivast jelent megnyerhi dqb nagyobbat a kockan” jatékot, mikor
az 6 kockajan csak egyesek, a tobbiekén meg rendesokzaannak. Hallottam azonban
meséket Porrdl, akinek a ravaszsaga legalabb éhagett és Ugy jart tul a sajat eszén, hogy
minden ellenfelét I6va — kancava — tettéttel, majd rajuk eresztette a fickds csikokat, akik
azonban sajnos Port halalra tapostak. Buszke vadnyagy egy ilyen dnfelaldozéok lehet a
vérvonalam alapitéja!

Az ajtatossag elengedhetetlen a varazslashoz és az ereklyék &dat#mz, mellesleg
jellemzi a goblin boélcsességét és karizmajat iskadhyha nagy samanja, Wig az 1-es
ajtatossagaval minden nap megaldja a krumplit, hkggnyebb legyen hamozni, majd
hortyogva Osszeesik, mert a varadzs ugy kiszivjemgét, de a nagy Usd példaul, 6-os
ajtatossaggal konnyedén idézte meg a verébetzdeftatalmat, mikor, kijutva az earsi
taborbdl Hith varosaba ment és a varazslotanadcsivehyezte a felvételét. Sajnos a hatalmat
bemutato robbanas dztestét szakitotta szét, de amennyire tudom, asabévette a porait
tiszteletbeli tagnak. Jobban meggondolva ez asént lniztos...

PROBAK

Minden cselekedet, melyet a goblinok végeznek, makkora kihivast jelent szamukra.
Vannak konny feladatok, melyet még a gyengék is képesek ellatasok azonban nehezek,
sot, lehetetlenek a szamukra.

Minden egyes feladat valamilyenehézséggelbir, melyek értéke altaldban 1-6 kozott
valtozik, de szélsséges esetben akar 6 folé is mehet.

Nehézség Erték
Konnyi 1

Atlagos 2

Nehéz 3

Nagyon nehéz 4

Hosies 5
Goblinfeletti 6
Lehetetlen 7 és felette

A probak bemutatasa egysizeHa a préba nehézségének értéke edyeady kisebb, mint a
vonatkozo tulajdonsag értéke, akkor egyaltalan kelindobni, a siker garantalt, tehat a 3-as
ugyesséty Fed kdnnyen at tud maszni a tabor falan, mertsak aehéz feladat, még dobnia
sem kell. Ha a préba nehézségének értéke nagyobbarnulajdonsag, de nem haladja meg a
6-ot, akkor dobunk d6-tal - ha a dobas eredményeerdy vagy kisebb a préobara tett
tulajdonsagnal, ugy a proba sikerult, egyébként.nem



Ha a préba nehézségének értéke 7 vagy nagyobbazZiglapesetben lehetetlen feladatot
jelent, amilyen példaul segédeszkozok nélkil megmidsgy tukorsima falat, ami eddig csak
Devonak, egy val6sagos hérosznak sikertlt — vaggtldhogy még neki sem, ilyen tdrténetet
ugyanis nem ismerek réla.

A prébak nehézségét mindenfésegeédeszkdzzelehet csdkkenteni, melyek az altaluk
biztositott segitsédt fliggéen csokkentik a nehézségi értéket. Természetesgitsémget
mindenhez igénybe lehet venni, de néha nem érdenesa végén még magunkra haragitjuk
a nagy Trynx hatalmét.

Segitség Kedvezmény Példa (altalanos; alkimia; nm#is)

Alap 1 szegényes munkafelszerelés; kondér és dgikdkearom

Atlagos 2 atlagos munkafelszerelés; kisebb |akitel

Jelents 3 mesteri vagy magikus felszerelés; hatalmags;|aiacazslat
HARC

Az Aprok kora tele van kiizdelemmel, melyet néhardes ellenfelek ellen kell végezniink,
amely egyébként szerintem egy kész fajdalom édefisleges. Miért adott nekink Trynx
labat, ha nem azért, hogy elfussunk?

Kezdeményezés és harci kor

Az kezdi a kort, akinek a legmagasabb a ravaszséaadbb szerephek ugyanakkora, ugy
az értékre egy d6-tal dobunk, s folytatjuk ezt eggddig, amig az egyik 6sszeg magasabb
nem lesz a masiknal.

Egy harci kér hossza nagyjabol 1 perc, ami alattésetvewk kedvikre szeletelhetik,
lyuggathatjak vagy szidalmazhatjak egymast — mihgemsze egyetlen dobassal szemléltetve.
Nehogy tul sokat kelljen megjegyeznetek, diszn&dlia

Tamadas és védekezés

A harc soran a tamado d6-tal dob, az értéket pealigdadja a sajat keménységéhez (nehéz-
vagy kétkezes fegyver) vagy ugyességeéhez (kinmggy tavolsagi fegyver), a védekez
pedig a d6-ot és az esetleges pancéljanak moddsitiaadja az Ugyességéhez. Ha a tamado
fegyvere hosszabb, mint a védet@zakkor hozzaad, ha révidebb, levon &etiz ertéked.

Ha a tamado értéke magasabb, ugy a tAmadas talgkbzést okoz, ha pedig a védékez
értéke magasabb, Ugy a tAmadas célt tévesztett.

Sebzés

A sebzés kiszamitasa hasonloan kérmonfont. A tama#likora sebet okoz, amennyivel a
tamado dobassal modositott értéke felilmulja a kezdedobassal modositott ertékét, plusz
meég egyet kétkezes fegyver esetén.

Ez egy kis szamtan, elég nehéz, de jot tesz, mavé&rumpli mellett is hasznosithato,
higgyétek el.

A sebzés az aldozat keménység#hbvonodik le. Ha a keménység 0-ra csokken, az aldozat
elajul. Ha tulhaladja a keménység eredeti értékatigzban, az aldozat meghal.



Példa: Két félpucér, fegyvertelen goblin dsszewadelt egy lopott tylk szivén, mindent vagy
semmit alapon. Adsies klizdelem egyik résztiev2-es keménységgel, 3-as tUgyességgel és
ravaszsaggal rendelkezik, mig ellenfelének kem@gay3éligyessége 3, ravaszsaga 1. A 3-as
ravaszsagu kezdi a kort, dobasanak eredménye &désa tehat 7; ellenfelének dobasa 2,
védekezése tehat 5. A tAmadas sikerllt, sebzégb2 Az 1-es ravaszsagu goblin tamad
most, dobasa 3, tamadasa tehat 4 (3-2+3); ellentHédobasa 2, védekezése tehat 5. Az
ellentamadas nem sikerilt. A kdvetkkérben a ravaszabbik 6-ot dob, ellenfele pedid, ke
tamadas tehat ismét sikertilt, eredménye 4 ponahzés.

Végeredményben az dsebb, de butdbb goblin -3 pontra kerll, amellyepadp életben
maradhat. A tydk és a digseg a ravaszabbikat illeti, én meg remélem, hogy ssamoltam

el semmit, mert az azt jelentené, hogy valami &dajaz ujjammal.

Pancél és pajzs
A pajzsok nehezebbé teszik, hogy eltalaljanak,recglak csokkentik a talalat esetén okozott
sebzést. Varatlan, mi?

A pajzsoknak harom formgja van, ugy mint kicsi, kbzepes €s nfuprsze egy goblin
nagypajzs egy ember kdzepes pajzs vagy egy trelb&jzs, de ezt nektek még felesleges
tudni), amelyek méretUék figgéen 1, 2, 3 pontot adnak a viselgyességéhez a védekezés
kiszamitasakor. A pajzs annyiszor tiz ttést bijakitas nélkil, amekkora az altal biztositott
bbnusz — és persze minden tizentt Utés utan eggykken ez a bizonyos bonusz.

A pancélnakis harom formaja van, agy minéh hajlékony fém és lemez. Ezek 2, 4 illetve 6
pontot vonnak le minden, a vigelért sebzésh, mikozben a visél ligyességét 6-0s, 5-0s
illetve 4-es értéken maximalizaljak. Ezeket is skeftet verni csakugy, mint a pajzsokat
(pontonkeént tiz ttés utdn csdkken eggyel a védelem)

Tudom, sracok, hogy ez mar magas szamtan nektetqabliaknak, de ha rajzoltok magatok
mellett a porba egy vonalat, mikor kell, tgy, hagy 6todik athluzza azés négyet, akkor
konnyebben nyomon tudjatok kévetni — ha mar az jierogy latjatok, hogy cafatokban 169
a karotokon a pajzs.

Példa: Egy Ugyesség 4-gyel rendetkgpoblin nagy pajzzsal, lemezvértben 7-es ligyesség-
ertékre dob d6-tal, hogy elkeriilje a sebzést, nhi&bazst eré sebzéseld 6-ot levonhat.

Gyogyulas

A gyogyulas (10-eredeti keménység) naponként 1 kgs@g-pontot jelent. Széval lassu,
ugyhogy tartdzkodjatok mostantdl a rugdaldzastéertmatjatok, hogy milyen nehezen
gyogyulunk meg. Ha nem tudnatok, mi sem vagyunlkolkb

Példa: 3-as kemeénységgel 7 nap alatt gyégyulurdnickység-pontot.



VARAZSLAS

Hat igen, ez az egyik legérdekesebb rész, amittigggn tudhattok rélunk, mert olyan titkos,
hogy még mi sem mind tudjuk magunkrol, hogy tudpit kell.

Igen. Alapjaiban arrél van szé ugyanis, oOliak, hogy minda goblin tud valamennyire
varazsolni azokat leszamitva, akik nagyon nem ajtatosak &snigm tudnak dk az
ajtatlanok).

A kicsit ajtatosak legfeljebb egy éaldast tudnak kérni a nagy Trghxmmellyel bizonyos
apréobb hatasokat tudnak létrehozni, példaul kirdtptai a gallyakat, megtisztitani a vizet
vagy meglagyitani a krumplit.

Akik hellyel-kdzzel atlagosak az ajtatossadg dolgaban, azok képesek megemelnk egy
tulajdonsagukat eggyel egy o6rara és igy hatalmégokiat alkotni, péeldaul a legnagyobb
idiétabadl is valhat olyasvalaki, aki ki tudja kdketrtetni, hogy meddig birja még a pajzs, amit
visel, és effélék. Képesek tovabba jollakni egyavafattal.

A valoban ajtatosak mar tudnak atkozni is, azaakiahasnak cstkkenteni egy tulajdonsagat
eggyel egy oOrara. Meg tudnak tovabba aldani vata&st is a hellyel-kdzzel atlagosakhoz
hasonloan. Tudnak tovabba tlizes meg jeges meglsakiédon érinteni, ami noveli az
Utésuk sebzésétos képesek megjavitani a pancélt meg a pajzsotidzzsal, csak olyan
lassan, hogy sokan azt hiszik, valoban értenekitdghoz. Nekik mar kijar samannév.

A nagyon ajtatosak mar fegyvereket is tudnak o6vemyy, mint a samanok az okliket,
raadasul gyorsan javithatnak pancélt. Képesek ridviaioni valakit a varazslatukkal ugy,
mintha kovet dobtak volna ra. Tudnak emellett gytayy is minden varazslassal ket
keménység-pontot. Képesek tavolrdl tizenetet kil@é@nkinek, akit ismernek. Aé nevik
marharci saman

A hihetetlenll ajtatosak nevegysaman akik mar tobb ellenfelet is meg tudnak atkozni eg
varazslattal és ugyanugy tobb baratot meg tudndknél— annyit, amennyire §jtatosak.
Tudnak emellett megszallni allatokat és egy ordmagiznalni annak érzekeitSat is tudnak
valtozni egy oOrara valamilyen allattastStudnak tertletet is elvarazsolni, példaul mocsar
valtoztatni vagy kiszaritani,65 tudnak ilyen teriletekre hatd varazslatokat @&szmalni,
példaul jéges&t vagy zivatart.

Aki még naluk is ajtatosabb, az m#glisten. Az 6 hatalmuk szinte korlatlan, képesek
felrobbantani barmit, feltamasztani béarkit, megvAatni, 0sszegyurni, amit csak
szeretnének. dfeg, ha van idejuk ra, mivel varazslataikhoz leghl&ét-harom ora kell, de a
hatas végleges. Nem hidba nincsenek olyan sokan.

Varazslas médja

Nalunk mindenki masként varazsol, ellentétben e&leakik mindig nagy szavakkal és
mozdulatokkal varazsoltok, mintha attobsebbek lennétek. Hat nalunk ehelyett az van, hogy
néhanyan ugy varazsolnak, hogy mormolnak valamarazk ala, masok csak fohaszkodnak
magukban, meg vannak, akik felnyitjak egy rabszalg@nellkasat, kivagjak a szivét, félig
elfogyasztjak majd a maradékot eltemetik egy goeldamit orgonaval koronaznak meg. Ez
persze ritkabb.



lgazdbdl a goblin mindig érzi, mit kell tennie, dynedltalaban egy befs felss hang
parancsakeént jelentkezik, amélyhéhanyan majd dsszeronditjak magukat. Hat)lielnem
lesz sdman, az biztos — vagy ha mégis, hat igathes és biidos, hogy mast ne mondjak.

Koltségek

Na ez most nehéz lesz nektek, ugyhogy keésziljestktdbbszori atolvasasra. Minden
varazslat kimeriti a hasznal6t valamennyire. Minélgyobb a hatalmad, annél kevésbé
viselnek meg a kisebb varazslatok, természetesen.

Amikor valaki sajat szintjeén varazsol, minden vataiert egy 4jtatossagot veszit. Ha valaki
alacsonyabb szinten varazsol, mint amire képeslemint példaul amikor egy harci saman
megaldja magat (amit a hellyel-k6zzel atlagosoképesek), akkor az egynek csak akkora
részeét vesziti el ajtatossagabol, amennyivel kisdntten varazsol és még eggyel. Ha pedig
magasabb szinten varazsol, akkor annyit veszit, nagieel a Iétrehozott varazslat
meghaladja a szintjét, harommal szorozva. Ha eb, tébnt az 4jtatossaganak kétszerese,
akkor nem tud ilyet varazsolni.

Példa: Ha egy félisten (ajtatossag 6) langokkal zivaz 6klét (saman szint, 4jtatossag 3),
akkor az neki csak ¥ ajtatossagba kerul, miveltedatossag kilonbsége 3, amelyhez meég
egyet adnunk kell a vilag térvényei szerint.

Ha viszont egy saman (ajtatossag 3) fel akarja iszdir az efttik 165 1ap egy Osvenyét
(nagysaman szint, ajtatossag 5), hogy megléghagsanapott tyukokkal a diihés parasztok
elsl, akkor az neki 6 ajtatossadgaba keril — amelisibsségéért tehat eszméletével és
varazstudoméanyaval kell fizetnie, hacsak nincsokéban valamilyen varézstargy ,mely
megtobbszordzi az erejét.

Kdvetkezmények

Ha a lésies, onfelaldozé goblin varazslasdnak kdvetkertélzedjtatossdganak értéke eléri a
0-t, a hérosz eszméletét veszni; ha pedig az sfadp értéke eléri az eredeti értéket
minuszban, akkor a goblin kiég és soha tdbbet nedn majd varazsolni, ajtatossaga
maradandé 0O-ra all be.

Bestlés

Sajnos van, amikor a vilag nem szereti, ha megglgakés goblinok szélnak bele a rendjébe
— ekkor mindenféle furcsa dolgok torténhetnek, npétdaul megjelenik egy szellem és
széttépi a samant, vagy peldaul ilyen toértent Uktidakiol az ajtatossag mintapéldajaként
mar széltam — szegény sajat magéat robbantotta eeét,tul hatalmas volt mar, hogy ezen a
vildgon jarhasson!

Hogy a varézslat mikor rakoncéatlankodik és pontobagy, én nem tudom, engem ne
kérdezzetek.

Azok a goblinok viszont, akik jobban érdé#thek a vardzstudomanyuk megértése irant,
szolitsdk csak meg a bélkangot, hogy mit érdemes még tudni. Higgyételadiel$ hang
igazan bdlcs: konyvének segitségével varazstargyakdézéseldl, a besilésd és
héroszokrél egyarant tud mesélni nektek, ha akar.



