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ELŕBESZ£D 

Az utols· 4 Ment§lcsavar Tal§lkoz· kalandmoduljainak egys®gg® szerkesztett v§ltozat§t olvasod, mely-

nek r®szeit 2014-2016 kºzºtt j§tszott§k le a Debrecenben a v§llalkoz· szellemŤ r®sztvevŖk. 

M§r r®g·ta tervezt¿nk egy ilyet, egy kalandgyŤjtem®nyt azokb·l a tºrt®netekbŖl, amelyekkel igyekez-

t¿nk a lehetŖ legjobban szolg§lni a r®sztvevŖk sz·rakoz§s§t ®s izgalm§t, de csak most jutottunk el od§ig, 

hogy ebbŖl kiadv§ny is sz¿lessen. 

Ezek a tºrt®netek sz§nd®kosan el¿tnek kiss® a kor§bbi Ment§lcsavar kalandmodulok jelentŖs r®sz®tŖl, 

ami nem azt jelenti, hogy nem ²rtuk sz²vesen ®s nem mes®lt¿k ®s j§tszottuk sz²vesen, sŖt, fogadtat§suk 

kimondottan pozit²v volt. 

Lend¿letesek, tele vannak tºrt®n®ssel ®s §ltal§ban kifejezetten szabad utat engednek a j§t®kosoknak a 

probl®m§k megold§s§ban ï ®s elv§rj§k tŖl¿k azt a fajta szerepj§t®kot, amit kockadob§sokkal nem lehet, 

nem szabad helyettes²teni. 

Mi az, ami m§s? Nos, elsŖk®nt is, a ciklusb·l hi§nyzik az a sokszor kritiz§lt vonulat, hogy valami igaz§n 

nagy²vŤ esem®ny r®szesei legyenek a kalandoz·k. Igen, ezekhez a tºrt®netekhez val·ban v®rbeli, kalan-

dor hŖsºk kellenek, akik nem riadnak vissza sem az alvil§g mocsk§t·l, sem a tengerek veszedelmes 

vizeitŖl, sem a m§gia sodr§s§t·l, viszont igyekeznek t§vol maradni mindenf®le nagypolitik§t·l ®s 

egy®bf®le j§tszm§kt·l vagy vil§gmegv§lt§st·l. Ez persze nem azt jelenti, hogy a mes®k n®lk¿lºzn®k a 

grandi·zus csat§kat, haj·k kºzti ¿ldºz®seket, ord²t· viharokat vagy nagyhatalm¼ szereplŖket. 

Nem bizony... 

Kifejezetten klasszikus kalandnak k®sz¿ltek, amelyek azonban szabads§guk folyt§n sokszor t¼lfesz²tet-

t®k a tal§lkoz·kon adott idŖkereteket; tºbben ak§r ·r§kig j§tszhatt§k volna m®g tov§bb, akkor sem 

®rtek volna a v®g®re. Ez®rt is vett¿k Ŗket egys®gesen egy csokorba, hogy otthoni kºr¿lm®nyek kºzºtt is 

tudj§tok ®lvezni Ŗket. 

Rem®lem, nektek is sok kellemes, izgalommal teli percet fog okozni. 

Fogyassz§tok eg®szs®ggel, kalandra fel. Aôfrad! 

 

Lord Rufus 

2016 
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A CIKLUSRčL 

A modulsorozat ºt, egym§shoz laz§n kapcsol·d· modulb·l §ll, melyek Ynev ºt k¿lºnbºzŖ tenger®nek 

vid®k®re vezetik a kalandoz·kat. A modulok kºzºtt ºsszekºtŖ elem egy sz®lh§mos f®rfi, Aligar , aki csak 

a k®sŖbbi tºrt®netekben tŤnik fel ®s nem is mindig saj§t alakj§ban, §m a neve ismert a legnagyobb 

tengerek majdô minden kikºtŖj®ben, hab§r a legtºbb helyen ink§bb a K®kliliom Haj·sa ismerik.  

A hozz§ fŤzŖdŖ tºrt®netekben csak az a kºzºs, hogy egy ºrºkk® szerelmes, de mindig csalfa f®rfir·l van 

sz·, aki egy nŖ mellett egy h®tn®l hosszabb idŖt nem k®pes eltºlteni. Miut§n tov§bb §llt, a legtºbben 

sok§ig v§rt§k vissza, azt§n feldolgozva a vesztes®get tov§bb ®lt®k ®let¿ket. 

 

¥t nŖ azonban annyira megdobogtatta Aligar sz²v®t, hogy feles®g¿l is vette Ŗket. HŤs®ge ezek mellett 

sem tartott sok§, de mikor tov§bb§llt, ezek a nŖk nem hagyt§k annyiban a dolgot. Mindannyian elha-

t§rozt§k, egym§st·l f¿ggetlen¿l, hogy b§rmibe ker¿ljºn is, Ŗk visszaszerzik ®s megszel²d²tik a K®kliliom 

Haj·s§t ®s onnant·l hal§lukig kettesben ®lnek majd boldogan. 

Ezek az asszonyok a j§t®kosok tºrt®net®nek egyes mell®kszereplŖi, l®nyeges Nem J§t®kos Karakterek a 

ciklus sor§n. 

 

Az elsŖ tºrt®net kºzponti nŖalakja Welisare, a riegoyi Jem-irre v§ros§nak befoly§sos kalm§rle§nya, aki 

titokban ment hozz§ a Haj·shoz, amiben egy helyi Annir-pap lett a cinkosuk. A l§ny azonban alig h§lta 

el n§sz§t Aligarral, az m§ris kal·zok fogs§g§ba esett. 

 

A szabad²t§s kºzepette megzavarja az esem®nyeket, hogy felbukkan a Haj·s egy kor§bbi asszonya is, 

akinek Aligar ºrºk t§rsas§got ²g®rt, hogy t§rsaival ²gy csalj§k el egy gy²km§gus kincseit. Lalassu, egy 

gy²kl®ny falu matriarch§ja azonban cseppet sem ºr¿l neki, hogy a Haj·s idŖvel terhesnek tal§lta t§rsa-

s§g§t ®s eltŤnt mellŖle, ²gy n®h§ny harcossal maga indul a f®rfi ut§n, hogy visszavigye Ŗt otthon§ba. 

 

A m§sodik tºrt®net kºzponti nŖalakja Alinza, egy gorviki k®m ®s fejvad§sz, akinek saj§t politikai ®rde-

kei tal§lkoztak a Racalloba ®rkezŖ Aligar k®pess®geivel. Kettej¿k kºzºtt nem csak szerelem szºvŖdºtt, 

de h§zass§gra is l®ptek Domvik sz²ne elŖtt. Aligar sz§m§ra roppant szerencs®tlen m·don m®g a n§sz 

®jszak§j§n kider¿lt, hogy Pyarronnak k®mkedik; Alinza s®rtetts®ge hal§los veszedelembe sodorja a f®r-

fit, aki azonban t¼l sok mindenkinek tartozik ®s m®g tºbb mindenkinek kedves, semmint hogy hagyn§k 

elveszni. 

 

A harmadik tºrt®net a Sinemosi Liga egy v§ros§ban j§tsz·dik. Kºzponti nŖalakja egy erigowi b§rd, 

Rilianne, aki a karakterek seg²ts®g®vel pr·b§l megtal§lni egy olyan szigetet, mely sokak szerint soha 

nem is l®tezett, de Aligar gyakorta emlegette anekdot§iban. Rilianne azt rem®li, hogy a szigeten lel 

valamilyen ¼tmutat§st, ami csavarg· ura nyom§ra vezetheti. 

 

A negyedik tºrt®net kºzpontj§ban Oriana §ll, Aligar legelsŖ ®s legvesz®lyesebb asszonya. A sz§z®vn®l is 

idŖsebb, sz§mŤzºtt tiadlani boszork§ny szºrnyŤ §tokkal s¼jtotta az Ŗt §tejtŖ Aligart, melynek a Haj·s 

minden k®sŖbbi szerencs®tlens®g®t kºszºnheti. Mikor a f®rfi ®vek m¼lt§n visszat®r hozz§, m§r nem is 

akarja rejteni sz§nd®k§t: vagy az §tkot sz¿nteti meg, vagy belepusztul a pr·b§lkoz§sba. 
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KAMPĆNYSZERţ MES£L£S 

Fontos, megjegyezni, hogy a kalandok a Ment§lcsavar Tal§lkoz·kon idŖben felcser®lve ker¿ltek leme-

s®l®sre, de itt m§r line§risan szerepelnek. Az egyes fejezetek kºzºtt bŖven telik el ynevi idŖ, amit, ha 

folyamatosan szeretn®d mes®lni a karaktereknek, van lehetŖs®ged kitºlteni saj§t ºtletekkel, kalandok-

kal, ahogy kedved tartja. Erre egy®bk®nt sz¿ks®g is van, hiszen a tºrt®netek nem kºzvetlen¿l kºvetik 

egym§st. 

 

A ciklus a Fogolyfeles®gek tºrt®net®vel kezdŖdik. A Riegoy V§ros§llamokban a karakterek n®mi kaland 

§r§n megismerkednek a kºzponti motiv§ci·s sz§lk®nt funkcion§l· Raszimmal, aki szemet vet a k®pes-

s®geikre ®s k®sŖbb is sz²vesen felkeresi majd Ŗket. Itt r§ad§sul m§r ºssze is futnak Aligar egy veszedel-

mes ®s egy hiszt®rikus feles®g®vel is, akik a ciklus z§r§sakor tŤnnek fel ism®t. 

 

A kºvetkezŖ felvon§s m§r D®l-Yneven, az Alakv§lt·k tºrt®net®ben ®ri a karaktereket, vagyis e kettŖ 

kºzºtt valamilyen saj§t §tkºt®st, szem®lyes motiv§ci·t vagy egy betoldott tºrt®netet kell alkalmaznod. 

Ennek v®g®n a v§rosb·l t§voz· Aligar az Arundel asszonya nevezetŤ sinemosi karavelen utazik ®szak-

nak, ami viszont, az alakv§lt·val egy¿tt, els¿llyed a messzi Sinemosi-tengeren. 

 

Ha a karakterek is a haj·n mennek el Racallob·l az Alakv§lt·k tºrt®net®nek v®g®n, ¼gy valahol ¼t kºz-

ben sz§ll²tsd le Ŗket ï vagy rettentŖ ¿gyess®ggel valahogyan menek¿ljenek meg a viharban egyre ron-

csol·d· haj·r·l. Ez lesz az §tvezet®s az Ismeretlen vizeken tºrt®net®be. 

 

A legjobb teh§t, ha a karaktereknek m§sik ¼tvonalat v§lasztasz, de ism®t elvezeted Ŗket £szak-Ynevre, 

m®ghozz§ a Sinemosi Liga egyik nagy kereskedŖv§ros§ba, Haralkba. Itt ¼jfent ºsszefutnak Raszimmal, 

aki fontos megb²z§st ad nekik ï a roncshaj· neve, amit keresnek, r§ad§sul ismerŖsen cseng majd. 

A kaland v®g®n Aligar visszaker¿l a felsz²nre ®s megszºkik Raszim elŖl, fak®pn®l hagyja a karaktereket 

is ®s ²gy leleplezi saj§t alakv§lt· volt§t. Ha a tºrt®net folyamatosan ker¿l mes®l®sre, hŖseink esetleg 

utol®rhetik, elfoghatj§k az umichot ®s megpr·b§lhatnak vele zºld§gra vergŖdni ami a sors§t illeti. 

Ebben az esetben ak§r az is lehets®ges, hogy az utols· felvon§st, az Ćtkos asszonyok kalandj§t kºzºsen 

kezdik, Aligar ®s Raszim egy¿tt indulv§n a karakterekkel a fekete boszorka ellen, aki §tk§val megkese-

r²tette nem csak az alakv§lt·, de annak minden kedves®nek az ®let®t is. Ezen k®t tºrt®net kºzºtt m§r 

nem kell, hogy sok idŖ elteljen, esetleg n®h§ny h®t pihenŖ m§r elegendŖ. 

 

Ha v®gigmes®lted ²gy a ciklust, nagyon k²v§ncsi lenn®k arra, hogy mennyire siker¿lt tartani az eredeti 

tºrt®netfonalat ®s hogy hol ®s mi®rt dºntºtt®l ¼gy vagy volt§l k®nytelen let®rni r·la. K®rlek, ²rd meg a 

tapasztalataidat ide:  

mentalcsavar@gmail.com 

 

J· mes®l®st! 

  

mailto:mentalcsavar@gmail.com
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1. R£SZ 

 

FOGOLYFELES£GEK 
 

 

 

HELYSZĉNEK 

 

Jem-irre  (Riegoy V§ros§llamok) 

Riegoyi ºbºl 

 

 

IDŕPONT 

 

P.sz. 3707 
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A CIKLUS MOSTANI, ELSŕ R£SZ£RŕL 

A ciklus elsŖ kalandmodulja j·val a kºvetkezŖ h§rom elŖtt j§tsz·dik, azok egyfajta  prol·gus§nak tekinthetŖ, 

elsŖsorban a karakterek sz§m§ra szolg§l egyfajta bemes®l®st, ºsszemeleged®st ®s n®mi kºnnyed ®letvesz®-

lyes kalandoz§st. Kiv§l·an alkalmas r§, hogy ºsszemes®ld kºzben a karaktereket, vagy, ha m§r eleve ismer-

n®k egym§st, ¼gy t®nylegesen csapatt§ kov§csol·djanak a v®g®re. 

A KALANDRčL 

A Fogolyfeles®gek tºrt®net®ben a kalandoz·k arra hivatottak, hogy martal·cok fogs§g§b·l szabad²tsanak ki 

n®h§ny szerencs®tlen¿l j§rt tengerj§r·t. Klasszikus, hŖsies tºrt®neté lehetne, ha a rabot val·ban elragadt§k 

volna a kal·zok. HŖseink idŖvel felismerik ezt ®s bizony²t®kot tal§lnak r§, hogy a K®kliliom Haj·sa nagyon 

is szabad, imm§r val·sz²nŤleg a h§zass§g kºtel®keitŖl is. 

 

A kalandoz·k feladata Annir egy helyi papj§nak felk®r®s®re kiszabad²tani egy jem-irrei ºrºkºsl§ny, 

Welisare Ommun hitves®t az Albatroszfi·k§k fogs§g§b·l. Mikor a pappal besz®ln®nek, azt orgyilkosok t§-

madj§k meg, de a kalandoz·k seg²ts®g®vel megszabadul ezektŖl. 

 

Ahhoz, hogy a kalandoz·k kapcsolatot tudjanak teremteni a kal·zokkal, az egyik v§rosi kl§non, a Gyºngy-

halakon kereszt¿l vezet az ¼t. Olessir, aki val·sz²nŤleg el§rulta ®s hozz§seg²tette Aligart a fogs§ghoz, fontos 

szereplŖje a v§rosi csemp®szetnek, megkºzel²t®se ²gy k¿lºnleges m·dszereket ig®nyel. Megb²z·juk javaslata 

az, hogy avatkozzanak be a helyi csemp®szek ¿gyeibe egy kalm§r, Raszim megseg²t®s®vel ®s a Kobr§k meg-

rºvid²t®s®vel. 

 

Ha ²gy seg²tenek Raszim gondj§n, a karakterek b®k®sebben juthatnak el Olessirhez, az Albatroszfi·k§k helyi 

int®zŖj®hez; m§s ºsv®nyek is lehets®gesek, §m ezek j·val tºbb erŖszakkal j§rnaké 

 

Olessir seg²ts®g®vel azt§n a csapat feljuthat arra a szajhab§rk§ra, amelyet a kal·zok Rilkon kºzbenj§r§s§val 

m§r c®lba vettek. Amikor a szajhab§rk§hoz a harmadik napon meg®rkeznek a kal·zok, ®pp akkor t§madnak 

a haj·ra a snil matriarcha, Lalassu gy²kl®nyei ®s az Aligar kor§bbi t§rsas§ga r®v®n megrºvid²tett gy²km§gus 

is.  

 

A snilek t§mad§s§t visszaverve a kal·zok tabrakj§n megtudhat·, hogy Aligar val·sz²nŤleg m§r h®ttengeren 

t¼l van, de kºzt¿k mindig szabadon j§rt-kelt; a Kagyl·k®s kapit§nya azonban sz²vesen visszaviszi a karak-

tereket Jem-irr®be, hogy minderrŖl besz§molhassanak. 

 

A haj· azonban ekkora m§r egy §tkot visel ®s a babon§s ®s vad kapit§ny a karaktereket szeretn® bemutatni 

engesztelŖ §ldozatnak, hogy biztos²tsa tov§bbhalad§s§t. 

 

Ha hazajutottak, a v§rosban besz§molhatnak a megtudottakr·l, az elhagyott Welisare pedig v®rd²jat tŤz ki 

a hŤtlen Haj·s fej®reé 
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HĆTT£R 

Welisare n®zŖpontja (az ismert §ll§spont) 

Aligar, a K®kliliom Haj·sa P.sz. 3701-ben kalandos utaz§s ut§n ®rkezett a Riegoy V§ros§llamokba, ahol 

felfigyelt egy gyºnyºrŤ elŖkelŖre. Az alig 16 ®ves Welisare Ommun ®s a Haj·s egy romantikus holdf®nyes 

®jszak§n, egyetlen, k®tes h²rŤ Annir-pap ®s k®t tan¼ t§rsas§g§ban ºsszekºtºtte az ®let®t. 

 

A titkos rom§ncr·l csak a jelenl®vŖk tudtak, mert az ¿gyet egyelŖre titokban tartott§k Welisare csal§dja 

elŖtt. Csod§latos idŖszak volt ez Welisar®nak, de gyors ®s f§jdalmas v®get ®rt. 

 

Aligar rºviddel a h§zass§gkºt®s ut§n ¼gy dºntºtt, saj§t vagyon§val pr·b§lja meg feloldani az Ommun h§z 

®s az Albatroszfi·k§k kºzºtti n®zetelt®r®st egy r®gi tartoz§s miatt, s cser®be tal§n Welisare atyja ®s a jem-

irrei nyilv§noss§g elŖtt is felfedhetŖv® v§lik a frigy. Alig egy h®ttel k®sŖbb h²re jºtt, hogy a K®kliliom Haj·-

s§nak tabrakj§t, a Kapit§ny b¿szkes®g®t egy hal§szb§rka roncsk®nt tal§lta meg a v²zen, a f®rfi pedig val·-

sz²nŤleg fogs§g§ba esett ï ha meg nem halt. 

 

Welisare azonnal az Ŗket ºsszekºtŖ Rilkon aty§hoz fordult seg²ts®g®rt, aki kalandoz·kat h²votté 

 

A Haj·s n®zŖpontja (a teljes tºrt®net) 

Jem-irre elŖtt egy kisebb komp§nia tagjak®nt a h®tpr·b§s bajkeverŖ, Aligar felkerekedett, hogy t§rsaival 

kifosszon egy gy²km§gust. A terv r®szek®nt a kalandor k®nytelen volt gy²kl®nyek kºzºtt, var§zst§rgyakkal 

mag§t is snill® v§ltoztatva ®lni egy rºvid ideig. A tºrzset vezetŖ m§gus csak ritk§n jºtt elŖ elef§ntcsont-

torny§b·l, ²gy Aligar®k okot szolg§ltattak neki minderreé 

 

A Haj·s elnyerte egy, a tºrzs ®let®ben jelentŖs szereppel b²r· snil asszony, bizonyos Lalassu bizalm§t ®s 

gyermeket nemzett neki, majd a vel¿k tart· boszork§nymester §tokkal s¼jtotta a nŖst®nyt. A gy²km§gust a 

tºrzs sz·l²totta elŖ, hogy seg²tsen Lalassun, s m²g a m§gus ezen ¿gykºdºtt, Aligar ®s t§rsai kifosztott§k a 

tornyot ®s eltŤntek. M²g t§rsai Abaszisz ir§ny§ba mentek, Ŗ egy vaskosan megrakott kincsesl§da t§rsas§g§-

ban a Riegoy-ºbºl fel® vette az ir§nyt. 

 

Aligar a gy²km§gus kifoszt§s§t kºvetŖen Jem-irr®ben h¼zza meg mag§t egy ideig. Felm®ri az alvil§gi viszo-

nyokat, ®s tervet szŖ az Ommun h§z vagyon§nak megszerz®s®re. Hab§r a kor§bbi kalandj§b·l ad·d·an m§r 

eleve nagy vagyonnal b²r, ezt tov§bb akarja gyarap²tani. Aligar t§rsa a jem-irrei ¿gyekben egy Raszim nevŤ, 

szinte dzsad (dzsenn) kereskedŖ pap lesz. 

M²g Aligar elcsavarja a fiatal Welisare fej®t, addig Raszim megdolgozza Rilkon aty§t, egy Ommun h§zhoz 

kºtŖdŖ Annir-papot. Megold§st k²n§l aranyak ®s dr§gakºvek fej®ben a pap k®tes ¿zelmei §ltal felhalmozott 

ad·s§gok tºrleszt®s®re a Ravuul kl§n fel®. A pap feladata az, hogy kalandos-romantikus m·don ºsszees-

kesse Aligart Welisar®val, majd egy kiv§l· haj·t int®zzen a Haj·s al§. Rilkon atya h§l§b·l az ad·ss§gok 

tºrleszt®s®®rt az egyik legjobb Ommunokhoz tartoz· haj·t, a Kapit§ny b¿szkes®g®t szerzi meg. 

Aligar kºzben a m®zes napok sor§n el¿ltette Welisare f¿l®ben a bogarat az Albatroszfi·k§kkal kapcsolatos 

kiegyez®s lehetŖs®g®rŖl ®s az Ŗ kºzºs jºvŖj¿krŖl, ²gy a l§ny r§§llt, hogy Aligar mes®s, gy²kl®nyektŖl vissza-

szerzett vagyon§hoz (amibŖl Ŗ csak egy bronz legu§nszobrot l§tott) az Ommun h§z vagyon§b·l biztos²tson 

kieg®sz²t®st. 

 

Aligar ®s Raszim ezut§n kicsalta a l§nyb·l az Ommun h§z dzsad bankh§zban t§rolt p®nz®t. A kitervelt sz²n-

j§t®k r®szek®nt a K®kliliom Haj·sa kihaj·zott a Kapit§ny b¿szkes®g®vel, majd megrendezte az §lt§mad§st, 

elrejtette a b§rk§t ®s visszat®rt a sz§razfºldre. A kincset kock§zatosnak ²t®lte mag§val vinni, hiszen a haj· 

az Ommun csal§dhoz tartozott, akik nincsenek t¼l j·ban az Albatroszfi·k§kkal, ²gy azt Raszimra b²zta. 
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A Kapit§ny b¿szkes®g®nek hal§lh²re, melynek alapja egy megtal§lt orrd²sz ®s n®mi tºrmel®k ®s vitorla meg 

rakom§ny, hamar eljutott Jem-irr®be, mikºzben a bus§san lefizetett leg®nys®g kisebb §talak²t§sokat v®gez 

a tabrakon egy rejtekhelyen, hogy ne lehessen azt k®sŖbb sem felismerni. 

Sajnos mindekºzben Rilkon atya felelŖtlens®gbŖl a tov§bbiakban is hanyagolta a j§rul®kok megfizet®s®t a 

Ravuuloknak, ²gy azok fejvad§szokat k¿ldtek r§ eml®keztetŖ¿l. Amikor a pap §ltal a Welisare csendben 

tart§s§ra h²vott kalandoz·k meg®rkeznek, azok ®pp tetten ®rik az Ăeml®keztetŖò fejvad§szokat. 

 

Raszim ezalatt a v§rosban v§rakozik Aligar kincs®vel ®s mag§val Aligarral egy¿tt, hogy megfelelŖ kºr¿lm®-

nyek ad·djanak a t§voz§sukra. A terv¿k szerint Raszim eljuttatja egy helyi orgazd§hoz, Olessirhez a h§rom 

l§d§t (k®t kincsesl§da ®s Aligar), hogy azok a v§rosban horgonyz· szajhab§rk§ra felker¿lhessenek. Raszim 

emellett, szint®n Olessir kºzbenj§r§s§val, egy Aligar kincsei kºz¿l sz§rmaz· var§zserejŤ legu§n szobor®rt 

cser®be megv§s§rolja a szajhab§rka nagyasszony§nak j·indulat§t, s Ŗ maga is utask®nt tart·zkodik majd a 

boszork§nyok haj·j§n. 

 

Azt tervezik, hogy az Albatroszfi·k§kkal val· tal§lkoz· kºzben a kereskedŖ megegyezik azok kapit§ny§val, 

²gy §trakodj§k a l§d§kat a Kagyl·k®sre ®s elhaj·znak ahhoz a tengeri barlanghoz, ahol az §talak²tott Kapi-

t§ny b¿szkes®ge k®szen v§rja Ŗket az indul§sra. 

 

Egyik¿k sem sejti viszont, hogy Rilkon atya mulaszt§sa ®s Welisare fel® mutatott seg²tŖk®szs®ge mif®le bo-

nyodalmakat sodorhat m®g az ¼tjukba... 

FONTOSABB SZEREPLŕK 

Aligar , a K®klilom Haj·sa. H®tpr·b§s gazember, vagyis gaz-umich, aki egy k¿lºnleges var§zst§rgy seg²ts®-

g®vel nem csup§n t§rgyi alakokat k®pes ºlteni, de k®pes lem§solni holttestek alakj§t is; vele elm®letileg a 

kaland sor§n emberi alakj§ban nem tal§lkoznak a j§t®kosok. 

Raszim. Mag§t dzsadnak nevezŖ dzsenn kuf§r, akivel a kalandoz·k mint kiseg²tendŖ kereskedŖvel ismer-

kednek meg. Aligar tan¼ja volt az Annir elŖtti frigyben, majd a helyi bankh§zzal val· kapcsolatait kihasz-

n§lva gondoskodott r·la, hogy Welisare apja egyelŖre ne ®rtes¿ljºn r·la, hogy a dzsad bankh§zban m§r 

nem Ŗrzik a p®nz®t.  Most azon dolgozik, hogy Aligar ®s Ŗ is ®szrev®tlen hagyhass§k el a v§rost ®s bizton-

s§gban tudhass§k a vagyont, Ŗ pedig mindekºzben alaposan megszedje mag§t ezen. Mivel ravaszabb 

Rilkonn§l ®s Aligarn§l is, a vagyon- ®s Aligarmenek²t®s ir§ny²t§s§t a saj§t kez®be vette. 

 

Welisare  Ommun. Aligar feles®ge Annir sz²ne elŖtt, az egyik jem-irrei elŖkelŖ h§z l§nya, akinek a Haj·s 

ir§nt ®rzett szerelme elhom§lyos²totta j·zan ²t®lŖk®szs®g®t ®s befoly§solhat·v§ tette; szem®lyesen hamis²-

totta azt a rendeletet, ami az Ommun h§z vagyon§nak mintegy harmad§t Aligar gondjaira b²zta. 

Rilkon  atya. Aligar cinkosa ®s Welisare gyermekkori nevelŖje, Jem-irre alvil§g§nak befoly§sos, de sok sz²-

vess®ggel tartoz· alakja; a Haj·s ®s Raszim megb²z§s§b·l ºsszeadta Aligart ®s Welisar®t, hogy Raszim cse-

r®be kiseg²tse ad·ss§gaib·l, §m hanyags§ga folyt§n hamarabb elj§tszotta a j§rand·s§gait, semhogy kifizette 

volna azokat. 

 

Olessir. Helyi orgazda a Gyºngyhalak kl§nj§b·l, kºzeli ismerŖse Rilkonnak ®s Raszimnak is. Hatalm§nak 

forr§sa, hogy Jem-irr®ben gyakorlatilag csak az Ŗ seg²ts®g®vel lehets®ges kapcsolatba l®pni az Albatroszfi-

·k§kkal (m§rmint sz§nd®kosan), mely hatalm§t rendszeresen ®s k²m®letlen¿l ki is haszn§lja a helyi viszo-

nyok kord§ban tart§s§ra. 

Lyanera. A v§rosban horgonyz· szajhab§rka toroni nagyasszonya, boszork§ny. Kºzeli kapcsolatot §pol az 

Albatroszfi·k§k helyi int®zŖj®vel, Olessirrel. 

Lalasssu. Snil matr·na, Aligar ®let®nek elsŖ Ăfeles®geò, akit a gy²km§gus kifoszt§s§nak ®rdek®ben h·d²tott 

meg ®s neki gyermeket is nemzett; a kaland legv®g®n tŤnik fel harcosaival, hogy visszavigye mag§val a Ha-

j·st ®s az ellopott vagyont. 
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ESEM£NYVĆZLAT 

BEMES£L£S 

Hogy a csapat pontosan mif®le szerzetekbŖl §ll majd, lehetetlen megj·solni, ²gy a megfelelŖ motiv§ci· a 

csapat sz§m§ra legink§bb a mes®lŖtŖl f¿gg, ahogy mindig. Egy mondatban ºsszefoglalt javaslataink (v§lassz 

egy motiv§ci·t az elsŖ list§b·l, majd egy jutalmat a m§sodikb·l ï vagy szerkessz a csapatra szabott motiv§-

ci·t): 

 

A csapatot alapesetben b§rmif®le okb·l tart·zkodhat Jem-irr®ben, ahol egy ºsszekºtŖ kºzbenj§r§s§val tu-

dom§st szerzett r·la, hogy Annir egy helyi papj§nak, bizonyos Rilkon aty§nak a seg²ts®g¿kre van sz¿ks®ge.  

 

Amit  az ºsszekºtŖj¿k elmond nekik az aty§r·l: 

¶ az atya csak napnyugt§t·l napkelt®ig marad egy helyben 

¶ Ilyenkor a Napfolyos·-ºblºt vigy§z· szent®lyben h¼zza meg mag§t 

¶ a Napfolyos·-ºbºl az Ommun kl§n mag§nkikºtŖje, az Ŗ fennhat·s§gukra kell sz§m²tani 

¶ a templom kapui z§rva vannak ®jszaka 

 

Ha m®g Rilkon felkeres®se elŖtt a papr·l k®rdezŖskºdnek, a kºvetkezŖket tudhatj§k meg (nem mindegyik 

tudhat· meg b§rkitŖl): 

¶ Rilkon Annir kºz®pkor¼, nyughatatlan papja, eredetileg boith§nus szerzetes volt 

¶ az algabor t¼lzott szeretete miatt szerzetest§rsai vil§gi p§ly§ra tan§csolt§k 

¶ ritk§n tart szertart§sokat Annirnak ®s akkor is csak n®h§ny ember sz§m§ra 

¶ sokat ®s sokszor haj·zik, de ritk§n elŖkelŖ t§rsas§gban 

¶ legal§bb h§rom asszonya ismert, egy meghalt mellŖle, egyet elhagyott, a harmadik mellett meg sze-

retŖket is tart, akik a k¿lºnbºzŖ jem-irrei haj·kon v§rj§k 

¶ rendszeresen megjelenik a jem-irrei iv·k, kaszin·k ®s bord®lyok kºrny®k®n 

¶ az ut·bbi idŖben megromlott a kapcsolatba az Ommun-g§rd§val, egyik¿ket §tokkal is s¼jtotta 

¶ a meg§tkozott Ommun-katona n®h§ny napja v²zbe f¼lt 

 

RILKON TEMPLOMĆBAN 

A Napfolyos·-ºbºl Annir-szent®lye egy kisebb, kifejezetten erv st²lusjegyeket viselŖ, alkonyi tŤzszŖlŖvel be-

nŖtt fal¼ templom, mely ahelyett, hogy domin§ln§ az ºbºl l§tk®p®t, ink§bb csendesen megb¼jik a kºrnye-

zet®ben l®vŖ n®h§ny ®p¿let kºzºtt. Az ºbºlben tucatj§val sorakoznak a vitorl§sok, a parton egy vil§g²t·to-

rony ®s mellette egy b§stya, a kikºtŖ mellett a Kutyanapok Fogad·, egy kov§cs ®s egy bodn§r, a szent®ly 

kºr¿l pedig egy boith§nus kolostor ®p¿letei, ²gy egy ispot§ly, kºnyvt§r, Dreu ®s K²l szent®ly ®s a sz§ll§s®p¿-

letek. 

 

Amikor, val·sz²nŤleg estefel® meg®rkeznek, a templom m§r z§rva van, az odafel® vezetŖ utak mindegyik®n 

pedig k®t-k®t prib®k v§rakozik. Az Ŗrºk felh²vj§k a kalandoz·k figyelm®t, hogy a templom teljesen ¿res ®s 

nem engedhetik Ŗket tov§bb. 
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A karakterek £szlel®s-pr·b§val (-2 a sºt®t ®s m®g -2 a megfigyeltek k®pess®gei miatt) elcs²pik, ahogy egy 

ny²lpusk§val felszerelt f®rfi a templom sellŖ alak¼ v²zkºpŖje mellett, egy m§sik meg az oldals· ajt·n besur-

ran. Fejvad§szok ®s tolvajok sz§m§ra egy®rtelmŤ, hogy k®pzett orgyilkosokr·l van sz·. A v§ros j· ismerŖi 

(Helyb®li elŖny vagy Helyismeret (alvil§gi / elŖkelŖ) (Mf) birtok§ban) a surran·kban egy m§sik v§rosb®li 

kl§n, a szerencsej§t®kokkal foglalkoz· Ravuul kl§n megb²zottjaira ismerhet. 

 

A karakterek L®lektan (Mf) seg²ts®g®vel vagy egy sikeres Asztr§l-pr·b§val (-2 k®pzetlens®g, m·dos²t· n®l-

k¿l Af k®pzetts®g eset®n)  

 

Egy®rtelmŤ, hogy az Ŗrºk falaznak a k®t ¿gynºknek, de nagyon nem 

akarnak tengelyt akasztani a kalandoz·kkal, ha azok esetleg ¼gy l§t-

szanak, mint aki vesz®lyt jelenthet r§juk (egy var§zsl· vagy egy teljes 

v®rtezetes, nekibŖsz¿lt lovag p®ld§ul ilyen). Mondjuk ¼gy, hogy any-

nyit az®rt nem fizettek nekik; er®lyesebb sz·ra hangos d®rrel-d¼rral 

tov§bb§llnak ï ez is el®g a bentieknek, hogy tudj§k, sietni¿k kell. 

 

Odabent mindenesetre azt tal§lj§k, hogy az egyszerŤ leplet viselŖ 

Rilkon egy f¿ggºnykarnissal szeg¿l szembe t§mad·ival (k®pzett bot-

harcosnak l§tszik), §m nincs sok es®lye. Mikor a karakterek be®rnek (ha 

m®g var§zslattal nem semleges²tett®k a sz§mszer²j§szt), Rilkon kap egy 

vesszŖt a combj§ba. 

 

Az orgyilkosok ¼gy l§tszik, nem besz®lgetni jºttek; a karakterekkel csak 

addig harcolnak, am²g nem egy®rtelmŤ, hogy t¼lerŖben vannak ï ekkor 

megk²s®relnek elmenek¿lni. 

 

Ha k®sŖbb kivallatn§k Ŗket, ahhoz legal§bb K²nz§s ®s L®lektan egy¿ttes 

alkalmaz§sa (egyik Mf, m§sik legal§bb Af) egy¿ttes birtokl§sa, m®reg 

vagy m§gia sz¿ks®ges. Ekkor elmondj§k, hogy a egy m§sik v§rosb·l 

sz§rmaznak ®s a Ravuul h§z b®relte fel Ŗket, hogy m·resre tan²ts§k a 

papot mindenf®le tartoz§sai miatt. 

 

Fontos!  Az orgyilkosok enn®l tºbbet, vagy konkr®tumokat egy§ltal§n nem tudnak mondani, mert azokr·l 

nem tudnak semmit. Egy®bk®nt nem c®ljuk a pap megºl®se, csak alaposan helyben fogj§k hagyni ®s mara-

dand· eml®ket §ll²tani a tartoz§s§nak, ha a kalandoz·k nem avatkoznak be. 

 

A seg²ts®g¿k®rt cser®be a pap, aki pillanatnyilag is a helyi borok hat§sa alatt §ll, ugyan §ltal§ban meglehe-

tŖsen bizalmatlan az idegenekkel (kiv®ve a sz®p nŖkkel), legal§bb valamelyest megb²zik benn¿k, ²gy seg²t, 

miut§n meggy·gy²tja seb®t ®s a karaktereken is seg²t. 

 

A kºvetkezŖket mondja el, ha a t§mad·i elmenek¿ltek: 

¶ a t§mad·i nyilv§n mell®kbev®tele miatt kerest®k a Ravuul h§zt·l 

¶ egy kisebb fogad§st szervezett a v§ros n®h§ny mer®szebb leg®nye kºzºtt az egy ®jszaka sor§n ny¼j-

tott szerelmesked®sek mennyis®g®t illetŖen, de nem fizetett jattot a h§znak 

¶ ha a karaktereket ®rdekli, 10 arannyal Ŗk is besz§llhatnak a versenybe (h§t igen, az atya m§r csak 

nem adja fel, hisz most is megmenek¿lté) 

 

  

Ommun  g§rdist§k 

K® 30 T® 50 V® 110 Sp 1k2 v 1k10 (x1) 

Fp 30 £p 10 SF£ 2 (brigantin) 

Ravuul gyilkosok (2 -4 db)  

K® 45 T® 65 V® 120 Sp 1k6+3 (x1) 

Fp 40 £p 7 SF£ 1 (kivert bŖr) 

spec: 1 dob·tŖr 4. sz. altat·m®reggel 

(gyors hat§s, kºzepes idŖtartam) 

 

Ravuul lºv®sz (1-2 db )  

K® 45 T® 40 V® 110  C® 30 Sp 1k6+4 

Fp 40 £p 8 SF£ 1 (kivert bŖr) 

spec: 3 m®rgezett vesszŖ, mint az 

orvgyilkosokn§l 
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£s ha a karakterek el®g gyorsan ®s hathat·san seg²tettek rajta illetve van kºzºtt¿k legal§bb 15-ºs Sz®ps®gŤ 

nŖ vagy Arel-, Antoh- vagy Ellana-pap, ¼gy tov§bbi inform§ci·kkal szolg§l: 

¶ besz®l Welisare Ommun ®s Aligar, a K®kliliom Haj·s§nak frigy®rŖl, ami®rt Ŗ a felelŖs 

¶ Aligar az Albatroszfi·k§k felŖl k®rdezŖskºdºtt, mielŖtt eltŤnt volna 

¶ Ŗ ¼gy l§tja, Aligar val·sz²nŤleg tartozott a kal·zoknak vagy azok ¿ldºzhett®k Ŗt, ez®rt ®rdekelt®k Ŗt 

annyira  

 

Fontos!  Rilkon atya mindezt tºk®letesen igaznak gondolja. Raszimr·l nem besz®l ®s arra, hogy esetleg Ŗ 

vette volna r§ a papot, hogy adja ºssze a p§rt, Raszim kºzbenj§r§s§nak kºszºnhetŖen nem is eml®kszik. 

 

Az Albatroszfi·k§k megtal§l§s§r·l ezeket mondja: 

¶ a Gyºngyhalak tolvajc®h®t kell megkeresni emiatt 

¶ Ŗ §ltal§ban egy OLESSIR  NEVţ LčK¥TŕT keres meg, ha ĂAnnir kegyetlen term®szet®bŖl kifo-

ly·lagò fontos, hogy a kal·zokkal tal§lkozzon 

¶ Olessirt nem csak megtal§lni neh®z, de megkºzel²teni is; szem®lyes testŖreit, csupa nŖt, idegen or-

sz§gokb·l cs§b²totta maga mell® 

¶ ®pp ez®rt az ºsszekºtŖ megkºzel²t®s®re k®t ¼t k²n§lkozik 

o a karakterek tesznek egy j·l ir§nyzott sz²vess®get a Gyºngyhalaknak, m®ghozz§ hamar 

o a karakterek hat§rozottan ®s lend¿letesen megkºzel²tik Olessirt ®s leszerelik a testŖreit, 

majd k®sz t®nyek el® §ll²tj§k 

¶ Olessir a K¥DLEĆNYOK BORD£LYHĆZA  mellett b®rel egy polg§ri h§zat, amit CS£SZE n®ven 

ismernek 

¶ Rilkon aj§nl§sa sajnos semmit nem ®r Olessir elŖtt (ha esetleg belŖle akarn§k kik®nyszer²teni) 

 

Term®szetesen van ºtlete r§, hogy hogyan lehetne sz²vess®get tenni a Gyºngyhalaknak, hab§r ez felett®bb 

veszedelmes v§llalkoz§s, r®v®n mag§ban foglalja, hogy a karakterek tengelyt akasztanak a Kobr§kkal. 

Az ºtlet a kºvetkezŖ: 

¶ egy Raszim nevŤ dzsad kereskedŖ m®g az ®jszaka sor§n megpr·b§l a v§roson k²v¿l tov§bbadni n®mi 

k®nyes §rut 

¶ az §rura a Kobr§k ®s a Gyºngyhalak szervezete is ig®nyt tartana 

¶ h§tt®rben h¼z·d· okok miatt csak a Kobr§k jelentkeztek be ®rte, de Raszim ¼gy hiszi, a Gyºngyha-

lakkal fog ¿zletelni 

¶ Rilkon nincs tiszt§ban az §ru term®szet®vel 

¶ Raszim tart·zkod§si hely®rŖl nincs tudom§sa, de val·sz²nŤleg a legelŖkelŖbb fogad· vend®ge 

¶ az ad§sv®tel a Gherat h§z ter¿let®n tal§lhat· egyik kisebb v§roskapun, a faragv§nyair·l elnevezett 

KAKASKAPUN  k²v¿l tºrt®nik, a Gherat Ŗrºk t§voll®t®ben 

¶ ha t¼l nagy zajt csapnak, a g§rdist§k bizonnyal visszat®rnek a kºrny®kre, ²gy kev®s idej¿k van 

 

Ha a karakterek megszerzik az §rut a Kobr§kt·l (vagy ak§r Raszimt·l) ®s ezzel keresik fel, az orgazda lehe-

tŖs®get fog biztos²tani a csapatnak a b®k®s tal§lkoz·ra. 
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SZĉVESS£G A GY¥NGYHALAKNAK 

 

Ha a csapat kºveti Rilkon tan§cs§t ®s megpr·b§l a Kobr§k megrºvid²t®s®vel Olessir bizalm§ba f®rkŖzni, itt 

tal§lod az ehhez kapcsol·d· inform§ci·kat. 

 

A Helyismeret k®pzetts®g seg²thet a v§rosban val· ®jszakai eligazod§sban. Ha nem mindj§rt a Kakaskapu 

fel® veszik az ir§nyt, megpr·b§lhatj§k Raszimot m®g a Kobr§k el®r®se elŖtt jobb bel§t§sra b²rni. 

 

Helyismeret (Af), az ElŖkelŖ jellemzŖ vagy egy Sz®ps®g-pr·ba (-2, ha feltŤnŖen idegenek ®s +2, ha dzsad is 

van kºzt¿k) seg²ts®g®vel megtudhat·, hogy a dzsadok sz§m§ra a v§rosban az egyik fogad· k¿lºnleges en-

gedm®nyekkel szolg§l, ²gy a m·dosabbak, ha tehetik, mindig itt sz§llnak meg. Ez nem m§s, mint a  

HOLDAK SZEME . 

 

A fogad·hoz ®rve szomor¼an tapasztalj§k, hogy f®l arany kifizet®se n®lk¿l semmit nem szedhetnek ki a 

fogad·sb·l. Ha viszont kifizetik a kºlts®geket, kider¿l, hogy 

¶ Raszim m§r elindult nagyj§b·l egy ·r§val ezelŖtt 

¶ a szob§j§t nem vette §t senki, tervezi, hogy visszat®r 

¶ a szerencs®tlen kalm§r rendszeresen f¼jta az orr§t, sok te§t, de semmi alkoholt nem fogyasztott 

meghŤl®s®re 

¶ h§rom j·kora, m²ves l§d§t vitt mag§val 

¶ a l§d§kat k®t-k®t markos, kikºtŖbŖl b®relt rakod· cipelte, de meg sem kottyant nekik 

 

Ha a karakterek esetleg szimpatikus m§gi§ban rem®nykedn®nek Raszim megtal§l§s§hoz, a szob§ba ¼jabb 

k®t ez¿st®rt juthatnak be. Itt meglehetŖs szerencs®vel (£szlel®s-pr·ba -5) tal§lhatnak egy, az §gy mell® el-

tett selyemkendŖt, melybe Raszim az orr§t f¼jta. Ez m§r elegendŖ egy var§zsl·, boszork§ny vagy pap sz§-

m§ra, hogy l®trehozz§k a sz¿ks®ges var§zslatokat. 

 

A tºm®ny r·zsav²z illat lehetŖv® teszi egy j· szagl§ssal rendelkezŖ karakter (udvari ork, kh§l vagy £les ®rz®k 

(szagl§s) elŖny) sz§m§ra, hogy kºvesse a kalm§r nyom§t. 

 

Ha m®g a Kakaskapu elŖtt be®rik a dzsadot, ¼gy a vele val· alkudoz§s kºvetkezik. Mivel Raszim komoly 

vagyont rem®l a l§d§k elad§s§t·l, csak k¿lºnºsen j· ®rvel®ssel vagy hazugs§gokkal lehet elt§ntor²tani ettŖl. 

A k¿lºnbºzŖ ®rvek, mondatok, okok, amelyek miatt megtorpan: 

¶ a Gyºngyhalak helyett a Kobr§k v§rj§k majd (igaz) 

¶ a Kobr§k val·j§ban megt§madni, megºlni akarj§k (nem ismert, hogy igaz-e) 

¶ a Gºngyhalakat a Kobr§k tartj§k t§vol, de a karakterek el tudj§k int®zni az ¿zletet (igaz) 

¶ ha elmondj§k, hogy Rilkon atya megb²z§s§b·l vannak itt, akkor (30-Sz®ps®g §tlaga) aranyp®nz m§r 

meggyŖzn®, hogy ne menjen bele a Kobr§kkal val· ¿zletbe 

¶ a karakterek kºzºtt van, aki m§r p·rul j§rt a Kobr§kkal val· ¿zlet sor§n, vagy ezt hihetŖen elŖadja 

¶ a karakterek kºzºtt van dzsad pap (b§rmilyen fajta) 

¶ a karakterek kºzºtt van Boszork§nyos sz®ps®gŤ f®rfi (igen, Rilkon sajnos nem kedveli a nŖket) 

 

Ha a fenti ®rvek nem v§lnak be, a karakterek meg is t§madhatj§k Raszimot, hogy elvegy®k a l§d§kat tŖle. 

Ekkor a dzsad, mivel feltŤnŖ t¼lerŖvel n®zne szembe, elmond egy Hazat®r®s papi var§zslatot ®s eltŤnik. 

 

Ha rºgtºn a Kakaskapuhoz mennek, m®g Raszim elŖtt ®rnek oda ®s egy, a v§roson k²v¿li lank§kba fut· kis, 

kikºvezett ¼t kºr¿l tal§lj§k a Kobr§kat. A h®t alak egy kuty§val egy¿tt v§rja Raszimot, de egyelŖre ¼gy n®z-

nek ki, mint akik ¿zletelni ®rkeztek. Megjelen®s¿k, fels®gjelv®nyeik alapj§n a Gyºngyhalakhoz tartoznak, 

teh§t val·sz²nŤleg r§ akarn§k szedni Raszimot. 
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Ha siker¿lne meglepni¿k a Kobr§k csapat§t (Lop·z§s -50% a csend ®s a Kobr§k mellett l®vŖ kutya miatt 

(elfek, f®lelfel ®s Idom²t§s (Mf) birtok§ban csak -20%, de eleve sikertelen, ha a karakternek k¿lºnleges 

szaga van (udvari ork, kh§l, wier); RejtŖz®s +10% a sºt®tnek kºszºnhetŖen), kºnnyebben legyŖzhetik Ŗket. 

 

A h®t Kobr§b·l egyik¿k csak orgazda, aki nem is igen mer®szel har-

colni; vel¿k tart egy boszork§nymester, n®gy harcos ®s egy tolvaj, a 

kuty§val. A boszork§nymester tetov§l§sainak kºszºnhetŖen a vaj§-

kos, a tolvaj ®s az egyik harcos tºk®letesen l§t a sºt®tben is, Ŗk hasz-

n§lhatnak c®lz·fegyvert is. 

 

A k¿zdelemre mindenesetre h§rom teljes kºr §ll rendelkez®s¿kre, 

mert ezut§n a kºzelben a Gherat h§z kuty§i felcsaholnak a hangza-

varra ®s a g§rda, fittyet h§nyva Raszim kor§bban fizetett kenŖp®n-

z®re, kijºnnek. Ha b§rmelyik karakter valamilyen m·don csendet 

var§zsol, ez a megkºt®s nem ®rv®nyes. A borong·s ®g miatt a f®nyvi-

szonyok a Harc vakon ®s a Harc f®lhom§lyban m·dos²t·i kºzºtt in-

gadoznak, kºrºnk®nt v§ltozva. 

 

Ha a karakterek elŖbb a Holdak szem®ben j§rnak ®s csak ut§na t®rnek a Kakaskapuhoz, Raszim ®pp egy 

kisebb zs§kot vesz §t a Kobr§k kereskedŖj®tŖl, majd visszaindul a v§rosba. A Kobr§k, mivel Raszim nem 

leplezte le az §lc§jukat, Olessir embereinek tŤnnek ®s ker¿lŖ ¼ton, m§sik ¼tvonalon t®rnek majd vissza, ²gy 

a karakterek ekkor is megszerezhetik a l§d§t. Raszim egy®bk®nt 250-350 aranynak megfelelŖ ®rt®kŤ dr§-

gakºveket kapott az §ru®rt, ha net§n Ŗt akarn§k kirabolnié 

 

Ha megpr·b§lj§k kºvetni Raszimot, mintegy ºt perc ut§n egy kisebb utc§ba befordulva eltŤnik (l§thatat-

lans§g kºpenye + ®szrev®tlens®g med§lja). 

 

  

Harcosok (4)  

K® 30 T® 60 V® 110 Sp 1k6 v 1k10 (x1) 

Fp 30 £p 12 

 

Tolvaj  

K® 35 T® 45 V® 90 Sp 1k2 v 1k6 (x2) 

Fp 20 £p 8 

 

A Kobr§k kuty§ja 

K® 20 T® 40 V® 100 Sp 1k2 v 1k6+3 (x1) 

Fp 30 £p 10 

 

Boszork§nymester 

K® 30 T® 50 V® 95 Sp 1k2 (x1) 

Fp 30 £p 7 Mp 42 Pszi 30 (Mf) 
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OLESSIR CS£SZ£JE 

 

Ha megszerezt®k a Raszim-f®le k®nyes sz§ll²tm§nyt, vagyis h§rom j·kora utaz·l§d§t, felkereshetik Olessirt 

otthon§ban, a Cs®sz®ben. Ezt ak§r m§snap reggelre is halaszthatj§k. Amennyiben a l§d§k hi§ny§ban tºr-

n®nek az orgazda otthon§ra, valamif®le bejut§si tervet kellene, hogy kidolgozzanak.  

Olessir h§z§r·l tal§lsz egy t®rk®pet a f¿ggel®kben, de ºsszetett helysz²nle²r§st vagy csapd§kat nem, ezt r§d 

b²zzuk. A legszerencs®sebb ®rtelemszerŤen az, ha a karakterek m§r l§d§val egy¿tt ®rkezneké 

 

Mindenesetre a f®rfit enoszukei testŖrnŖk v®delmezik (ne k®r-

dezz®tek, hogy honnan szerezte Ŗket, eml²tett¿k, hogy messze 

fºldrŖl val·k), akik a harcmŤv®szek tudom§ny§val rendelkez-

nek. 

 

Hat ilyen tartozik a Cs®sze v®delm®hez, de ketten kºz¿l¿k ik-

rek, akik az Ikerharc k®pzetts®get is Mesterfokon b²rj§k ®s 

Olessir szem®lyes k²s®ret®t k®pezik m®g a h§l·szob§ban is. 

 

 

Az orgazda mindenesetre sz²v®lyesen vagy, testŖrei legyŖz®s®t kºvetŖen, megf®leml²tve fogadja a karakte-

reket. Cser®be a kalandoz·k eddigi tettei®rt seg²t nekik eljutni az Albatroszfi·k§khoz. 

Elmondja, hogy a Dassire h§z v®delm®t ®s vend®gszeretet®t ®lvezŖ toroni hºlgyhaj·, vagyis a szajhab§rka 

hamarosan kifut, de a tengeren megl§togatj§k Ŗket az Albatroszfi·k§k is, akik a jem-irrei partokon sajnos 

mellŖzve ®rzik magukat. 

 

A b§rka §ltal§ban nem tŤr meg k¿lsŖsºket a fed®lzet®n, miut§n kifutott, §m mivel Olessir j· kapcsolatban 

van a b§rka kapit§ny§val, vagyis LYANERA NAGYASSZONNY AL, egy testŖr®t (ha van m®gé), 

MASSUT  a karakterekkel k¿ldi, ²gy a boszorka elfogadja majd, hogy a csapat is vele tart. 

 

Ha a l§d§kat Raszim kiiktat§sa ut§n hozt§k el neki, azok®rt kereken 300 aranyp®nzrŖl sz·l· v§lt·val fizet, 

melyet az El Hirad dzsad bankh§zban tudnak bev§ltani. £rtelemszerŤen nem sokra mennek ezzel, ha 

Raszimot megºlt®k, de Olessir nem tart a h§z§ban aranysz§zakaté 

 

  

Olessir testŖrei (4) 

K® 45 T® 60 V® 130 Sp 1k5 (x2) 

Fp 60 £p 8 Pszi 36 (Slan, 6. szint) 

 

Olessir ikrei (2)  

K® 51 T® 72 V® 142 Sp 1k5 (x2) 

Fp 60 £p 8 Pszi 36 (Slan) 

harc®rt®k 1/3-a §tadhatj§k egym§snak 
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A SZAJHABĆRKĆN 

 

A kikºtŖben §llom§soz· toroni b§rka, hab§r a kalandoz·k ®rkez®sekor m®g fogad vend®geket, m§r a kiha-

j·z§sra k®sz¿lŖdik. A fed®lzeten m®g led®ren ºltºzºtt l§nyok integetnek a parton §ll·knak, szir®nk®nt h²-

vogatva mindenkit, akinek van n®h§ny ez¿stp®nze vagy ®kszere, amit egy rºvidke sz·rakoz§sra v§ltana, de 

kºzben egy-egy daruval m§r j·kora dobozokat emelnek az orrba ®s hord·kat gºrd²tenek a fed®lzetre ®s az 

Ŗrºk is egyre-m§sra t®rnek vissza a kikºtŖbŖl. 

 

Kult¼ra (toroni, Af) vagy Vall§sismeret (kyr, Af), esetleg a boszork§ny kaszt megl®te seg²thet abban, hogy 

a karakterek tudjanak egyet s m§st a szajhab§rk§kr·l. ElsŖsorban pedig azt, hogy fed®lzet¿kºn tºbbek kº-

zºtt boszork§k k²n§lj§k ºlel®s¿ket, s ebbŖl nem csak ¿gyfeleik, de maguk is szents®gtelen/szent (kinek-

kinek bel§t§sa szerint) erŖre lelnek. 

 

A Haj·z§s (Af) k®pzetts®g is elegendŖ r§, hogy meg§llap²ts§k, a b§rka teljesen alkalmatlan a ny²lt tengeri 

haj·z§sra, hiszen kialak²t§sa egyszerŤen nem teszi lehetŖv®, hogy hosszabb ideig tŤrje a ny²lt tenger szeleit 

®s hull§mait, nem is besz®lve a k®pzett leg®nys®g viszonylagos hi§ny§r·l. De akkor hogyan ker¿lt ilyen 

messze Toront·l? 

 

Lyanera saj§t kabinj§ban, egy toroni elŖkelŖ p§rnaszob§j§v§ berendezett lakoszt§lyban fogadja a karakte-

reket, ha azok ®rkez®s¿k c®lj§r·l t§j®koztatj§k a l§nyokat vagy hozz§k magukkal Olessir ember®t. 

 

Sajnos hamar kider¿l, hogy a nagyasszony meglehetŖsen v§logat·s, ha arra ker¿l sor, hogy kik ®s milyen 

kºr¿lm®nyek kºzºtt tart·zkodhatnak b§rk§j§n, amint az kifut. A haj·, ami a kikºtŖkben sorra fogadja a 

szerelemre ®hes f®rfiakat ®s n®melykor m®g asszonyokat is, a tengeren szigor¼an az ott szolg§l· l§nyokat 

®s az Ŗket vigy§z· f®rfiakat tŤri meg fed®lzet®n. De honnan tudja a haj·, hogy a karakterek nem Ŗt szolg§l-

j§k? A haj· tal§n nem tudja, de a nagyasszony bizony tiszt§ban van vele. 

 

A kºvetkezŖ lehetŖs®geket k²n§lja az utaz§sra (de csak az®rt, mert aj§nl§ssal jºttek, egy®bk®nt hallani sem 

volna hajland· ilyen p·rias feladatokr·l, mint az utas sz§ll²t§s): 

¶ a nŖk f®l ®v szolg§latot v§llalnak a haj·n, Lyanera kºzvetlen vezet®se alatt (feladatuk egyszerre 

ºrºml§ny ®s haj·sinas) 

¶ a f®rfiak egy ®v szolg§latot v§llalnak a haj·n SIGUR ASSANG  (kegyetlen, de tisztess®ges pietorhoz 

m®lt·) parancsnokl§sa alatt (feladatuk egyszerre testŖr ®s haj·sinas) 

¶ mindk®t esetben megtarthatj§k felszerel®s¿ket, amivel ®rkeztek, viszont cs·kkal (Megb®lyegz®s 

cs·kja) ®s egy poh§rk§nyi v®rrel (1 £P) kell megpecs®telni¿k a szolg§latot; ha a cs·knak ellen§llnak, 

az alkunak annyi 

¶ ha nem egyeznek bele ilyesmibe, ¼gy minden felszerel®s¿k ®s fegyver¿k ®s m§gikus eszkºz¿k h§tra-

hagy§s§val (bele®rtve a var§zsl·botot ®s k¿lºnºsen a szent szimb·lumokat) szint®n feljºhetnek a 

haj·ra, §m ekkor csak egy k¿lºn lakr®szben tart·zkodhatnak ®s sem a l§nyokkal, sem a 

sympietorokkal nem ®rintkezhetnek, mivel obsoroknak sz§m²tanak 

 

M§snap mindenesetre kifutnak, kalandoz·kkal vagy azok n®lk¿l. Lyanera nem ellenŖrzi k¿lºnf®le brut§lis 

erejŤ m§gikus m·dszerekkel, hogy a kalandoz·k nem csalj§k-e fel valahogy a felszerel®s¿ket a haj·ra. Ha 

k®pesek r§ ®szrev®tlen¿l, mondjuk az est leple alatt fel¼sztatva vagy ak§r t®rm§gi§val, akkor m§r csak azt 

kell elint®zni¿k, hogy az ¼t sor§n mindez ne leplezŖdjºn le. 
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M§gia a haj·n:  Ment§l- ®s Asztr§lm§gia -50E-vel mŤkºdik a haj·n, kiv®ve azok sz§m§ra, akiket a nagy-

asszony kor§bban a Megb®lyegz®s cs·kj§val illetett, illetve akiket Ŗ tan²tott ki. Ez tov§bbi n®gy boszork§nyt 

jelent. TŤztŖl a nagysz§m¼ gyertya miatt ¼gy van v®dve, hogy 1E alatt minden tŤz megfogan, de 2-5E kºzºtt 

elfojt mindenf®le l§ngot; ez a megkºt®s a boszork§nyokra ®s a nagyasszonyra is vonatkozik. K¿lºnlegess®g, 

hogy T®r- ®s Anyagm§gia ellen egy§ltal§n nem v®d (ennek elsŖsorban a boszork§nym§gia term®szete az 

oka). 

A haj· kºr¿l ezen k²v¿l mindig nyugodt vagy b®k®sebb a tenger ®s a sz®l, esŖ pedig csak a legnagyobb vi-

harban ®ri a kºrnyezet®t, mindig kellemesen langyos meleg van a fed®lzet®n ®s kisebb bŤb§jok t§vol tarta-

nak mindenf®le rovart ®s r§gcs§l·t, viszont vonzz§k a h¿llŖket. Ez a m§gikus erŖ mag§ba a f§ba van oltva 

®s lehetŖv® teszi a b§rk§nak a ny²lttengeri haj·z§st is. 

A v®delem megsz¿ntethetŖ a nagyasszony megºl®s®vel vagy a haj· m®ly®ben l®vŖ Lysianel-olt§r ®s 

hekkaszent®ly elpuszt²t§s§val. 

 

 

Ha van r§ idŖ ®s a csapatnak van hozz§ kedve (vagy ®pp kimondottan 

irt·znak tŖle), ¼gy a szolg§lat n®h§ny momentum§t ®rz®keltetheted ve-

l¿k. 

 

Takar²ttathatnak vel¿k k²gy·ketreceket ®s sir§ly¿r¿l®ket naphosszat, 

pr·b§lgathatj§k toroni etikett ismeret¿ket is (Etikett (Af) ®s Kult¼ra 

(toroni, Af) egy¿ttes megl®t®nek hi§ny§ban ak§r bot¿t®sekre is sz§m²t-

hatnak), de lehet, hogy csak fegyveres ®s szexu§lis ismereteiket m®rik fel.  

 

Ahogy a csapatnak ®s neked tetszik ®s ahogy a j§t®kidŖ engedi. 

 

 

 

Fontos ! Mindekºzben a karakterek tudta n®lk¿l, de vel¿k p§rhuzamosan a haj·ra ker¿l Aligar is, ez¼ttal 

egy boroshord· vagy l§da alakj§t viselve. Ćlc§t viselve (Ćlc§z§s Mf ®s sok r§k®sz¿l®s J) a nagyasszony szo-

b§j§ban utazik Raszim is mint up-umbari m®regkeverŖ, akivel a j§t®kosok csak a nagyasszony szob§j§nak 

c®lzott §tkutat§sakor tal§lkozhatnak. 

 

 

  

Sympietorok (10+1k10)  

K® 20 T® 40 V® 100 Sp 1k6+3 (x1) 

Fp 30 £p 10 SF£ 2 (kem. bŖr) ME 

14/16 

spec: harci drog: gyors, kºz. idŖtar-

tam, +10 K® +15 T® -20 V®, Fp s®-

r¿l®snek csak fel®t ®rzik meg 

 

Haj·boszork§k (3)  

K® 20 T® 35 V® 85 Sp 1k2 (x1) 

Fp 20 £p 5 Mp 40 Pszi 30 (Mf) 

lehetŖs®g szerint boszork§nykºrt 

§llnak harcban 
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ALBATROSZFIčKĆK SZĆRNYA ALATT 

 

M§r harmadnapja utaznak a haj·n, alapvetŖen szerencs®s vizeken, amikor az Albatroszfi·k§k haj·ja, a 

KAGYLčK£S feltŤnik a hajnali kºdben. Ahogy a k®t haj· a csendes szellŖben lassan kºzeledni kezd egy-

m§s fel® ®s a kºd lassacsk§n felsz§ll, Ane megl§t egy m§sik b§rk§t is az ellenkezŖ ir§nyb·l, amelyen nincs 

semmif®le fels®gjelz®s. 

KellŖ t§vols§gb·l csak messzel§t·val, m§gi§val, elf (vagy f®lelf + £les ®rz®kek (l§t§s)) szemekkel l§that·, 

ahogy az idegen b§rk§r·l termetes, narancspikkelyes l®nyek buknak al§ a v²zbe. A snilek n®p®t Legendais-

meret (Af) mellett le²r§sukb·l b§rki azonos²thatja. 

 

A Kagyl·k®s leghamarabb egy perccel a gy²kl®nyek ®rkez®se ut§n 

®ri el a szajhab§rk§t, ²gy addig a karakterekre van b²zva a haj· v®-

delme. Az egy percet m§gikusan keltett sz®llel egy¿tt kell ®rteni, ha 

a karakterek errŖl nem gondoskodnak, h§rom percig kell kitarta-

niuk.  

 

Ha nem int®zkedtek felszerel®s¿k elhoz§s§r·l, most komoly gond-

ban lehetneké  

 

 

Mindenesetre a haj·t v®dŖ Ŗrºk hamar szabadon hagyj§k a fegyvereket, ahogy a v²zbŖl elŖtºrŖ snilek v®-

geznek vel¿k. A gondot tov§bb fokozza, hogy az elsŖ snil harcosok ®rkez®s®t kºvetŖen meg®rkezik a kirabolt 

gy²km§gus is ®s minden hatalm§t a haj·kra z¼d²tja, az egyes emberekkel praktikus okokb·l nem is foglal-

kozik. 

 

Amint az Albatroszfi·k§k meg®rkeznek ®s a karakterek a gy²km§-

gust is elŤzt®k (vagyis az k®tszer is elhaszn§lta 100 Mp-j®t ®s elve-

sz²tette £p/Fp ®rt®k®nek legal§bb fel®t), net§n megºlt®k, a gy²kl®-

nyek visszavonulnak. A m§gus t§vozt§ban vagy hal§l§ban m®g meg-

§tkozza az Albatroszfi·k§k haj·j§t, melynek csak m§snap lesz jelen-

tŖs®ge, ha azt nem sz¿ntetik meg addig a karakterek ï a kal·zok 

ugyanis minderrŖl nem szereznek tudom§st. 

 

 

 

A Kagyl·k®s leg®nys®ge Lyanera haj·j§n ¿nnepli meg gyŖzelm®t, mialatt a karaktereknek van lehetŖs®ge 

besz®lni a kapit§nnyal a K®kliliom Haj·s§r·l. Ugyanezen idŖ alatt a Haj·snak van lehetŖs®ge csendesen 

§tsurranni a tabrakra ®s annak m®ly®ben elhelyezkedni k®nyelmes §lc§ban. Đgy ®rzi, Ŗ m§r kijutott. 

 

A Kagyl·k®s kapit§nya, K¥T£L URKHON kiss® bossz¼s, ami®rt tºbb leg®nye is odaveszett (hacsak a ka-

rakterek nem int®zt®k el a gy²kl®nyeket m®g a tabrak ®rkez®se elŖtt, ami az®rt felett®bb val·sz²nŤtlen), de 

az®rt ºr¿l, hogy ilyen nemes vadra lelt, ®pp ez®rt sz²vesen v§lt sz·t a karakterekkel is. Cseppet sem tŤnik 

§llatias, kegyetlen kal·znak, ink§bb aff®le tengeri ¼riembernek, akinek vaskos, bikanyak§ban tucatnyi cso-

m·ra kºtºtt madzag l·g. 

 

  

Gy²kl®nyek (15+2k6) 

K® 25 T® 60 V® 100 Sp 1k6+2 (x1) 

Fp 55 £p 15 SF£ 2 (pikkely) ME 22/22 

 

Gy²km§gus 

K® 35 T® 64 V® 108 Sp 2k6+4 (x3) 

Fp 70 £p 18 Mp 100 Pszi 80 (Kyr) 

boszork§nymesteri m§gia, ME 39/42 

Albatroszfi·k§k (20+1k10) 

K® 20 T® 40 V® 100 Sp 1k2 v 1k6+3 (x1) 

Fp 30 £p 10 SF£ 1 (kivert bŖr) 
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A kºvetkezŖket mondja el a karaktereknek (L®lektan (Mf) vagy m§gia mellett meg§llap²that·, hogy mikor 

®s miben hazudik. Mell®besz®l®ssel Alapfokon b²r): 

¶ Aligar nev®t soha nem hallotta (hamis)é val·j§ban hallotta, de nem tal§lkozott vele (hamis)é val·-

j§ban a f®rfi ®vekkel ezelŖtt maga is Urkhon mellett szolg§lt ®s az·ta is szabadon j§rhat-kelhet a 

kal·zok kºzºtt, de m§r vagy egy f®l ®ve nem l§tt§k (na ez m§r igaz) 

¶ a Kapit§ny b¿szkes®g®t soha nem t§madt§k volna meg (hamis), mert az Ommunok tºbbszºr is ko-

moly ºsszeggel v§ltott§k meg ®pp annak a tabraknak a biztons§g§t (igaz) 

¶ Jem-irre kºzvetlen kºzel®ben a Kagyl·k®s az egyetlen olyan Albatroszfi·ka-haj·, mely k®pes lenne 

elpuszt²tani a Kapit§ny b¿szkes®g®t (igaz), de Ŗ nem t§madta meg (igaz), s nem is l§tta a vizeken 

m§r vagy h§rom h·napja (igaz) 

¶ nem ez lenne az elsŖ alkalom, hogy kal·zokat haszn§lnak bŤnbaknak Jem-irre alvil§g§ban (igaz), 

hab§r az ut·bbi idŖben a megtorl§sok miatt ez gyakorlatilag hallatlan (igaz) 

¶ a Kagyl·k®s fed®lzet®n visszafuvarozza a karaktereket Jem-irr®be, ha a karakterek nem verik nagy 

dobra, hogy Ŗk meg az Albatroszfi·k§k (igaz) 

¶ becsszav§t adja, hogy rendes kºr¿lm®nyek kºzºtt nem eshet b§nt·d§suk (igaz), sŖt, m®g k¿lºnºs 

kºr¿lm®nyek kºzºtt sem (hamis, Ăde h§t m§s helyett nem ²g®rkezhet elò) 

¶ Welisare als·ruh§j§nak megismer®s®®rt Ŗ is sz²vesen feladn§ bajt§rsi esk¿j®t (hamis; hab§r gyºnyº-

rŤnek ®s k²v§natosnak tartja) 

¶ Rilkon aty§t szem®lyesen is ismeri (igaz), tartozik is neki vagy 50 zanirral (hamis, csak 15-tel, ®s 

m®g a kamat) 

¶ Raszimr·l m®g soha nem hallott (igaz) 

¶ sosem l§tott m®g snileket ezeken a vizeken (igaz) 

¶ a nyak§ban l®vŖ kºt®l a kal·zp§rbajokat mutatja, ah§nyszor megpr·b§lt§k kih²vni ®s elvenni tŖle az 

®let®t ®s a haj·j§t, de alulmaradtak (igaz) 

 

Đgy tŤnik teh§t, hogy a vissza¼t is biztos²tva van, minden rendben. N®h§ny ·ra sz·rakoz§s ut§n a Kagyl·k®s 

elv§lik a szajhab§rk§t·l, s m²g az ut·bbi folytatja ¼tj§t d®l fel®, a kal·zok tabrakja Jem-irre, pontosabban a 

Napfolyos·-ºbºl fel® veszi az ir§nyt. 

 

M§snapra azonban a haj·n tºbben megbetegszenek, a kºrny®ken sºt®ten bŤzlik a v²z, rosszul f¼jnak a sze-

lek, haldºgºk k²s®rik az ¼tjukat; vagyis egy®rtelmŤ, hogy a kalandoz·k bajt hoztak a Kagyl·k®sre. 

Urkhon kapit§ny lefogatja a kalandoz·kat ®s kºzli vel¿k, hogy mivel §tkot hoztak a tabrakra, a v®r¿kkel 

lemoshatj§k ezt. 

¦gyes besz®ddel (®s szerepj§t®kkal) vagy m§gi§val is lebesz®lhetŖ sz§nd®k§r·l, mindenesetre a gy²km§gus 

§tk§nak sz®toszlat§s§val ez az §llapot megsz¿ntethetŖ. Ha a karakterek esetleg harcolni akarn§nak vagy 

ostobas§got mondanak, a kal·z nyugodt sz²vvel fel§ldozza Ŗket Annirnak. 

A haj· ®ppen ugyan¼gy §tkozott marad ï de ez m§r a karaktereken nem seg²té 

 

Kal·zp§rbaj az Albatroszfi·k§kn§l. A riegoyi kal·zn®pek (lesz§m²tva a tºrp®ket) sokra tartj§k a be-

cs¿letet ®s a szabads§got, ²gy k¿lºn p§rbajrendet alak²tottak ki, hogy a haj·ikon a zend¿l®st elker¿lj®k. 

Eszerint a kih²v· ®s a kih²vott f®lmeztelenre vetkŖzik ®s egy nagyj§b·l egy-m§sf®l ynevi l§b hossz¼, ujjnyi 

v®kony sodronykºtet kºt a nyak§ba ®s ²gy kºtik ºssze egym§st. Ezut§n az ®rintetteken fel¿l a rangban leg-

magasabb kal·z rikolt§s§ra megkezdŖdik a p§rviadal, mely az egyik f®l mozg§sk®ptelens®g®ig vagy hal§l§ig 

tart.  

A kis t§vols§g lehetetlenn® teszi a hosszabb fegyverek hat®kony haszn§lat§t, a Belharcra azonban ann§l 

alkalmasabb. A viadal sor§n b§rmilyen t§rgy haszn§lhat·, §m a p§rbaj kezdet®n egyik f®ln®l sem lehet sem-

milyen eszkºz. 

A kºt®lnek kºszºnhetŖen ha az egyik f®l elesik, a m§sik jobban teszi, ha ut§nozza, k¿lºnben mindkettej¿k 

nyaka r¼tul megs®r¿l (legal§bb 1k5 Fp, mely az ®rintettek s¼lya alapj§n j·val magasabb is lehet). 
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V£GJĆT£K 

Amikor a karakterek visszat®rnek a v§rosba, szembes¿lnek vele, hogy ¼gy Rilkon atya, mint ahogy Raszim 

is felsz²v·dott. Az elsŖ k®rdezŖskºd®sek nem tartanak sok§, mert az Ommun h§zt·l m§ris megkeresi Ŗket 

Welisare komorn§ja, hogy a Ăkisasszonykaò el® h²vja a karaktereket. 

 

Amikor a tizen®ves l§ny megtudja, hogy Aligar val·sz²nŤleg r§szedte, soha nem szerette ®s csak a csal§d 

vagyon§t csalta el tŖle, r§ad§sul m®g meg is szºkºtt, ®ktelen haragra gerjed ®s 100 arany v®rd²jat tŤz ki a 

Haj·s fej®re. Vissza fogja kapni a csavarg·t, ®lve vagy halvaé 

 

KĆRMENT£S 

 

Ha a csapat 

¶ nem veszi be az Annir-pap tºrt®net®t (holott az tudt§val v®gig igazat mond) 

¶ nem hajland· tengelyt akasztani a Kobr§kkal vagy nem tud Raszimon seg²teni 

¶ b§rmif®le viselked®s miatt fogd§ba ker¿l (erre az®rt kalandoz·k eset®n l§ttunk m§r p®ld§t) 

¶ ragaszkodik hozz§, hogy mindenk®pp besz®ljen Welisar®val is 

¶ nem jut fel a szajhab§rk§ra, akkor eg®szen m§s ir§nyt is vehet a tºrt®net. 

 

Ennek ®lvezetes lemes®l®s®hez a v§ros ®s elsŖsorban Raszim ®s Rilkon ismeret®re ®s j·kora adag rºgtºn-

z®sre lesz sz¿ks®ged. N®h§ny t§mpont: 

 

Az Ommun h§zban kisebb neh®zs®gek §r§n, de megkºzel²thetik Welisar®t saj§t lakoszt§ly§n. Itt az ifj¼ fe-

les®g elmes®li, hogy Aligar milyen hŖsi kºr²t®ssel lopta meg az Ŗ seg²ts®g®vel ®s tudta n®lk¿l igen s¼lyos 

m®rt®kben a csal§dot, amiben val·sz²nŤleg megb²z·juk is r®szt vett. 

A l§ny elmes®li a titkos h§zass§got ®s azt, hogy a Haj·s maga aj§nlotta fel, hogy messzi fºldrŖl sz§rmaz· 

vagyon§t, mely h§rom l§d§ban is alig f®rt el, felaj§nlja a kal·zoknak, csak Welisare is tegyen hozz§ m®g 

majdô ugyanennyit. A l§ny nem is gondolja, hogy §tverhett®k, hisz f¿lig szerelmes, meglehetŖsen indulatos 

ï ®s nem is t¼l okos. 

 

A dzsad kalm§r sz§la ettŖl f¿ggetlen¿l is megmarad. Raszim pr·b§lja a kalandoz·kra b²zni az §ru egy r®sz®t, 

melynek m§sik r®sze maga a K®kliliom Haj·sa, majd Rilkon atya t§rsas§g§ban t§vozni a v§rosb·l. Ez val·-

sz²nŤ siker¿l is neki, ha m§s nem, h§t m§gikus m·dszerekkel. £rdemes ¼gy int®zni, hogy legal§bb egy l§d§t 

n®mi neh®zs®gek §r§n megszerezzenek a kalandoz·k ï s hogy ®pp ez a l§da legyen Aligar. Raszim sem 

ostoba, ha lehet, ink§bb egy gy²km§gus kincseivel l®p le, semmint egy umich t§rsas§g§t ®lvezzeé 

Amikor minde n eldŖlni l§tszik, ak§r ¼gy, hogy Raszim viszi a l§d§kat, ak§r ¼gy, hogy a kalandoz·kn§l ma-

radt Aligar, akkor ®rkeznek meg a snilek. T®rm§gi§val ®rkeznek a v§rosba vagy annak kºzel®be ®s a kalan-

doz·kn§l l®vŖ l§d§t kºvetelik. Nem indokolnak, nem k®rnek, hanem elveszik ï ha kell, erŖvel. 

A legjobb ezt ¼gy int®zni, hogy a csapat ekkor m§r Raszim nyom§ban legyen, vagy ®pp ekkor ®rj®k be a 

t§voz· kereskedŖt ®s Rilkon aty§t. L§da vagy nem l§da, a gy²km§gus mag§val viszi Aligart egy kis elbesz®l-

get®sre, ha a karakterek meg nem ·vj§k ettŖl. 

 

Ha az Aligar-l§da a kalandoz·kn§l marad, ¼gy valamilyen m·don m®g azelŖtt, hogy Welisare ®s az Ommun 

h§z, no meg persze tºrv®ny el® cit§ln§k, az umich elszºkik; legk®sŖbb pedig a bºrtºnbŖl. Ekkor Welisare 

ism®t csak a v®rd²jban tal§lja meg a megnyugv§st, a tºrt®net v®ge teh§t ugyanaz: Aligar szabad, Raszim ki 

tudja, merre j§r ®s Welisare d¿hºsen kimondja f®rje ¿ldºztet®s®t. 
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KIEG£SZĉTŕ ANYAGOK 

NEM JĆT£KOS KARAKTEREK 

A fegyverek harc®rt®keit, a k®pzetts®gek m·dos²t·it a harc®rt®kek nem tartalmazz§k. Az egyszerŤs®g v®gett 

c®lszerŤbb ®s gyorsabb a sz§m²t§s, ha Fegyverhaszn§lat (Af) K® +5 T® +10 V® +10 C® +5 m·dos²t·kkal, a 

Fegyverhaszn§lat (Mf) pedig K® +10 T® +20 V® +20 C® +15 m·dos²t·kkal sz§moltok, a fegyvertŖl f¿ggetle-

n¿l. M§gikus fegyver eset®n a b·nuszokat ezekhez az ar§nylag kerek ®rt®kekhez sz§molhatj§tok hozz§. 

 

Rilkon atya, Annir papja  
A boith§nus szerzetesbŖl lett Annir pap nem nevezhetŖ ®ppen Annir hite b§sty§j§nak, sŖt, ami azt illeti, az ut·bbi idŖben egyre 

t§volabb ker¿lt istennŖj®tŖl. AlapvetŖen j·indulat¼, de kºnnyen befoly§solhat·, kiss® isz§kos ®s a helyi alvil§g fel® t¼ls§gosan is 

nyitott f®rfi. Rºvid, Ŗszes sºrtehaja ®s d¼s, csimb·kos, fekete szak§lla van, melyben a legk¿lºnbºzŖbb f¿ggŖk ®s d²szek l·gnak, 

gyºngyºk, gyŤrŤk ®s r¼pi§k vegyesen. ¥ltºz®ke kiss® mocskos, kiv®ve, ha nagy ¿nnepre k®sz¿l, sz¿rke szemeiben vizenyŖs kºzºny 

¿l, amivel r®gebben k®pes volt az emberi l®lek m®ly®re tekinteni ï mostan§ban azonban csak az ¿veg fenek®t tal§lja meg vel¿k. 

Jellem: £let, K§osz; Vall§s: Annir (Antoh) ; TSz: 7 (szerzetes 1 / pap 6); Sz®ps®g 14 

K® 30 T® 45 V® 105 C® 10 £p 9 Fp 50 Mp 49 (HiterŖ 3) Pszi 33 (Mf) 

Hossz¼ bot (Mf), Sebgy·gyy²t§s (Mf), Hamisk§rtya (Mf), K²nokoz§s (Af) 

 

Raszim, dzsenn Dzsah-pap 
Ki tudja, h§ny ®s mif®le ®v §ll a sz®lh§mosb·l lett alkalmi kereskedŖ ®s tan§csos ®s orgazda ®s m®g ki tudja, mif®le-fajta dzsenn 

mºgºtt?! Annyi biztos, hogy a karizmatikus f®rfi rengetegszer keveredett m§r k®tes ¿gyekbe, amelyek Doldzsah kegyelm®bŖl 

rendre megtal§lj§k. Jellegzetes dzsad akcentus§t k®pes levetkezni, ha a t§rgyal·partner el®g m®lt·nak mutatkozik, de erre egy®b-

k®nt nem sz²vesen hajland·. Ćltal§ban vil§gos ruh§kat visel, sz®les ºvet ®s em§m®t. Kurta, vºrºs botot hord mag§n§l, ak§r 

Galradzsa papjai, melyet elsŖsorban megt®veszt®s¿l tesz. J·l borotv§lt arca ®s fejbŖre szinte csillog, erŖs r·zsaillat§t messzirŖl 

®rezni, mosoly§t pedig neh®z elfelejteni. Igazi szerencse, hogy a j§t®kosoknak nem kell ellene fordulnia J 

Jellem: Rend; Vall§s: Dzsah; TSz: 12 (pap); Sz®ps®g 18 (Intelligencia 21)  

K® 35 T® 50 V® 115 C® 10 £p 10 Fp 60 Mp 72 (HiterŖ 5) Pszi 84 (Mf, Ment§lm§gia mozaikjait is alkalmazza) + 50 (dr§gakŖ) 

hazugs§g ®s §tver®s k®pzetts®gei Mesterfokon, K¿lºnleges Pszi-k®pz®s 

L§thatatlans§g kºpenye, £szrev®tlens®g med§lja, Lapis lazuli 50 kar§t (okoz§s), k¿lºnf®le gy·gy- ®s var§zsitalok 

 

Olessir, a Gyºngyhalak orgazd§ja 
Simul®kony, v®kony, hossz¼ nyak¼, kis kerek fejŤ figura teny®rbe m§sz·, takony st²lussal ®s fºl®nyeskedŖ besz®ddel. Saj§t fontos-

s§g§val nagyon is tiszt§ban van ®s szereti is ®rz®keltetni. Dr§ga, elŖkelŖ ruh§kban j§r ®s gazdagon ®kszerezi mag§t. 

Jellem: K§osz; Vall§s: nem jellemzŖ; Sz®ps®g 13 

K® 20 T® 35 V® 90 C® 20 £p 7 Fp 30  

Sz²n®szet (Mf), Politika/diplom§cia (Mf), L®lektan (Af), Emberismeret (Mf), £rt®kbecsl®s (Mf) 

 

Lyanera, a szajhab§rka nagyasszonya 
A szajhab§rka nagyasszonya v®kony, erŖsen festett, szoborszerŤre m§zolt arc¼ nŖ sz§mos tetov§l§ssal ®s kih²v·, elŖkelŖ ºltºz®kkel, 

k¿lºnbºzŖ ®kszerekkel gazdagon feld²sz²tve. Ujj§n kºrºmgyŤszŤ, k®kes szem®ben sz§m²t· intelligencia ®s ravaszs§g, m®ly, b¼g· 

hangja mintha a f®rfil®lek legrejtettebb r®tegeihez sz·lna. 

Jellem: Rend; Vall§s: Lysianel; TSz: 11 (boszork§ny 11); Sz®ps®g 16 

K® 30 T® 50 V® 110 C® 20 £p 6 Fp 45 Mp 88 Pszi 50 (Mf)  

klasszikus boszork§nyk®pzetts®gek, KºrºmgyŤszŤ (Mf), K²nokoz§s (Mf) 

a legk¿lºnbºzŖbb var§zst§rgyak ®s italok §llnak rendelkez®s®re legal§bb alapanyag-form§ban a haj·j§n 
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Sigur Assang, a szajhab§rka testŖrkapit§nya 
B¿szke toroni harcos, v®rvonala r®szben kyrektŖl sz§rmazik, mely dali§s megjelen®s®n, sz¿rk®s, nyaka al§ ®rŖ haj§n ®s v®kony 

derek§n is ki¿tkºzik. Ritk§n ®s keveset sz·l, de olyankor velŖsen; megszokta, hogy emberei k®zjelekbŖl is ®rtenek ®s magukt·l is 

tudj§k a dolgukat. Abbit sodronying®t j· minŖs®gŤ, fejvad§szokhoz hasonl· alkar- ®s l§bsz§rv®dŖk eg®sz²tik ki. 

Jellem: Rend, Hal§l; Vall§s: Lysianel (nem jellemzŖ); TSz: 8 (harcos 8); Sz®ps®g 13 

K® 35 T® 65 V® 125 C® 10 £p 12 Fp 75 SF£ 4 (abbit sodrony) Pszi 21 (Af) 

Hossz¼kard (Mf) K®tkezes harc (Mf), Harc helyhez kºtve (Mf), Kieg®sz²tŖ t§mad§s (Mf), M§sz§s, Es®s, Ugr§s 40% 

harci ajz·szer: gyors hat§s, kºzepes idŖtartamK® +10 T® +15 V® -20, az elszenvedett Fp csak fel®t ®rzi meg. 

 

Kºt®l Urkhon, a Kagyl·bont· kapit§nya 
A kal·zok kapit§nya bikanyak¼, oszlopalkat¼ monstrum, akinek se haja, se szak§lla, meglepŖen §polt ®s kifejezetten j·l ºltºzºtt, 

sŖt, m®g egy kev®s dzsadv²zre is futotta bev®teleibŖl. Test®t ugyan mindenfel® tetov§l§sok ®s hegek bor²tj§k, ez egy§ltal§n nem 

l§tszik a ruha alatt. Cseppet sem tŤnik §llatias, kegyetlen kal·znak, ink§bb aff®le tengeri ¼riembernek, akinek vaskos, bikanyak§-

ban tucatnyi csom·ra kºtºtt madzag l·g. Vastag ºv®n feltŤnŖ, v®setekkel teler·tt bronz ºvcsat. 
Jellem: K§osz; Vall§s: Annir (Antoh) ; TSz: 9 (tengeri farkas 9); Sz®ps®g 9 

K® 40 T® 75 V® 110 C® 5 £p 12 Fp 80 SF£ 2 (amulett) 

Szablya (Mf), Haj·z§s (Mf), Hadvezet®s (haj·, Mf), Hamisk§rtya (Mf), Etikett (Mf) 

K¿lºnleges harci technika (kal·zp§rbaj, +10 T® ilyenkor); sebezhetetlens®g amulettje az ºvcsatj§n (SF£ 2 MGT 0) 

 

HAJčK 

Con Salamander munk§ja 

 Szajhab§rka (bark) Kagyl·bont· 

(tabrak)  

Hossz¼s§g 30 l§b 24 l§b 

Sz®less®g 8 l§b 8 l§b 

Mer¿l®s 3 l§b 2 l§b 

Sebess®g 6-14 mf/· 10-15 mf/· 

Teherb²r§s 50 teher 70 teher 

Ćrbocok 3 2 

Leg®nys®g 20-30 fŖ (ebbŖl min. 10 ºrºm-

l§ny) 

20-30 fŖ (kal·zok) 

£rt®k 200 arany 300 arany 

Haj·zhat partkºzel, tenger folyam, tenger 

¦ldºz®si sebess®g 20 mf/· 19 mf/· 

Fegyverzet  1 ny²lvetŖ, 1 katapult, 4 boszor-

k§ny 

3 balliszta, 1 katapult 

T²pus kereskedŖ utaz· (kal·zé) 

Utasok  legfeljebb +10 fŖ legfeljebb +10 fŖ 
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Szajhab§rka 

A b§rka val·di neve Arha Lasquar, vagyis Lasquar lehelete, mely tiszteletet §ll²t a m§ra hekk§v§ magaszto-

sult egykori vakmerŖ toroni haj·snak, ki elsŖk®nt szelte §t a Quiron-tengert. A n®v csak a haj·n bel¿l, a 

korl§ton ®s a m®lyben, a szent®lyt elz§r· falon olvashat·. 

 

1: Tatb§stya, a ny²lvetŖ helye. 

2: FŖfed®lzet, n®mi rakom§ny ®s a katapult helye. 

3: Sigur szob§ja. 

4: Lyanera szob§ja. 

5: Nagyasszonyi ®tkezŖ- ®s t§rgyal·terem. 

6: L§nyok sz§ll§s- ®s munkaszob§ja. 

7: Haj·p®nzt§r ®s kisebb, §m ann§l ®rt®kesebb dolgok rakt§rszob§ja. Kulcsa Sigur k¿lºnºs f¿lbeval·ja. 

8: Haj·szent®ly, kºzvetlen¿l a haj· orr§ban, f®lig moh§val ®s alg§val fedve, buja jelekkel ®s k®pekkel bor²-

tott apr· szent®ly, benne ºrºk®gŖ hom§lygyertya (ami f®ny helyett §rnyakat ad, ha meggy¼jtj§k). Ajtaj§-

nak kulcsa Lyanera szob§j§ban egy z§rt l§d§ban v§rja tolvaj§t. 
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Kagyl·bont· 

1: Tatb§stya, 2 balliszta helye 

2: Orrb§stya, katapult helye 

3: FŖfed®lzet, evezŖpadok 

4: Folyos· 

5-6: Tisztek kabinjai  

7: Kºt®l Urkhon kabinja 

8: Ćltal§nos rakt®r, dobozok, hord·k, kºtelek  

9: Z§rt rakt®r, val·di ®rt®kek, rabolt kincsek, most legink§bb fŤszer 

10: Leg®nys®g f¿ggŖ§gyai ®s l§d§i, evezŖk sz¿ks®g eset®re 
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NAGYON R¥VID VĆROSï £S N£PLEĉRĆS 

(durv§n megv§gva ®s rºvid²tve Magyar Gergely Jem-irre c²mŤ, kalandozok.hu-n megjelent cikke alapj§n1) 

 

Alkat, megjelen®s: A jem-irreiek legtºbbje §tlagos termetŤ, sºt®t haj¼, k®kes, sz¿rk®s ®s vil§gosbarna 

szemŤ, izmos alkat¼, szŖrzet¿k erŖs. 

 

Ruh§zkod§si szok§sok: Az itteniek kedvelik a bŖ, gazdagon redŖzºtt ruh§kat, fej¿kre sz®les karim§j¼ 

kalapot tesznek. A nŖk hossz¼ hajat, a f®rfiak legtºbbje szak§llt nºveszt. Az egyszerŤbb emberek kºr®ben is 

divatos a mint§s szŖttes, tal§n az elfek hat§sa a nºv®nymint§k im§data. Sz²nekbŖl a vil§gos d²vik, minden-

f®le §rnyalatban, b§r a t¼lzott sz²npomp§t nem b²rja a jem-irrei ²zl®s. 

 

Divat:  A f®rfiak v®kony fegyverºvet, a nŖk kev®s ®kszert viselnek, ink§bb a minŖs®get helyezik a mennyis®g 

el®. A nŖk z§rt, szint®n redŖzºtt, hossz¼ ruh§kat viselnek, legkevesebb d²sz²t®ssel. Gyakori kºr¿kben a nagy, 

²zl®sesen mint§s v§llkendŖ, amit a sz®l ellen a fej¿kre is tehetnek. Divatos a hajfon§s, ®s a sz²nes szalagok 

haszn§lata is, a f®rjes asszonyok hajukat, a f®rfiak ï tal§n tºrp®ktŖl ellesett szok§sk®nt ï szak§llukat fonj§k 

k®t vagy h§rom §gba. 

 

Nyelv:  A v§ros elterjedt kºznyelve a romlott kyr dialektusra visszavezethetŖ arkat, amely tºbb elf, de m®g 

egy-k®t crantai sz·t is tartalmaz. Emellett tºbben besz®lik a kºzºst, ®s n®h§nyan az ervet is. 

 

P®nz: Az arany zanir kisebb teny®rnyi, hatszºg alak¼, vastag, magas nemesf®mtartalm¼, hagyom§nyosan 

Jem-irre l§tk®pe d²sz²ti. Az ez¿st ºtszºgletŤ, rec®s sz®lŤ, §ltal§ban harci kuty§t §br§zol. A r®z zanir kerek, 

apr·. 

 
K¿lºnlegess®g: A v§ros hangulat§t ®s k®p®t alapvetŖen meghat§rozza a kutyateny®szt®s, rendszeresen 

l§tni ugat·, csahol· vagy ®pp idom²t§s alatt §ll· ebeket mindenfel®. Nem ritka, hogy az Ŗrs®get is kieg®sz²tik 

k¿lºnf®le feladatokra kik®pzett kuty§k. 

 

  

                                                         
1 URL: http://kalandozok.hu/dynamics/showentry.php?e=473  
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2. R£SZ 

 

ALAKVĆLTčK 
 

 

HELY SZĉNEK 

 

Racallo, Rokmund tartom§ny 

Gorvik, Đj-Godon 

 

 

IDŕPONT 

 

P.sz. 3710 
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A CIKLUS MOSTANI, MĆSODIK R£SZ£RŕL 

A ciklus m§sodik kalandmodulja a soron kºvetkezŖ r®sz (Ismeretlen vizeken, XVII. Ment§lcsavar) kºzvet-

len elŖzm®ny®nek tekinthetŖ; a kaland v®g®n feltŤnŖ Arundel asszonya, mely Raszimnak sz§ll²tana ®rt®kes 

gorviki kegyt§rgyakat ®s Aligart ®s addigi szem®lyes vagyon§t is fed®lzet®n b²rja, az Ismeretlen vizeken elŖtt 

s¿llyed el. A kaland kºzvetlen elŖzm®nyei ®s tºrt®n®sei a K®kliliom haj·s§nak ®let®ben pedig egy, a Fogoly-

feles®gek tr¿kkj®t kºvetŖ, gy¿mºlcsºzŖ, nyugodt idŖszakot z§rnak le. 

Aligar szem®ly®n ®s az Ŗ megszokottan veszedelmes h§zass§g§n k²v¿l csak Riliane, az ®szaki b§rdl§ny ®s a 

goblin Tr®famester feltŤn®se kapcsolja ºssze az Alakv§lt·k tºrt®net®t a ciklus tºbbi r®sz®vel, Raszim maga 

ez¼ttal kimarad a tºrt®n®sekbŖl 

Az Alakv§lt·k tºrt®net®ben a kalandoz·k az ¼jonnan megalak²tott Đj-Godon korai tºrt®net®be nyernek be-

pillant§st. Hab§r rendelkezhetnek saj§t c®lokkal is, melyek Racalloban v§rnak megold§st, ºsszekapcsolja 

Ŗket kºzºs feladatuk is: megtal§lni Pyarron titkos¿gynºk®t ®s szem®lyesen §tadni neki utols· megb²z§s§t. 

Feladatuk teljes²t®se kºzben azonban r§jºnnek, hogy az ¼j-godoni politikai manŖverez®s legal§bb oly ve-

szedelmess® teszi a v§rost, mint a leghal§losabb vadon, hogy sok t®nyezŖrŖl nem is tudnak, amivel sz§mol-

niuk kellene a sikerhez ®s hogy nem Aligar az egyetlen, aki k®pes v§ltoztatni az alakj§t ®s messze nem is Ŗ 

a legveszedelmesebb é 

 

A KALAND  

A karakterek azzal ®rkeznek a v§rosba, hogy felkeress®k Aligart ®s §tadjanak neki egy ¿zenetet. A v§rosban 

kider¿l, hogy Aligar bizony tºmlºcben van, k®mked®s v§dj§val; az is kider¿l, hogy nem ®letbiztos²t§s, ha az 

idegenek k®mek ut§n k®rdezŖskºdnek. 

Aligar kiszabad²t§sa ®rdek®ben valamelyik v§rosban mŤkºdŖ szervezet felkeresi a karaktereket ®s egyess®-

get aj§nl. Cser®be a seg²ts®g¿k®rt a riv§lis szervezettel szemben, szabad utat biztos²tanak az alakv§lt·nak 

kifel® a tºmlºcbŖl.  

A karakterek kiszabad²tj§k az umichot, de kºzben ®rz®keny titokra bukkannak a v§ros egy politikai ®rde-

kelts®g®vel kapcsolatban. Aligar v®gre megkapja Pyarron level®t, melynek csak a karakterek seg²ts®g®vel 

tud eleget tenni. 

Ki kell iktatniuk Felice szekt§j§nak vezetŖj®t, mely §ltal a Szent V§ros tal§n meg tudja erŖs²teni Đj-Godon 

megrend¿lt bizalm§t a szºvets®g¿kben. A szekta vezetŖj®hez Alinz§n, Aligar f¼riajellemŤ asszony§n keresz-

t¿l vezet az ¼t. A k®mnŖt a gorviki radik§lisok vez®re, Querda kºzel®ben tal§lj§k meg, ²gy szembeker¿lnek 

a teljes gorviki ellen§ll§ssal. 

Ha tudj§k is teljes²teni a feladatot, biztos, hogy s¿rgŖsen t§vozniuk kell a v§rosb·l. Ezt Aligar javaslat§ra 

tengeri ¼ton, az Arundel asszony§n kezdik meg. 
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HĆTT£R 

Aligar, a K®kliliom Haj·sa a Riegoy r®gi·ban kev®s h²j§n meg¿tºtte a bok§j§t, amikor kalandoz·k seg²ts®-

g®vel leleplezt®k terv®t egy jem-irrei kalm§rfam²lia megrºvid²t®s®re ®s csak a szerencs®j®nek, alakv§lt· k®-

pess®geinek ®s kapcsolatainak kºszºnhette, hogy megmenek¿lt a kutyaszor²t·b·l. 

Az umich egy idŖre ¼gy gondolta, jobb lesz, ha m§s m·dot v§laszt vagyona gyarap²t§s§ra ®s idŖvel, egy 

kedves bar§tja (®s bŤnt§rsa), a dzsenn Raszim seg²ts®g®vel kalandos ¼ton a Pyarroni Titkosszolg§lat figyel-

m®be aj§nlotta mag§t. A k®mszervezet elŖtt tºbbszºr is bizony²totta megb²zhat·s§g§t, mielŖtt az akkoriban 

form§l·d·, forrong· Nagy-Shadon veszedelmes-izgalmas r®gi·iban teljes²tett volna k¿ldet®seket. Az ut·bbi 

®vben Gorvikban, Racallo egy polg§ri h§z§t sz§llta m®g ®s onnan sz§ll²tott ®rt®kes h²reket az Ćllamszºvet-

s®gnek, term®szetesen a helyi szervezetek tudta vagy beleegyez®se n®lk¿l. Egy italm®r®sre tette r§ a kez®t, 

²gy rengeteg inform§ci·hoz eljutott, k¿lºnºsen t§rgy-alakv§lt· k®pess®geit kihaszn§lva. 

Aligart azonban megtal§lta az §tka ¼gy is, hogy ki tudja m§r, h§nyadik §lc§j§t viselte; megismerkedett egy 

racalloi nŖvel ®s menthetetlen¿l beleszeretett. Alinza, az Alakv§lt·k egyik legtehets®gesebb k®m-fejvad§sza 

pedig viszonozta az ®rz®seit, ®s forr·fejŤek l®v®n a v§ros egyik ¼jonnan szentelt Domvik-szent®ly®ben ha-

marosan ºssze is h§zasodtak. Az Ćllamszºvets®g is r§b·lintott a frigyre, beleegyeztek, hogy ¿gynºk¿ket a 

boldog h§zas®letnek adj§k §t, ²gy m§r csak egyetlen sz²vess®get k®rtek volna tŖleé 

Aligar ¼gy tŤnik, ez¼ttal val·ban maradni szeretett volna kedvese mellett, §m a sors kºzbesz·lt. 

A szertart§s alatt az Aligar-h§zban a n§sz®jszak§ra k®sz¿lŖdŖ csel®dek kºz® egy ¼j arc is befurakodott: 

Perla, a racalloi boszork§nykºr, a Tredici egy nºvend®ke. ElŖk®sz²tette a h§l·szob§t ¼gy, hogy a visszat®rŖ 

Alinza mindenk®pp megtal§lja Aligar n®h§ny titkos²tott jelent®s®t Pyarron fel®. Hab§r Aligar ¿zeneteit nem 

tudta megfejteni, szakm§j§nak kºszºnhetŖen kºnnyen azonos²totta azokat mint jelent®seket, ²gy azonnal 

borzaszt· haragra gerjedt; a n§szt m®g elh§lta ur§val, §m m§snap m§r shadoni poroszl·k vitt®k el az ®rtet-

len Haj·st a v§ros tºmlºc®be. 

Alinza ugyan nem tudta, hogy Aligar nem csak k®m, de alakv§lt· is, ²gy m®g ha a k®mked®s v§dja al·l tisz-

t§zza is mag§t, k®pess®gei az inkviz²ci· figyelm®be aj§nlj§k majd, de ez az umich helyzet®n vajmi keveset 

seg²t. 

Eddigre azonban Pyarron m§r elind²totta azt a kisebb t§rsas§got, akik Aligarnak az utols· feladat§t vitt®k 

volna el, akiket r§ad§sul m§r vesz®lyes lett volna ®rtes²teni, ²gy a Titkosszolg§lat megkezdte a fogolycser®-

hez sz¿ks®ges elŖk®sz¿leteket, mikºzben rem®nykedik benne, hogy az ¿zenetet sz§ll²t· kalandoz·k fel®rnek 

h²rnev¿khºz ®s nem hagyj§k sors§ra az alakv§lt·té 
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ESEM£NYVĆZLAT 

K¥ZVETLEN ELŕZM£NYEK (KARAKTEREK SZĆMĆRA) 

Amint a Pyarroni Titkosszolg§lathoz eljutott Aligar h§zass§gi sz§nd®k§nak a h²re, eleinte hallani sem akar-

tak kiv§l· ¿gynºk¿k elveszt®s®rŖl ®s, mivel gyorsan kellett l®pni¿k, elŖszºr Noir egyh§z§nak bevon§s§val 

tºbb k¿lºnbºzŖ §lomban pr·b§lt§k meggyŖzni akarata megv§ltoztat§s§r·l. 

Racallo boszork§inak, nevezetesen a Tredicinek feltŤnt ez a szokatlan Antiss-tev®kenys®g ®s n®h§ny 

nem-hivatalos h§zkutat§s ut§n megismert®k Aligar titk§t. Ez a soraik kºzt rejtŖzŖ kr§ni ¿gynºkhºz, 

Perl§hoz is eljutott, aki gyorsan ki is alak²tott egy tervet, amivel megszabadulhat Aligart·lé 

Az umich kºzben zºld utat kapott Pyarront·l, ahol idŖvel elfogadt§k §tmeneti ¿gynºk¿k ®rz®seit, de a v§-

rosbeli terveik teljes²t®s®hez m®g egy, utols· feladatra fel akarj§k k®rni. Ennek a feladatnak a teljes²t®s®hez 

azonban az ¿gynºknek seg²ts®gre van sz¿ks®ge; ez®rt keresik fel a kalandoz·kat. 

BEMES£L£S 

A karakterek azzal ®rkeznek a v§rosba, hogy felkeress®k Aligart ®s §tadjanak neki egy ¿zenetet. 

A karaktereket term®szetesen nem kºzvetlen¿l a Pyarroni Titkosszolg§lat k®ri fel a feladat teljes²t®s®re. Ha 

van az elŖtºrt®net¿kben b§rmilyen szem®lyes indok vagy valamilyen szereplŖ, akinek a kedv®®rt sz²vesen 

utazn§nak az ¼j Nagy-Shadon veszedelmes, gorviki ter¿leteire, ¼gy emiatt akarnak a v§rosba menni. 

Ha nincs, ¼gy egy pyarroni kereskedŖh§z, a Ligorun k®pviselŖje (Ormus Ligorun ) k®ri fel Ŗket, hogy ve-

gyenek r®szt egy predoci borokat sz§ll²t· karav§n v®delm®ben, mely Dies Ravallon§b·l indul ®s eg®sz 

Racalloig halad, ahol haj·ra ker¿l majd, hogy a fennmarad· sz§ll²tm§nnyal ®szakra induljon. 

Ak§rhogy, ak§rmi®rt is akarjanak Racalloba utazni, mindezek mellett a Ligorunok felk®rik a csapatot, hogy 

egy levelet adjanak §t egy racalloi italm®r®s, a Hallgatag karvaly  tºrzsvend®g®nek, egy Inigo Starre  nevŤ 

kalm§rf®l®nek (s Ŗ majd §tadja azt Aligarnak) ®s ha esetleg k®r®ssel ®lne a kalandoz·k fel®, azt igyekezzenek 

teljes²teni. 

Amennyiben a csapat mag§t·l utazik Racalloba, akkor Ăha ¼gyis arra mentekò alapon k®rik meg Ŗket; ha 

eleve a Ligorun h§znak teljes²tenek szolg§latot, ¼gy a megb²z§s r®sz®nek tekintik a fut§rkod§st. 

Maga a lev®l egy arasznyi magas, arany®rme §tm®rŖjŤ ·lomhenger tekercstart·ban van, amelyet 10E Lep-

lez®ssel M§gikus aura, K®mszem ®s Z·na var§zsjelek bor²tanak. Ezek a jelek nem l§that·k, helyette ez¿st-

sz²n, cirkalmas mint§k l§tszanak v®gig az oldal§n, a sz§ja pedig s§rga viaszpecs®ttel van lez§rva. 

Racallo kapuj§ban poroszl·k (shadoni v®rtesek) §ll²tj§k meg Ŗket ®s §tn®zik a sz§ll²tm§nyt. A vel¿k tart·, 

ajt·ra ¿gyelŖ Domvik-pap, leiosz Apreus  kºzben felvil§gos²tja Ŗket, hogy az ut·bbi idŖben tºbb v§rosba 

®rkezŖ idegenrŖl is kider¿lt, hogy a gorviki l§zad·knak k®mkednek vagy kºz®j¿k tartoznak ®s ez indokolja 

az alapos ellenŖrz®st. Amennyiben a karakterekn®l van m®reg vagy b§rmilyen erre vonatkoz· var§zst§rgy 

illetve tolvajfelszerel®s vagy fejvad§szfegyver, c®lszerŤ elrejtenié 

A pap azt is elmondja, hogy az Inkviz²ci·k Szºvets®g®nek inform§ci·i alapj§n egy alakv§lt· is tev®kenykedik 

a v§rosban, az Ŗ megtal§l§sa pedig most elsŖdleges fontoss§g¼; mindenf®le seg²ts®get bus§san megjutal-

maznak. Mivel a karakterek pyarroni ®rdeket v®delmezve ®rkeztek, az Egyh§z sz§m²t az Ŗ kºzremŤkºd®-

s¿kre is a fenevad elŖker²t®s®ben. 
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A Holdfiv®r, a racalloi var§zsl·rend egyik nºvend®ke is megvizsg§lja Ŗket, de Ŗ val·sz²nŤleg nem mutatko-

zik be (egy®bk®nt Ercole con Rabucco , egy elveszett gorviki nemesi fam²lia utols· ®s egyetlen k®pvise-

lŖje). A var§zsl· az Auraolvas§s kyr diszcipl²n§t haszn§lja 3E-vel, megk®ri a karaktereket, hogy bonts§k le 

vagy nyiss§k meg pajzsaikat. Var§zshaszn§l·kkal, papokkal szemben (amennyiben l§that· a karakteren, 

hogy ilyesf®l®k), 3E helyett 7E-vel haszn§lja a diszcipl²n§t (a v§rhat·an magas Tudatalatti ME miatt), ha 

kifogyna Ǹp-okb·l, Szellemi frissess®g ital§t iszik (van neki bŖven). 

A var§zsl·r·l L®lektan (Mf) mellett meg§llap²that·, hogy nem tºk®letesen egyenes jellem, ²gy val·sz²nŤleg 

megvesztegethetŖ. čvatosan kipuhatolva a dolgot akkor, mikor leiosz Apreus nem figyel, kider²thetŖ, hogy 

att·l f¿ggŖen, hogy az illetŖnek milyen erŖs a v®delme, 1 (kºzepes vagy kisebb pajzserŖss®g) vagy 2 ez¿st®rt 

eltekint a pajzsok lebont§s§t·l. 

Azt mondjuk nem teszi hozz§, hogy a karaktereket egy ·r§val ezut§n ®s teljes itt tart·zkod§suk alatt az egyik 

helyi tolvajszervezet, a Vigoratus egy ember®vel figyelteti meg. Arro  kifejezetten Ercole embere a tolvajok 

kºzºtt, direkt neki jelent, de a dolg§t el®g ¿gyesen v®gzi, tºbbszºr is §lc§t v§lt, ²gy a karaktereknek val·sz²nŤ 

nem fog feltŤnni. 

 

ALIGAR ĐTJĆN 

A v§rosban kider¿l, hogy Aligar bizony tºmlºcben van, k®mked®s v§dj§valé 

A v§rosba ®rkezve a karav§nŖrzŖ szolg§latuk al·l felmentik Ŗket, eddigi szolg§lataik®rt megkapj§k fejen-

k®nt 13 ez¿st jussukat. A karakterekre szabad szerepj§t®k v§r, melynek sor§n rem®lhetŖleg elkeverednek a 

Hallgatag karvalyba is, hogy §tadj§k Inigonak a levelet. 

A Hallgatag karvaly h§romszintes, j·m·d¼ polg§ri italm®rŖ. Egyetlen als· helyis®g®ben hossz¼ asztalok ®s 

padok v§rj§k a vend®geket; mivel maga a Hallgatag karvaly nem b²r konyh§val, egyetlen j·l kialak²tott sºn-

t®s ®s a borospince egy¿tt elegendŖ a vend®gek kiszolg§l§s§hoz. 

Az elsŖ emeleten egy nagyobb ®s n®gy kisebb helyis®g keresi a l§togat·k kegy®t. Az emeleti asztalokat elŖre 

le kell foglalni (ez ºnmag§ban egy f®lbetºrt ez¿sttantum), cser®be ide ®telt is hozatnak a helyben m®rt ital 

mell®. A harmadik szint a fogad·s ®s a szem®lyzet sz§ll§sak®nt szolg§l, k¿lsŖ l®pcsŖn k²v¿lrŖl kºzel²thetŖ 

meg csup§n.  

A Karvaly kidob·ja Tarello , egy f®lkar¼, medvetermetŤ f®rfi, aki egy idŖben a racalloi byzonviadalok baj-

noka volt, m²g a helyi csal§dok h§bor¼s§g§ban el nem vesztette fegyverforgat· karj§t. B§rmikor ®rkezzenek 

is a karakterek, legal§bb h§rman figyelik a vend®gek k²v§ns§g§t, m®ghozz§ egy karizmatikus f®rfi ®s egy 

csinos nŖ ®s egy t²z®ves forma gyermek. A gyermekek foglalkoztat§sa Aligar ºtlete volt, a h§bor¼ ut§n igen-

csak t¼lszaporod· v§rosi lelench§zb·l k®t fi¼ ®s k®t l§ny elsz§ll§sol§s§t ®s nevel®s®t vette mag§ra. 

A karakterek ®rkez®sekor legal§bb tucatnyian vannak a Karvalyban, ha a k®sŖd®lut§ni, esti ·r§kban ®rkez-

nek, akkor meg legal§bb f®lsz§zan, lant- ®s k¿rtzen®vel ®s m®g h§rom felszolg§l·val. 
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Inigo Starre az egyik hosszabb asztaln§l ¿l, mindk®t oldalt ¿res hely mellette. B§natos arckifejez®s®t az 

alkohol pirosa eg®sz²ti ki, tekintete vizenyŖs, elr®vedŖ. A karakterek inform§ci·i szerint elvileg kereskedŖ-

f®le, r§n®z®sre ink§bb egy javar®szt kiºregedett tolvajnak l§tszik. AlapvetŖen lekezelŖ a nem gorviki vagy, 

k®nytelens®gbŖl, shadoni karakterekkel, a hºlgyeket is sz§rmaz§sukhoz m®rten vizslatja. Amint sz·ba ker¿l 

a tekercs vagy megmutatj§k a tekercstart·t, azonnal st²lust v§lt ®s m®g a r®szegs®g is mintha kev®sb® gyº-

tºrn® m§ré 

Inigo sejti, hogy a tekercshoz·k nem egyszerŤ fut§rok, ²gy felt®telezi, hogy tudn§nak neki seg²teni Aligar 

kiszabad²t§s§n. Rendel is egy kºr rºvidet mindenkinek, majd amint bar§tja eg®szs®g®re megitatja Ŗket ï 

kifejezetten s®rt®snek veszi, ha nem isznak vele, azt pedig a Karvalyban nem ritk§n k®ssel torolj§k meg ï, 

m§ris sz·ba hozza a dolgot. 

Halk²t addig hars§ny szavain ®s elmondja a karaktereknek, hogy ez a tekercs nem Ŗt, hanem az Ŗ egyik j· 

bar§tj§t illeti, neki kellene §tadnia az illetŖnek. Csakhogy ez neh®zs®gekbe ¿tkºzik majd, hiszen a bar§tj§t 

a v§rosi poroszl·k tartj§k ellenŖrz®s ®s h®t lakat alatt Sz¿rkeszirten. 

A kŖv§r az ¼ton§ll·k fellegv§ra volt m§r a gorvikiak ®rkez®se elŖtt is ï vagyis tºbb, mint k®tezer-sz§z esz-

tendeje. A lap§ly fºl® magasod·, nehezen megkºzel²thetŖ szikl§r·l tiszta idŖben tºbbnapi j§r·fºldnyire be 

lehetett l§tni a Racallo-f®lszigeten kanyarg· utakat. A sziklatetŖn gubbaszt· rabl·v§rhoz egyetlen keskeny 

ºsv®ny vezetett, melyet b§rmikor el lehetett torlaszolni. Sz¿rkeszirtet a Racallot egykor ural· Ramraquo 

kl§n egyik fiv®re, Akaszt· Albera alak²totta mulatoz§sair·l h²rhedt zsiv§nytany§v§, mielŖtt a v§rosba visz-

szat®rŖ bossz¼§ll·k Ŗt mag§t is felakasztott§k.2 

A Manifeszt§ci·s H§bor¼t kºvetŖen, a shadoniak ®rkez®sekor az erŖd szinte rºgtºn funkci·t v§ltott, ²gy 

az·ta a s¼lyosabb bŤnºk elkºvetŖit ®s a veszedelmesebb foglyokat tartj§k ott fogva, shadoni v®rtesek vi-

gy§z· tekintete alatt. 

Inigo elmondja, hogy Aligart ®pp a kedves®vel, Alinza Solazzoval , egy vir§gkºtŖvel kºtºtt h§zass§ga m§s-

napj§n vitt®k el azok a shadoni poroszl·k, akik egy nappal elŖtte m®g Ŗrt §lltak a szent®lyn®l, ahol ºsszekº-

tºtt®k az ®let¿ket. 

A v§dat m§r ismertett®k: k®mked®s; a t§rgyal§st h§rom nap m¼lva tartj§k, de Inigo felt®telezi, hogy Aligart 

m§r addig is igyekeznek sz·ra b²rni Sz¿rkeszirten. A v§rhat· b¿ntet®s: ker®kbetºr®s. 

Inigonak fogalma sincs r·la, hogy Aligar alakv§lt·; ha a karakterek errŖl k®rdezn®nek (mert mondjuk r®-

szesei voltak a Fogolyfeles®gek tºrt®net®nek), teljesen Ŗszint®n §ll²tja, hogy nem az ®s hogy ezt am¼gy is 

elk®pzelhetetlennek tartja. Besz®lhet viszont az umich v§rosi dolgair·l, befoly§s§r·l, a vele val· bar§ts§g§-

r·l. 

ŕ maga ut§naj§r, hogy hogy lehetne megszervezni a bar§tja megszºktet®s®t Sz¿rkeszirtbŖl, addig a csapat-

nak meghagyja, hogy ¿gyeljenek az eg®szs®g¿kre a v§rosban, mert az ut·bbi idŖben elm®rgesedtek az el-

lent®tek. 

Sz²vesen v§zolja a karaktereknek a helyi politikai-szervezeti-alvil§gi viszonyokat is, hogy el tudj§k ker¿lni 

a bajt. Ezeket el®g j·l §tl§tja ï elv®gre kereskedŖ. 

  

                                                         
2 K®k £jszak§k Ćrnyai 
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Ha r§k®rdezn®nek, mivel is kuf§rkodik, csak mosolyog; val·j§ban mag§nak az inform§ci·nak az ad§s-v®-

tel®bŖl tartja fenn mag§t, de l®v®n ismeretei ®s k®pess®gei minden helyi szervezetnek ®s ®rdeknek haszno-

sak, mindenkinek ®rdek®ben §ll, hogy egyelŖre folytassa tev®kenys®g®t. 

Ez viszont nem mondhat· el a karakterek helyzet®rŖl. 

 

éaz is kider¿l, hogy nem ®letbiztos²t§s, ha az idegenek k®mek ut§n k®rdezŖskºdnek. 

 

Mikor Inigo m§r t§vozott, de a karakterek m®g a Karvalyban vannak, egy szomsz®dos asztaln§l a semmibŖl 

veszett kocsmai vereked®s tºr ki. A v§ros egyik klasszikus gorviki szervezete, a Perrini saggia mutatkozik 

most be; a csal§d egy alvez®re, F¿rgek®sŤ Toral  kihallott n®h§ny sz·t a karakterek ®s Inigo besz®lget®-

s®bŖl, ez®rt n®h§ny bajkeverŖ t§rsas§g§ban b²zva elhat§rozta, hogy m§r le is rendezi a probl®m§t. Toral egy 

embere mindenf®le indok n®lk¿l bevert egyet egy m§sik vend®gnek, egy m§sik pedig egy agyagkors·val 

k²n§lt meg egy dzsad ²rnokot egy asztallal od®bb, akinek a k²s®rŖi m§ris felugrottak. Nem seg²ti elŖ a rendet, 

hogy a Perriniekre egy®bk®nt is ferde szemmel n®zŖ zsoldoskomp§nia, a Gascalo Buzog§nyai is k®pviseli 

mag§t n®h§ny isz§kossalé A kavarod§s szinte azonnali ®s robban§sszerŤ. 

A karakterek nem is nagyon tudj§k kivonni magukat a vereked®sbŖl, s csak re-

m®lhetj¿k, hogy esz¿kbe jut, amit az im®nt hallottak Inigot·l vagy hasznos²tj§k 

Kult¼ra (gorviki) k®pzetts®g¿ket ®s tudj§k, hogy errefel® a kocsmai vereked®sben 

a k®seknek is fontos szerep jut. Ha magukt·l nem csatlakozn§nak, a helyiek ®s 

k¿lºnºsen a Perrini saggia emberei mindent megtesznek, hogy meggondolj§k 

magukat! 

Ha pedig m§r benne vannak a k§oszban, a legkev®sb® szimpatikus kºz¿l¿k egyszer csak Torallal tal§lkozik, 

aki, ha a karakter nem veszi ®szre idŖben, alkalmazza is rajta a H§tbasz¼r§s k®pzetts®g®t, mikºzben ezt 

kºpi oda a karakternek gorvikiul: ĂEnnyire tartjuk a k®meket ®s a bar§taikat!ò 

A legkev®sb® szimpatikus val·sz²nŤleg a legalacsonyabb Sz®ps®ggel vagy valami l§that· megjelen®sbeli h§t-

r§nnyal rendelkezŖ, esetleg l§that·an nem ember faj¼, vagy feltŤnŖen pyarroni egyh§zi f®rfi lesz. NŖket 

az®rt m®g Toral sem k®selne meg, ann§l sokkal jobban retteg tŖl¿k. 

Toral Kocsmai vereked®s (Mf), RejtŖz®s (60%) ®s H§tbasz¼r§s (Mf) birtok§ban el®g j·l a karakter h§t§ba 

tud ker¿lni, aki csak akkor tehet egy§ltal§n £szlel®s-pr·b§t (-4), ha rendelkezik legal§bb az elsŖ Alapfok§-

val. A b¿ntet®s ¼gy csºkken, ahogy a karakter rendelkezik mindazokkal a k®pzetts®gekkel, amelyeket Toral 

is felhaszn§l; ha mind megvan neki, nem kap levon§st. 

A vereked®s csak j· ºt perc ut§n csendesedik el, amikor meg®rkeznek a v§rosban k·sz§l· poroszl·k, hogy 

rendet tegyenek; Toralt addigra vagy utol®ri a karakterek bossz¼ja, vagy megl·g (az ¿zenet ut§n szinte rºg-

tºn neki is l§t, az emberei pedig hat®konyan seg²tenek neki benne). 

 

  

V§rosi kºtekedŖk 

K® 20 T® 40 V® 90 

Sp 1k6+1 (ramiera) 

Fp 25 £p 7 SF£ 0 
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ALIGAR KISZABADĉTĆSA 

Aligar kiszabad²t§sa ®rdek®ben valamelyik v§rosban mŤkºdŖ szervezet felkeresi a karaktereket ®s egyes-

s®get aj§nl. 

 

A vereked®s m§snapj§n ker¿l sor a szabad²t§st elŖseg²teni k²v§n· szervezet felbukkan§s§ra, akiket vagy 

Inigo ®rtes²t a karakterek feltŤn®s®rŖl, vagy magukt·l is felfigyelnek r§juk. A csapat fel®p²t®s®tŖl ®s a mese 

eddigi alakul§s§t·l f¿ggŖen az al§bbi t§rsas§gok ®rdeklŖdhetnek egy egyess®g ut§n: 

¶ ha a karakterek a v§roskapun§l Ercol®t lefizetve jºttek be, ¼gy a var§zsl·renden kereszt¿l a 

Vigoratus (shadoniak) 

¶ ha a karakterek feltŤnŖen dzsadok vagy shadoniak vagy hozz§juk kºtŖdnek valahogyan, ¼gy a Ku-

f§rok vagy a Vigoratus (shadoniak) 

¶ ha a karakterekkel tart (gorviki -kr§ni) boszork§ny is (®s ez valahogyan l§tszik vagy kitud·dik), ¼gy 

a Trecidi (gorvikiak)  

¶ ha van a karakterekkel boszork§nymester vagy var§zsl·, ¼gy a Holdf²v®r megb²z§s§b·l a Vigoratus 

(shadoniak) 

¶ ha a karakterek megkerest®k (volna) Alinz§t, Aligar feles®g®t, ¼gy Ŗt nem tal§lj§k ugyan meg, de az 

Alakv§lt·k sz²vesen besz®lnek vel¿k (shadoniak) 

¶ ha a vereked®s ut§n ®rkezŖ poroszl·knak be mert®k mondani, hogy a Perrini saggia egyik alvez®re 

k®selte meg a t§rsukat, ¼gy az Alakv§lt·k (shadoniak) 

¶ ha a karakterek valamilyen m·don kºtŖdnek a r®gi Gorvikhoz (van kºzt¿k Ranagol-pap vagy pap-

lovag, oda kºtŖdik az elŖtºrt®net¿k) ®s ezt valahogyan kitudhatt§k r·luk az ¿gyes szemek ®s f¿lek, 

¼gy a Tan²tottak (gorvikiak) 

¶ ha a karakterek hithŤ shadoniak, kºzt¿k egyh§ziakkal, akkor a v§ros egyetlen kv§zi-egyh§zf¿ggetlen 

shadoni ¿gynºke, Fernara, a M§sodik Arc egy le§nya (f¿ggetlenek) 

¶ ha a karaktereken nincs semmi k¿lºnleges vagy nem tudsz dºnteni, ¼gy a helyi politik§t·l eddig 

t§volmarad· Gascalo Buzog§nyai (f¿ggetlenek) 

 

Ezek kºz¿l elegendŖ egyet kiv§lasztani, a v§ros politikai kºrnyezet®nek kºszºnhetŖen ez ¼gyis meghat§roz 

legal§bb k®t tov§bbi szervezetet az ¿gyben: egy (al§-, mell®- vagy fºl®rendelt) szºvets®gest ®s egy ellens®get. 

Az eligazod§sban a mell®kletben tal§lt politikai §bra seg²thet. 

A felsorol§s elemeinek v®g®n z§r·jelben ott a rºvid megold§s: melyik v§rosi politikai ®rdek sz·l²tja a karak-

tereket egyess®gre. K¿lºnºsnek tŤnhet, hogy a Domvik-h²vŖ shadoniakat nem a v§ros shadoni ®rdekei ke-

resik fel; ennek az oka elsŖsorban a racalloi helytart· titk§ban keresendŖ (v®rfarkas az illetŖ), melyet a 

karakterek egy®bk®nt a kaland sor§n megismernek. 

Maga a t§rgyal§s sok sz·t nem ®rdemel, viszont c®lszerŤ hangs¼lyozni, hogy a karakterekrŖl m§r akkor 

sokat tudnak a felkutat·ik ï megk®rj¿k a mes®lŖt, hogy k²m®letlen¿l mondja a szem¿kbe eddigi v§rosi 

tart·zkod§suk sor§n mutatott mindenf®le apr· jelbŖl kikºvetkeztetve azokat a titkaikat, melyeket felt®tlen 

rejtve szerettek volna tartani. A seg²tŖik nem akarj§k megf®leml²teni Ŗket ï de egy®rtelmŤv® teszik, hogy 

ebben a v§rosban nem a karakterek® a vez®nysz·. 
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Fontos, hogy a szºvets®ges¿kkel megbesz®lnek egy jelet, amivel tudj§k egym§st azonos²tani; ez lehet egy 

k®rd®s ®s egy v§lasz, egy f¿tty- vagy egy k®zjel ï esetleg ezek kombin§ci·ja. P®ld§ul: 

 

Ă£ljen Gorvik kir§lynŖje! 

Gorvik szabad, a kir§lynŖ a rabja!ò 

 

Cser®be a seg²ts®g¿k®rt a riv§lis szervezettel szemben, szabad utat biztos²tanak az alakv§lt·nak kifel® a 

tºmlºcbŖl. 

 

Teh§t a karakterek a shadoni vagy a gorviki ®rdeket szolg§lva, esetleg egy f¿ggetlen c®l ®rdek®ben tev®-

kenykedŖ szervezetet seg²tve meg§llapodnak az adott szervezettel, hogy egy kisebb kºzbevetett feladat meg-

old§s§®rt cser®be a szervezet elint®zi nekik az Aligarhoz val· bejut§st. 

Annak le²r§s§t, hogy a karakterek maguk hogyan szabad²thatn§k ki az umichot, ha esetleg nem lenn®nek 

hajland·k egy¿ttmŤkºdni az adott szervezettel, a Mell®klet tartalmazza. 

SZĉVESS£G A SZĉVESS£G£RT 

é®rz®keny titokra bukkannak a v§ros valamely k®t politikai ®rdekelts®g®vel kapcsolatban. 

A karaktereknek a kalandmodul ezen szakasz§n egy rºvid, ar§nylag egyszerŤ feladatot kell v®grehajtaniuk 

valamelyik v§rosi ®rdekelts®gnek ï ezzel pedig ny²ltan ellen®re tesznek egy m§sik ®rdekelts®gnek. A j§t®k 

szempontj§b·l kev®sb® l®nyeges ez a kis feladat, vagyis nem ®rdemes r§ t¼l sok figyelmet ®s idŖt sz§nni, ²gy 

ennek megfelelŖen c®lszerŤ mes®lni. 

Fontos ®s ezt hangs¼lyozz§k is a karaktereknek, hogy lehetŖleg ne avatkozzanak be, b§rmit is l§tnak! A 

feladatuk kiz§r·lag a megfigyel®s ®s inform§ci·szerz®sé 

Mi®rt a karakterek kellenek ilyen piti feladatokra? Mert Ŗk m®g ¼j arcok a v§rosban, senki nem tudja, hogy 

melyik ®rdek szolg§lat§ban §llnak ®s fŖleg, mert b§rmikor letagadhat·k. 

 

Mikºzben a mell®kfeladatot megoldj§k, szºvets®ges¿k elŖk®sz²ti sz§mukra a bejut§st Aligar tºmlºc®be. 
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Shadoni ®rdek 

A Gorvikot megsz§ll· shadoniak gyorsan felsz§molt§k az eleve ink§bb lok§lis sejtek halmaz§b·l fel®p¿lŖ 

Holdkos var§zsl·rendet. Mint a gorviki politika kiv§l· ismerŖi ®s a kºpºnyegforgat§s avatott szak®rtŖi, a 

var§zsl·k kºz¿l sokan hajland·ak voltak feladni eredeti elveiket ®s Domvik birodalm§nak ®rdek®ben kezd-

t®k alkalmazni tudom§nyukat. ²gy alakult §t a Holdkos iskola Holdf²v®r rendd®. 

A bizalom sajnos nem marad®ktalan, ²gy a bŤb§josoknak el kell viselni¿k a folyamatos megfigyel®st, papi 

ellenŖrz®seket ®s igazmond· var§zs alatt teendŖ nyilatkozatokat ï de ez is bŖven meg®ri azok®rt a jutalma-

k®rt, amit szolg§lataik®rt kapnak. 

Most az egyik var§zsl·val kapcsolatban mer¿lt fel n®mi k®tely a v§ros shadoni ®rdekelts®geiben a hŤs®g®vel 

kapcsolatban. A v§rosba ®rkezŖ karaktereket fogad· Ercole con Rabucco n®h§ny napja levelet k¿ldºtt a 

kºztudottan (de nem bizony²tottan) uni·ellenes Perrini csal§d egyik l§ny§nak, Leia con Perrini nek, aki-

tŖl titkos, ®jszakai tal§lkoz·t k®rt a v§ros cs·nak§z· tav§nak partj§n. A karakterek feladata szemmel tartani 

a var§zsl·t ®s kihallgatni Ŗt. 

A gyºnyºrŤ parkban azonban nem Ercole jelenik meg a tal§lkoz·ra, hanem egy, az Ŗ ruh§it, vagyis a 

Holdf²v®r tal§rj§t viselŖ nŖ, Ercole feles®ge. Mira con Rabucco  nem kimondottan sz®p, de megnyerŖ ®s 

m®lyre hat·, cs§b²t· vagy k®sk®nt dºfŖ tekintete elŖtt nehezen §llnak meg az emberek. 

Ha ki akarj§k hallgatni Ŗket, nem lesz neh®z dolguk: gyakorlatilag semmit nem besz®lnek. Amint a fiatal 

Perrini l§nnyal tal§lkoznak, cs·kot v§ltanak, majd mindketten levetik a ruh§ikat, s az ®gre, a K®k Holdra 

ford²tott tekintettel §tv§ltoznak. Mira egy fekete p§rduc, Leia egy hossz¼szŖrŤ abradoi hi¼z form§j§t ºlti, 

majd eliramodnak a t· partj§n. 

A kºzvetlen feladat itt egy®rtelmŤen v®get is ®r, de ha a Felice-h²vek ®szrevett®k Ŗket vagy a v§ros ®jszak§-

j§ra (nem kifejezetten ¿gyesen) ¿gyelŖ shadoni poroszl·k figyelm®t keltett®k fel, esetleg kifejezetten ke-

v®sre tartan§k a d®monim§d· asszonyokat, akkor bŖven lehet bonyol²tani a helyzetet. 
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Gorviki ®rdek 

A gorviki politika mindig is a bizalmatlans§gra ®p¿lt ®s ezt nem v§ltoztatta meg a shadoniak ®rkez®se ®s 

marad§sa, sŖt! £ppen ez®rt lehet, hogy minden fontosabb shadoni tiszts®gviselŖt, k¿lºnºsen, ha a annak 

v®r®ben gorviki v®r csºrgedezik, megfigyel®s alatt tartanak. Ez, a shadoniak inkviz²ci·s hagyom§nyait·l 

elt®rŖen, sokkal fondorlatosabb m·don tºrt®nik: ®jszakai besurran§s ®s a levelez®s §tolvas§sa, titkos l®gy-

ottok megfigyel®se, egyh§zi k®pviselŖk beh§l·z§sa, kºlcsºnszerzŖd®sek stb. Ez am¼gy is ®rthetŖ, ha tud-

juk,hogy a gorvikiak ®rdekeit a v§rosban csupa tiltott szervezet k®pviseli, a Perrini h§z pedig rengeteget 

vesz²thet, ha egyszer val·ban r§juk tudj§k bizony²tani a l§zong·kkal val· kollabor§ci·t. 

A karaktereket arra k®rik meg, hogy ®jjel tºrjenek be a v§ros shadoni helytart·s§g§ra, melyet az elm¼lt 

n®h§ny est®n a shadoni katon§k NEM tartottak ellenŖrz®s alatt. Ennek ok§ra kellene r§jºnni, illetve, ha 

m§r ¼gyis bent vannak, §tn®zni a helytart·, Forenius Caldinas  levelez®s®t, az ut·bbi idŖben kelt jegyze-

teket, vagyis ¼gy egy§ltal§n a dolgoz·szob§j§t. 

A helytart·s§gra val· bejut§s val·ban kimondottan egyszerŤnek bizonyul, senki nem §ll hŖseink ¼tj§ba. 

Egy pap, valami var§zsl·, de m®g v§rosŖrºk sincsenek seholé N®h§ny lop·z§s, rejtŖz®s ®s z§rnyit§s pr·b§t 

az®rt ®rdemes dobatni, hiszen lehetnek ¿gybuzg· hivatalnokok, akik ilyenkor, a telihold idej®n is bent van-

nak ®s hamar jelenten®k a karakterek jelenl®t®t. 

Forenius szob§j§hoz, sŖt, irod§j§hoz tºbb m§sik szob§n vezet kereszt¿l az ¼t, melyek mindegyike z§rva van. 

Ahogy a titk§rj§nak, az ²rnok§nak szob§in, majd a t§rgyal·j§n, vagyis annak ajtajain verekszik kereszt¿l 

magukat a karakterek, k¿lºnºs zajokra lesznek figyelmesek. Tal§n emberi vicsorg§s, hºrg®s, mely azt§n 

§talakul §llatias morg§ss§é 

Amikor a helytart· szob§j§ba ®rnek, m®g pont l§tj§k, ahogy a teraszr·l al§veti mag§t egy hatalmas farkasé 

¼gy l§tszik, Forenius bizony v®rfarkas ï ami megmagyar§zza, hogy mi®rt enyh²tette az ®jszakai Ŗrs®get! 
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F¿ggetlen ®rdek 

A v§rosban, vagy annak kºzel®ben sok harcos tartozik a Gascalo buzog§nyai nevezetŤ zsoldoskomp§ni§ba. 

Hab§r a t§rsas§g a warviki Gascalo mellett form§l·dott a Manifeszt§ci·s H§bor¼ idej®n, tagjai kºzºtt a 

legtºbben a Pyarroni Ćllamszºvets®get tekintik erkºlcsi b²r§juknak, vagyis a shadoni-gorviki eszm®k ke-

v®sb® hatottak r§juk. Akik szeretn®nek kimaradni a k®t orsz§g macska-eg®r j§t®k§b·l, azok igyekeznek a 

zsoldosok kedv®t keresni, ²gy a harcosoknak sok megrendel®s¿k ®s j· ®let¿k van. 

Az egyik komp§nia, Garell kapit§ny vezet®se alatt eg®szen megszedte mag§t ®s kimondottan j· kapcsolatot 

alak²tott ki a v§ros dzsad ®rdekeit oltalmaz· szakszervezettel, a Kuf§rokkal. Az ut·bbi idŖben azonban 

Garell kapit§ny mintha m§r nem foglalkozna ezekkel az ®rdekekkel, sem a fiaival (ahogy a komp§nia egy-

m§st nevezi), sŖt, m®g a gyakorlatokon sem jelenik meg ï ami pedig rontja a zsoldosok mor§lj§t, h²r®t ®s 

harci ®rt®k®t egyar§nt. 

A Kuf§rok kitudt§k, hogy (ahogy sejtett®k) egy nŖ van a dologban, akit kor§bban nem ismert senki 

Racalloban, teh§t nemr®g ®rkezhetett. Concia n®ven nevezi mag§t ®s a racalloi palota melletti s®t§nyon 

szoktak tal§lkozni Garellel; a karaktereknek meg kell tudniuk r·la, hogy ki is Ŗ. Azt is tudj§k a szervezetn®l, 

hogy ezen az est®n, £jkºz®p ut§n is tal§lkoznak majd a szerelmesek. 

A karakterek a palota tºv®ben m®g Garell elŖtt, a K®k Hold f®ny®ben megn®zhetik maguknak Conci§t. Igaz, 

hogy ekkor m®g Olivia n®ven cs·kol egy bajv²v·t, hogy az a karakterek f¿le hallat§ra megesk¿djºn a nŖnek: 

megºli az erŖszakos, barb§r zsoldost, hogy egy¿tt lehessenek. A bajv²v·t Lorawan n®ven nevezi ®s elk¿ldi 

m®g az £jkºz®p elŖtt, de megk®ri, egy ·ra m¼lva t®rjen vissza, akkor m§r Garell is biztos itt lesz. 

A nŖ maga ®szveszejtŖen gyºnyºrŤ, szinte fºldºnt¼lian az, sŖt, £jkºz®p elŖtt ®s ut§n mintha kiss® m§s vo-

n§sokkal rendelkezne. A karakterek Legendaismeret (Mf) birtok§ban, Intelligencia -pr·ba mellett, esetleg 

Auraolvas§s pszi diszcipl²n§val leleplezhetik a nŖt mint anatyd§t, vagyis alakv§lt·t. 

Mikor Garell ®rkezik, elŖadja, hogy egy Lorawan nevŤ bajkeverŖ azzal zsarolta meg, hogy v®gez vele, ha 

nem lesz az ºv®, pedig Ŗ a kapit§nynak tartogatja mag§t. Alig fejezi be a tºrt®netet, Lorawan vissza is ®rkezik 

®s p§rbajra sz·l²tja Garellt, aki sajnos nem az a p§rbajos fajta, ²gy azonnal el is fogadja a kih²v§st ®s fegy-

verrel ront a shadoninaké 

Ha a karakterek t®tov§n v®gign®zik a jelenetet, ¼gy a kapit§ny felkoncolja Lorawant; kºzben Concia-Olivia 

megl·g ®s ®rtes²ti a kºzelben §llom§soz· Ŗrs®get, hogy valami nagy baj k®sz¿lŖdik. A nŖ felbujt§s§ra ®rkezŖ 

poroszl·k f®lholtra verik ®s elfogj§k a gyilkos zsoldost, aki kºzben lev§g m®g egy poroszl·t is, majd a tºm-

lºcbe r§ngatj§k a szerencs®tlenté 

Tal§n ebben az esetben jobb, ha hŖseink nem csak t®tlen¿l szeml®lŖdneké 
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SZ¦RKESZIRT 

Sz¿rkeszirt Racallo egyik erŖs²t®se a v§rost·l keletre, v§gtat· lovakkal mintegy fert§ly·r§ra, gyalogszerrel 

k®t-h§rom ·ra alatt ®rhetŖ el. A v§rost·l a tºmlºcerŖdig vezetŖ ¼t ment®n sorra v§rj§k a l§zadoz· gorvikiak 

akasztott tetemeit az ºrdºgf§k, k²s®rteties hangulatot kºlcsºnºzve a t§jnak a legszebb ny§ri idŖben is. 

A mindig tizenh§rom §gat sarjadz·, mindenevŖ, vºrºs-fekete ºrdºgf§t Ranagol szent nºv®nyek®nt tisztelik. 

Sz®les, erŖs §gai kiv§l·an alkalmasak a kºztºrv®nyes gonosztevŖk nyilv§nos akaszt§s§ra; egykor, mikor 

Gorvik f¿ggetlen orsz§g volt, Racallo vid®k®n gyakran minden §gon l·gott egy-egy oszladoz· tetem. 

Most csak egy-k®t §g foglalt, de ha a karakterek menek²tŖ akci·ja nem j·l s¿l el, val·sz²nŤ hamarosan ¼j 

testeket is lenget majd az ºrdºgf§k kºzt fut· sz®lé 

N®h§ny ¿gynºk v§rja Ŗket egy kisebb csoportnyi fa mellett a tºmlºchºz vezetŖ ¼ton, majd az elŖre megadott 

jellel azonos²tj§k is egym§st. Ezut§n a tolvajok n®h§ny inform§ci·val l§tj§k el a karaktereket: 

¶ az Ŗrºk egy ideig nem lesznek a kºrny®ken, de a lelkiismeret¿kre van b²zva, hogy p§r percig vagy 

fert§ly·r§ig maradnak-e t§vol 

¶ odabent Aligar a tºmlºc legm®ly®n van, de oda m§r nem ®r el a kez¿k 

¶ az utols· szakasz, ami Aligarhoz vezet, csapd§kkal van ell§tva, mely csapd§kat a lej§rat szobr§n§l 

egy kulccsal ki tudnak kapcsolni 

¶ a csapdakulcs a tºmlºc t§voll®vŖ Ŗreinek ®jjeli parancsnok§n§l van 

 

Vagyis a karakterek vagy a csapd§kat, vagy az Ŗrºket v§lasztj§k, vagy, ha nagyon lassan haladnak, akkor 

mindkettŖt a nyakukba lehet z¼d²tani. 

A tºmlºc Ŗreit a szºvets®ges szervezet hat§stalan²totta; arannyal vagy m§gi§val idŖlegesen biztos²tott§k a 

bej§r§st. Val·j§ban a szervezet egy®bk®nt is megszervezte volna egy k®pviselŖj¿k bejut§s§t, ²gy azonban 

egy¿ttmŤkºd®st tudtak kicsikarni a kalandoz·kb·l. Sajnos azonban a karakterek pont rossz helyen lesznek 

rossz idŖben, ez®rt ¼jabb alakv§lt·ra bukkannaké 

Amikor a karakterek ®rkeznek, a bej§r§s m®g szabad, de nem sok§ig ï ha 

t¼l sokat teket·ri§znak, a tºmlºc Ŗrei visszat®rnek ®s a karaktereken ve-

rik el, hogy eddig nem voltak posztjukon. Sajnos ekkor m§r nem sz§m²t-

hatnak a szervezet seg²ts®g®re, azok ugyanis m§r el®rt®k, amit akartak ®s 

bejuttatt§k saj§t ember¿ket a bºrtºn falai kºz®. 

A visszat®rŖ Ŗrºk parancsnok§n§l viszont megtal§lhatj§k Aligar folyos·-

j§nak csapdakulcs§t, ami minden szerkezetet hat§stalan²t, vagyis ®rde-

mes lehet valamilyen tolvajm·dszerrel megpr·b§lni megszerezni a kul-

csot. 

 

  

Sz¿rkeszirt bºrtºnŖrei 

K® 30 T® 50 V® 110 C® 10 

Sp 1k10+1 (hkard) 1k6+1 (kny nyp.) 

Fp 30 £p 10 SF£ 3 (sodrony) 

 

Sz¿rkeszirt Ŗrparancsnoka 

K® 35 T® 60 V® 120 

Sp 1k6+6 (tollas buzog§ny) 

Fp 45 £p 12 SF£ 4 (mellv®rt) 
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Aligar cell§ja a fºld alatt, m®lyen a tºmlºc belsej®ben tal§lhat·, pontosan k®t szinttel a felsz²n alatt. A fºld-

szintrŖl egy sz®lesebb, p§nc®los vit®zek sz§m§ra is j§rhat· l®pcsŖ vezet a tºmlºc felsŖ szintj®re, ahol m®g 

nincsenek Ŗrºk; itt tºbb foglyot is Ŗriznek, elsŖsorban kisebb v®ts®gekkel. A tiszti szob§ban, z§rt ajt· mºgºtt 

a szervezethez kapcsol·d· valaki besz®lget egy Ŗrkaton§val. 

Az illetŖ (l§tsz·lagos) szem®lye att·l f¿gg, hogy melyik ®rdeket szolg§lva ®rkeztek hŖseink: 

¶ shadoni esetben a helytart· udvari Domvik-papja, leiosz Cardas de Tessaran 

¶ gorviki esetben a Perrini kl§n alvez®re, Luco con Perrini  

¶ f¿ggetlenek eset®ben Talafi Szahim, a Kuf§rok egyik legsikeresebb kereskedŖje 

 

Ha a karakterek figyelm®t felkelti a szob§ban zajl· besz®lget®s ï ®s int®zd ¼gy, hogy olyasmirŖl essen sz·, 

ami ®rdekelheti Ŗket ï, ¼gy l§thatj§k, amint az illetŖ a besz®lget®s v®gezt®vel megragadja a poroszl· alkar-

j§t, majd megszor²tva azt egyszerre felveszi annak alakj§t, majd a szob§ban l®vŖ piszkavassal kereszt¿l dºfi 

a szerencs®tlent. Ezut§n begyºmºszºli a holttestet a kandall· k®m®ny®be, majd, amikor m§r tiszta a terep, 

elhelyezkedik az Ŗrkatona k®nyelmes fotelj®ben ï hacsak a karakterek nem akad§lyozz§k meg ebben a 

zaudert. 

Az elsŖ szint v®g®n egy szŤk, dohos l®pcsŖ vezet le a m§sodik szintre, ahol m§r a v®rtezetet mellŖzve lehet 

csak kºzlekedni. A szŤk csigal®pcsŖ alj§n egy kosfejes d®monszobor §ll kit§tott pof§val ï ennek sz§j§ba kell 

illeszteni a csapdakulcsot, ami a szobor szem®nek felizz§s§val jelzi, hogy kikapcsolta a folyos·n elhelyezett 

mechanikus-m§gikus veszedelmeket. A lefel® vezetŖ l®pcsŖsor als· kij§rat§nak ajt·f®lf§j§ra v®dŖ var§zsje-

leket helyeztek; aki ®rti ezeket, l§tja, hogy kirekesztŖ var§zskºrºkrŖl van sz·, melyet testetlen ®lŖholtak 

ellen hoztak l®tre. 

A folyos·hoz tartoz· nyolc cella alapvetŖen lakatlan; az umichon k²v¿l most csak egy eszelŖst Ŗriznek itt. A 

hal§lig lesov§nyodott goblin Tr®famesternek nevezi mag§t, ®s folyamatosan mormog valamit, no meg 

n®ha fel-felvihog. A kis narancssz²n bestia itt vesz²tette el elm®je ®ps®g®t, de nem a shadoni k²nz·mesterek 

kºzremŤkºd®s®vel, hanem a kor§bbi, gorviki k®nyurak alatt itt elsorvasztott szerencs®tlenek szellemeinek 

h§la. 

A tºmlºc m®lye ugyanis tºbb k²s®rtetnek is otthona ï ezek §rnyak, akiket az egyik cell§t ŖrzŖ csapda szaba-

d²t el, ha a karakterek nem hat§stalan²tj§k. A csapda val·j§ban egy cell§ba felrajzolt bebºrtºnzŖ var§zskºr, 

mely, ha a karakterek aktiv§lj§k, a cella ajtaj§nak kiny²l§s§val megtºri a kºrt, ²gy az ®lŖholtak kiszabadul-

nak. 

Egy®b csapd§k kºzºtt plafond§rd§val, a felfel® vezetŖ l®pcsŖt haszn§lhatatlann§ tevŖ olajcsapd§val ®s ny²l-

vetŖvel sz§moljunk a karakterek sz§m§ra. Ezek pontos hely®t ®s mŤkºd®s®t a mes®lŖre b²zom. 

Aligar maga egy®bk®nt ar§nylag j· §llapotban van, hab§r meztelen. Legkedvesebb emberi form§j§t viseli, 

egy j·k®pŤ, hossz¼ haj¼, de mostanra m§r borost§s ®s beesett szemŤ, k®k-zºld foltos, ®getett hegeket viselŖ 

f®rfi §lc§j§t. A bilincsein papi r¼n§k, melyek megakad§lyozz§k sz§m§ra, hogy §tv§ltozzon. 

A folyos· v®g®n egy rejtekajt· (Titkosajt· keres®s -50%, Z§rnyit§s -35%) ®s egy poros-p·kh§l·s, kimondot-

tan szŤk (oldalaz·s kateg·ria) csigal®pcsŖ kºzvetlen¿l a v§rfal tºv®be viszi Aligar megszabad²t·it. Hacsak 

a karakterek nem csin§ltak nagy ostobas§got ®s ind²tottak el valamif®le riad·t (vagy hangos csapd§t), az 

Ŗrºk nem foglalkoznak a jelenl®t¿kkel, vagyis ki tudnak ·l§lkodni. 
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Aligar az eg®sz szºktet®s alatt levertnek, kedvtelennek tŤnik, mint aki nem is igen akarja, hogy megment-

s®k. Ugyan nem lesz akad§lya a karaktereknek, de nem is seg²ti a csapatot semmilyen k®pess®ggel, infor-

m§ci·val. Csak akkor sz·l, ha k®rdezik, egy®bk®nt igaz§n r§juk sem heder²t. Futni, m§szni, lop·zni v®gk®pp 

nem lesz hajland· ï erre var§zzsal kell r§venni. 

Nem ¼gy a Tr®famester; ha a karakterek magukt·l nem akarn§k, a goblin vihogva maga k²n§l egyess®get 

nekik, hogy p®nz®rt, poszt·®rt, kv§rt®ly®rt, ront§s®rt, de valami®rt mindenk®pp vigy®k ki, mert a sºt®tet itt 

nem b²rja, odakint meg olyan csinos l§ny v§r r§, akirŖl a karakterek m®g csak §lmodni sem tudnak. Ha 

net§n egy Hatalom ital§hoz vagy egy amuletthez is hozz§jut, boszork§nymesterk®nt kifejezetten hat®kony 

t§rs lehet a k®sŖbbiekbené 

 

PYARRON LEVELE 

 

Aligar megkapja Pyarron level®t, melynek csak a karakterek seg²ts®g®vel tud eleget tenni. 

 

Mire Aligart biztons§gba helyezik a KeselyŤben, Inigo is feltŤnik ¼jra. Bar§tjak®nt, teljesen Ŗsziinte ºrºm-

mel ¿dvºzlik egym§st. 

Az umich k®rd®sre elmes®li, hogy az Alinz§val val· kapcsolata miatt van ilyen pocs®kul, aki a lehetŖ leg-

rosszabbkor dºbbent r§ a titk§ra, vagyis arra, hogy a Szent V§rosnak k®mkedik. Elreg®li saj§t h§tt®r-tºrt®-

net®t, amit a bevezetŖben olvashattok. 

Ezen k²v¿l azt is elmondj§k, hogy m®g a tºmlºcben az Ŗt megl§togat· Inigo azt bizony²totta be neki, hogy 

kedvese is s¼lyos titkokat rejtegetett elŖle. Nem el®g, hogy a l§ny nem az az §rtatlan vir§g§rus, akit megis-

mert, hanem veszedelmes fejvad§sz az Alakv§lt·k kl§nj§b·l, de r§ad§sul Aligar elhurcol§s§t kºvetŖen a 

gorviki ellen§ll§st vezetŖ Querda mell® b¼jt, hogy vigasztal·djon. 

Legal§bbis ez Inigo ®rtelmez®se a tºrt®netrŖl. Val·j§ban Alinza maga is Querda leleplez®s®n dolgozik, hogy 

biztos²tsa kl§nja megbecs¿l®s®t a shadoni megsz§ll·k elŖtt ®s most a munk§j§ba temetkezve akarja feledni 

Aligar §rul§s§t ®s bizony²tani r§termetts®g®t saj§t kl§nja elŖtt. 

Ha valahogyan ®letet vernek az umichba ï lehet alapozni Alinza v§rhat· megbocs§t§s§ra, vagyonra, sza-

bads§gra, a f®rfiass§g§ra; b²zzuk a csapatra ï, akkor hajland· a pyarroni lev®llel foglalkozni. 

Ha erre nem siker¿l r§venni Aligart, ¼gy Inigo a csapatnak adja vissza a levelet ®s megk®ri Ŗket, hogy az 

umicht·l eltekintve is hajts§k v®gre Pyarron k®r®s®t. 

Az egy®rtelmŤ, hogy az umich megszºktet®s®t kºvetŖen legk®sŖbb 1 nappal ®szreveszik a t§voz§s§t ®s v§r-

hat·an hajt·vad§szatot ind²tanak ellene; ®pp ez®rt nincs t¼l sok idej¿k bev®gezni a feladatukat. Az idŖ ®pp 

ez®rt s¿rget, fŖleg, hogy a 20 ·ra (egy nap) a legjobb sz²vŤ mes®lŖ hat§rideje; kem®nyebb lelkŤ t§rsaik 

sz§m§ra 2-3 ·r§t biztos²tani re§lis. Mivel r§ad§sul a bºrtºnben megtal§lhatj§k a halottakat, amiket maguk 

mºgºtt hagytak (vagy Ŗk, vagy a zauder), m§r nem csak, mint kollabor§nsok, de mint gyilkosok is kerestetik 

Ŗket. 
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Ki kell iktatniuk Felice szekt§j§nak vezetŖj®t, mely §ltal a Szent V§ros tal§n meg tudja erŖs²teni Đj-Godon 

megrend¿lt bizalm§t a szºvets®g¿kben. 

 

Mire Aligar a lev®l v®g®re ®r, eg®szen feledi f§sults§g§t. Hab§r maga is alakv§lt·, megveti a fajt§j§t, a 

zaudereket ®s az anatyd§kat kifejezetten gyŤlºli, az §llati alakot ºltŖket meg nem tartja semmire ®s fŖleg 

nem tartja m®lt·nak arra, hogy alakv§lt·nak nevezz®k Ŗket. 

A levelet a csapatnak is megmutatja. Annak tartalma szerint a v§rosban egy kisebb Felice-szekta tev®keny-

kedik, akiknek fŖpapnŖje szoros kapcsolatot §pol az Aligar §ltal felfedett ¥tven Im§ds§g vezetŖj®vel, 

Querd§val. 

Ha a csapat esetleg megeml²ti neki azt, amit megtudott, ¼jabb kapcsolat szºvŖdhet kºzºtt¿k: a tºbbi alak-

v§lt·val szembeni fell®p®s ig®nye. 

A kºzºs bŤntett persze en®lk¿l is ºsszekapcsolja Ŗket ï Pyarron ¿gynºkeik®nt megszabad²tottak tºmlºc®bŖl 

egy fels®g§rul§ssal (joggal) gyan¼s²tott alakv§lt·t ï, ²gy am¼gy is lehet okuk Aligart seg²teni a lev®lben 

foglaltak teljes²t®s®ben. 

 

ALINZA SEGĉTS£GE 

A szekta vezetŖj®hez Alinz§n, Aligar f¼riajellemŤ asszony§n kereszt¿l vezet az ¼t. 

 

Mivel ekkorra  m§r tudj§k, hogy a Felice-papnŖ Querd§val van kapcsolatban ®s azt is megtudj§k Inigot·l, 

hogy Aligar asszonya, Alinza szint®n a vez®r kºzel®ben ·l§lkodik, kºnnyen ºsszekapcsolhatj§k, hogy ha 

megtal§lj§k a fejvad§sznŖt, r§bukkannak a papnŖre is. 

Aligar bŖven tud szimpatikus viszonyt biztos²t· t§rgyakat szolg§ltatni a karaktereknek a h§z§b·l, csakhogy 

azt sajnos a v§ros elºlj§r·j§nak prib®kjei tartj§k lakat alatt; ha az Aligar-h§zba bejutnak ®s elhozz§k Alinza 

f®sŤj®t, §gynemŤj®t, haja sz§l§t stb., ¼gy a viszony kºnnyen felt®rk®pezhetŖ ®s Alinza kik®mlelhetŖ, meg-

kºzel²thetŖ. 

Ha egy ®lelmesebb var§zsl· megpr·b§lja, az umich ®s a fejvad§sz kºzºtti szerelem val·j§ban elegendŖ a 

kapcsolathoz, ugyanis t§rsszimpatikus viszonyt l®tes²t kºzºtt¿k (hab§r ez Mana-szempontb·l kºlts®gesebb, 

viszont idŖben sokkal gyorsabb). 

Alinza ekkoriban ®s eg®sz a karakterek t§voz§s§ig vagy elfogat§s§ig az ¥tven Im§ds§g egy sejtje kºzel®ben 

tºlti idej®t, vagyis szinte biztosan ott tal§lnak r§. A Querda-vezette sejt az egykori ¥rºmtany§n szervezi 

akci·it a shadoni megsz§ll·k ellen. 

Az ¥rºmtanya az a bord®lyh§z volt, amelyet a K®k £jszak§k Ćrnyai szerint 3692-ben Sianis Ramraquo ®s 

t§rsai felgy¼jtottak, mikor v®geztek a racalloi Ramraquo kl§nnal, k¿lºnºsen pedig Korb§csos Ligarral. Az 

egykor messze fºldºn ismert bord®lyh§z az·ta elhagyatott, f§ja ¿szkºs, kºv®bŖl sokfel® elhurcoltak m§r, de 

az ®p¿let m®g megvan. 
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A Ramraquok uralma alatt itt megk²nzottak szenved®se elegendŖ volt ahhoz, hogy a h§zban ®s kºrny®k®n 

az·ta sem lehet hat®konyan m§gikus f¿rk®sz®st alkalmazni (az asztr§l- ®s ment§ls²k lenyomatai bŖven el-

nyomj§k a h§zban ®rz®kelhetŖ ®rz®seket 25E-ig), ²gy a romos ®p¿let elsŖrang¼ ºsszeesk¿vŖ-hely. Az §lc§z§s 

tºk®letes²t®s®rŖl n®h§ny halott, majd ism®t ®letre ®s szolg§latra k®nyszer²tett Alakv§lt· fejvad§sz ®s a 

Tredici boszork§i gondoskodnak, ²gy a shadoniak eddig nem tudt§k megismerni az ®p¿let titkait. 

A karakterek ®rkez®sekor a szedett-vedett, gyorsan elrejthetŖ (sz®tszedhetŖ) t§rgyal·szob§ban csak keve-

sen vannak itt, de Ŗk ann§l vesz®lyesebbek. Alinz§n ®s Querd§n k²v¿l k®t boszork§ny,[csapat l®tsz§ma] 

®lŖholt ®s egy nagyon is ®lŖ, holt testv®reit vezetŖ fejvad§sz, egy kikºtŖi uzsor§s ®s a vele ®rkezett boszor-

k§nymester. A tºbbiektŖl valamivel t§volabb Domenico, egy sºt®t b§rd ®s Felice-hitŤ kedvese, Estella m¼-

latj§k itt az idŖt. 

Mindannyian legal§bb olyan szintŤek, mint a csapat. 

Lehets®ges besz®lget®ssel t¼llend¿lni ezen a jeleneten, melynek sor§n meg kell gyŖzni Querd§t, hogy adja 

ki a fŖpapnŖt ï vagy meg kell pr·b§lni m§gi§val kik®nyszer²teni belŖle az inform§ci·t ï. 

A vez®r eleinte hallani sem akar ilyesmirŖl, de ha a karakterek ¿gyesek, eg®sz j· ¿zletet tudnak kihozni a 

dologb·l: Querda elmondja, amit a fŖpapnŖ sz®khely®rŖl tud, cser®be Aligart §tadj§k neki.  

Ha harcra ker¿l a sor, Domenico ®s Estella n®h§ny kºr m¼lva fut§snak erednek, teh§t ha Ŗket elkapj§k, 

megtudhatnak tŖl¿k mindent, amire sz¿ks®g¿k van a fŖpapnŖ k®zre ker²t®s®hez. Persze a b§rd f®nym§gi§ja 

nem kºnny²ti meg a dolgukat. Ha viszont Ŗket ¿ldºzik, legal§bb az utc§n nem kell tartaniuk att·l, hogy 

Querda vagy a tºbbiek a nyomukba erednek. Jobban f®lik ann§l az irh§jukaté 

Amennyiben az umich az ¥tven Im§ds§g vez®r®nek kez®re ker¿l, a karaktereknek sz§molniuk kell Alinza 

k®sŖbbi megjelen®s®vel ®s orvt§mad§s§val. 

 

FELICE FŕPAPNŕJE 

A v§rosban a karakterek ®rkez®sekor egyetlen igaz§n veszedelmes Felice-papnŖ tev®kenykedik h§rom m§-

sik, m®g csek®ly hatalm¼ papnŖ mellett. Nuria Bedoya a  T²zezer Tall®r, Racallo legdr§g§bb fogad·j§nak 

konyhafŖnºkek®nt rengeteg ember, elsŖsorban pedig a leggazdagabb v§rosiak ®s a fontosabb l§togat·k el-

l§t§s§®rt felelŖs. Rendszeresen kijºn a konyh§r·l, hogy az ®tel minŖs®gi ellenŖrz®s®nek ¿r¿gy®n sz·ba ele-

gyedjen a vend®gekkel ®s a lehetŖ legtºbbet tudja meg a l§togat§suk c®lj§r·l. Nem ritka, hogy a sz·szokba 

n®mi nyelvold·t is kever, hogy ²gy biztos²tsa a l§togat·k fesztelens®g®t. Mivel kiv§l· ®telek ker¿lnek ki a 

kezei kºz¿l, Ŗ maga pedig szemreval· ®s lenyŤgºzŖen kedves ®s elŖz®keny, a legtºbben, m®g az asszonyok 

is, rokonszenvesnek tartj§k ®s k®sŖbb is sz²vesen t®rnek vissza a fogad·ba csak a konyha miatt. 

Ćtkos tev®kenys®ge sor§n siker¿lt k®t csel®det is Felice hit®be vezetni, akik a fogad· szob§iban ®s szalonja-

iban szolg§lnak Nuria szemek®nt ®s f¿lek®nt. Apertia  ®s Remei  soha nem adn§k ki papnŖj¿ket, sŖt, a 

karakterek esetleges t§mad§sakor, ha a kºzelben vannak (vagy lehetnek), igyekeznek hŖseink ellen®re 

tenni. M®rgeikkel kifejezetten hat®konyan b§nnak, ¿gyes c®llºvŖk ®s kegyetlen term®szetŤ bossz¼§ll·k. 

Ez ut·bbi azt is jelenti, hogy amennyiben v®geznek a fŖpapnŖvel, de m®g aznap nem hagyj§k el a v§rost, 

¼gy, cser®be ºnfejŤs®g¿k®rt, amivel a sorozatos figyelmeztet®sek ellen®re is maradni akartak, ®tel¿ket ha-

l§los m®reggel hintik be (ez az ºrdºgfa gy¿mºlcse nevŤ szer, l§sd a mell®kletben). 
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A karakterek megpr·b§lhatnak vele v®gezni a T²zezer Tall®rban is, esetleg r§usz²thatj§k a shadoniak inkvi-

z²torait is ï ez ut·bbi mondjuk nem lesz egyszerŤ feladat, hiszen Domvik szolg§li meglehetŖsen neheztelnek 

r§juk, ami®rt az alakv§lt·t megszºktett®k (arr·l nem is besz®lve, hogy eredetileg ®pp az elŖtt¿k val· bizo-

ny²t§s c®lj§b·l volt sz¿ks®ges lesz§molni a papnŖvel, teh§t az eg®sz pyarroni seg²ts®gny¼jt§s az ®rtelm®t 

veszti ²gy). 

A fogad· bej§rat§n§l le kell adni a fegyvereket a kapuŖrnek. Ez az®rt is fontos, mert a bel®p®st kºvetŖen a 

fogad·h§z bej§rat§n§l egy csel®d k®rd®st tesz fel a vend®geknek, nyak§ban egy Igazs§g amulettje. A k®rd®s: 

van n§latok tŖrn®l veszedelmesebb fegyver? 

Eset¿nkben veszedelmesebb a tŖrn®l minden, ami ann§l nagyobb (vagy nagyobbat sebez), m§gikus, illetve 

lŖfegyver. 

Amennyiben az amulett hazugs§got jelez, a T²zezer Tall®r bonyolultan megalkotott mozaikm§gikus v®-

delme mŤkºd®sbe l®p (a csel®d fej®ben Ment§lisan olvasva azonos²tja, hogy hazudtak a karakterek) ®s t®r-

m§gi§val egy t§voli szirt m®lyebb oldal§ra teleport§lja a karaktert (150 font s¼ly hat§rig), aki m§r csak a 

zuhan§sra lesz figyelmes. A szikl§s terepen gyakorlatilag lehetetlen t¼l®lni az es®st (10k6 Sp); sikeres Es®s-

pr·ba ugyan felezi ezt, ugyanis a falb·l ki§ll· moh§k ®s gallyak alkalmasak a kapaszkod§sra, §m ekkor a 

karakternek ki kell v§lasztania egy v®gtagj§t, melyet biztos, hogy ripity§ra tºr, amikor az es®st pr·b§lja 

tomp²tani. 

ErrŖl a v®delemrŖl (no nem a pontos mŤkºd®s®rŖl, de a koncepci·r·l) a helyiek, a Helyb®li elŖnnyel ren-

delkezŖk ®s a Legendaismeret (Mf) k®pzetts®g birtokosai tudnak. A kºzv®leked®s szerint a fogad· neve on-

nan sz§rmazik, hogy eredetileg ennyibe ker¿lt kialak²tani tºbbr®tŤ m§gikus-mechanikus v®delm®t. A m§-

gi§t egy®bk®nt a fogad· tulajdonosa akarattal k®pes §tmenetileg elaltatnié 

HŖseink teh§t legfeljebb tŖrrel, dob·tŖrrel felszerelkezve bejutnak a fogad·ba, amelynek konyh§j§n tal§l-

kozhatnak a papnŖvel. Ha meg akarn§k v§rni, am²g kijºn, szomor¼ h²rekkel kell szolg§lnunk: Nuri§nak 

munk§ja v®gezt®vel k®nyelmes szob§ja van a fogad· ®p¿let®nek als· szintj®n, melyre szint®n kiterjed a v®-

delem. 

Fontos, de nem l®nyeges a karakterek szempontj§b·l, hogy a fogad· vend®gei kºzºtt a karakterek akci·j§-

nak idej®n ott tal§ljuk Rilian®t, az ®szaki b§rdl§nyt, Aligar egy m§sik feles®g®t (neki a kºvetkezŖ esem®-

nyekben jut komolyabb szerep a statiszt§n§l). 
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TĆVOZĆS A VĆROSBčL 

Ha tudj§k is teljes²teni a feladatot, biztos, hogy s¿rgŖsen t§vozniuk kell a v§rosb·l. Ezt Aligar javaslat§ra 

tengeri ¼ton, az Arundel asszony§n is megkezdhetik. 

 

M§r ezalatt a rºvid idŖ alatt is siker¿lt legal§bb n®h§nyat magukra harag²tani az al§bbi csoportok kºz¿l: 

¶ shadoniak 

¶ Felice h²vei 

¶ Perrini kl§n 

¶ Alinza 

¶ ¥tven Im§ds§g tagjai 

¶ Tredici boszork§nyok 

 

Kºz¿l¿k m§r egy is elegendŖ lenne, hogy t§voz§sra sarkalljon, de val·sz²nŤ tºbbrŖl is besz®lhet¿nk. Vagyis 

praktikus lenne hamar lel®pni, az utakat pedig kem®nyen ellenŖrzik (amint azt tapasztalt§k is, mikor be-

jºttek, ez®rt is fontos annak hangs¼lyos mes®l®se). 

Aligar m§r kor§bbi egyeztet®s¿k sor§n felveti, hogy dzsad kapcsolatai, a Kuf§rok r®v®n egy ®szakra tart· 

karavelre, az Arundel asszony§ra fel tudja juttatni az Ŗt megszabad²t· komp§ni§t ®s persze mag§t is. Mivel 

j·l ismeri a kapit§nyt ®s annak kapcsolatait, melyrŖl ¼riember nem besz®l, biztos benne, hogy az kifut, 

amint az umich megadja r§ a jelet. 

Mikºzben a karakterek Felice fŖpapnŖj®nek sors§t pecs®telik meg, Pyarron ¿gynºke megszervezi a kihaj·-

z§s elŖk®sz²t®s®t. Lirdon Tarsk  kapit§ny, az Arundel asszony§nak elsŖ embere val·ban sz²vesen seg²t, 

nem kev®s p®nzt t®ve zsebre cser®be. 

Ez azt is jelenti, hogy amennyiben a karakterek Querd§nak §tadt§k Aligart, sajnos senki nem lesz, aki Tarsk 

kapit§nnyal leegyeztesse, hogy ki kellene haj·zni, ²gy mikor le akarnak l®pni, sajnos elfordulnak tŖl¿k a 

haj·sok. 

Kiv®tel n®lk¿l az ºsszes ï h²re megy, hogy a szinte mindenki §ltal kedvelt f®rfit, Aligart §tadt§k az ellens®-

geinek. A karakterek m®g ºr¿lhetnek is, ha nem egy hirtelenharag¼ kapit§nyhoz vagy annak tisztjeihez so-

dorja Ŗket a sorsé 

A haj·¼ton a tudtuk n®lk¿l vel¿k tart egy kr§ni ¿gynºk is. Perla, Aligar k²gy·lelkŤ csel®dl§nya a Sºt®t Biro-

dalom egyik vesz®lyes ¿gynºke, aki egy seyrine r®v®n m§gikus hatalomra is szert tett. Nem k²v§n m§st 

tenni, csak szemmel tartani birodalma sz§m§ra az umichot ®s a kalandoz·kat ï elv®gre Shackallornak idŖ-

vel sz¿ks®ge lehet r§juk, net§n k®nyelmetlen lehet az alakv§lt· kiszabadul§saé 

Term®szetesen a kalandoz·k t®rm§gi§val is t§vozhatnak Racallob·l; Aligar akkor is haj·val megy majd. 
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MELL£KELETEK 

VALčBAN VĆZLATOS ¥SSZEFOGLALč 

Mivel elsŖ l§t§sra ¼gy tŤnhet, a tºrt®net kusza, nehezen megfoghat· ®s legink§bb pedig hossz¼, igaz§n rº-

viden, v§zlatosan al§bb is ºsszefoglaltuk a mes®lŖk munk§j§nak elŖseg²t®s®re. 

 

Bemes®l®s (hangulatkeltŖ ®s elŖzetes inform§ci·k seg²tenek benne) 

V§roskapu 

®rkez®s a kapuhoz 

ellenŖrz®s/bejut§s 

®rtes¿l®s az (egyé) alakv§lt·r·l 

Karvaly 

tal§lkoz§s Inigoval 

inform§ci·k Aligarr·l 

kocsmai vereked®s a Perrini saggia embereivel 

Szºvets®gkeres®s 

saj§t szak§llukra (ha helyiek) vagy be§ll²totts§guknak megfelelŖ szervezettŖl ®rkezŖ felk®r®s 

egy befoly§sos v§rosi szem®ly alakv§lt· 

Aligar kiszabad²t§sa 

Sz¿rkeszirt megkºzel²t®se 

bejut§s a cell§khoz 

zauder a v§rosban 

Aligar (®s esetleg Tr®famester) kiszabad²t§sa 

kijut§s 

Aligar megseg²t®se 

kalandoz·k + Aligar = Felice fŖpapnŖj®nek hal§la 

(¥tven Im§ds§g megl§togat§sa) 

szerafista-vad§szat a T²zezer Tall®r konyh§j§n 

t§voz§s a v§rosb·l 

 

Szabad (szerep)j§t®kot enged®lyezhet¿nk nekik a V§roskapu, a Szºvets®gkeres®s ®s az Aligar megseg²t®se 

jelenetekben, itt ugyanis ad·dik r§ idŖ ®s lehetŖs®g is, m²g egyenesebb vonalon halad a tºrt®net a Karvaly 

®s az Aligar kiszabad²t§sa jelenetekben. Ezek ºsszess®ge rem®lhetŖleg kiegyens¼lyozott j§t®k®lm®nyt jelent. 
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NJK-K £S MELL£KSZEREPLŕK 

Azok a szereplŖk, akik a tºrt®net fŖvonal§nak megŖrz®se szempontj§b·l l®nyegesek, al§h¼zva szerepelnek 

a list§n. Az Ŗ szerepeltet®s¿k k¿lºnºsen fontos, vagyis b§rmilyen ir§nyt vegyen is a tºrt®net vagy b§rmeny-

nyire elt®rŖ legyen is a csapat, mindenk®pp mes®ld be Ŗket! 

 

A v§rosba ®rkez®skor 

leiosz Apreosz, v§ros szolg§lat§ban l®vŖ pap, 5. szint 

Ercole con Rabucco, teljesjog¼ Holdf²v®r var§zsl· (7. szint), saj§t szak§ll§ra k®mkedik a karakterek ut§n 

Arro, Ercole k®mje, a Vigoratus c®h tagja, 9. szintŤ tolvaj 
 

A Karvalyban  

Inigo Starre, Ămindenttud·ò, Aligar bar§tja ®s a karakterek kapcsolata a v§rosban 

(F¿rgek®sŤ) Trevol con Perrini, nagyhang¼ kºtekedŖ, a kocsm§k hŤs®g®®rt felel 
 

Szºvets®gkeres®s idej®n 

Forenius Caldinas, shadoni helytart·, v®rfarkas 

Mira con Rabucco, Ercole asszonya, Felice papnŖje, 7. szintŤ pap 

Leia con Perrini, F¿rkek®sŤ Trevol h¼ga, Felice papnŖje, 3. szintŤ tolvaj / 4. szintŤ pap 

Concia (Olivia), anatyda 

Lorawan, bajv²v· a KereskedŖ Hercegs®gekbŖl, f®lelf, 7. szintŤ 

Garell kapit§ny, Gascalo Buzog§nyainak egyik zsoldosvez®re, 10. szintŤ harcos 
 

Sz¿rkeszirten 

Ezern®v, zauder az Ŗrºk sz§ll§s§n, kor§bban a racalloi palota var§zsl·torny§nak foglya 

Tr®famester, goblin boszork§nymester a tºmlºcben 

Aligar, a K®kliliom Haj·sa, j·k®pŤ, elgyºtºrt f®rfi a tºmlºcben 
 

Az ¥tven Im§ds§g sz®khely®n 
Alinza, Aligar feles®ge, fiatal gorviki fejvad§szl§ny, 7. szintŤ 

Querda, f®laquir Ranagol-h²vŖ, valahogy megŖrizte szakr§lis hatalm§t, 10. szintŤ paplovag 

Domenico, gonosz tekintetŤ, j·v§g§s¼ sºt®t b§rd, 9. szintŤ 

Estella, a Tan²tottak tolvaja, Felice szekt§j§nak beavatottja, 7-9. szintŤ tolvajl§ny 

boszork§nyok, 2 ranagolita boszork§ny, egym§s szeretŖi, 6-8. szintŤek 

fejvad§szok, [csapatl®tsz§m]+1 gon-corga kºzºs harcmodorra kik®pezve, a Kobrat§nc ismerŖi, 6-8. szin-

tŤek 

kikºtŖi uzsor§s, kopaszod·, idŖs tolvaj, 6-8. szintŤ 

kikºtŖi boszork§nymester, h·rihorgas lepr§s (kin®zetre), 6-8. szintŤ 
 

Mindezek ut§n 

Nuria Bedoya, Felice fŖpapnŖje, 6. szintŤ boszork§ny / 7. szintŤ pap 

Apertia, csel®d, Felice beavatottja, 1-2. szintŤ tolvaj 

Remei, csel®d, Felice beavatottja, 1-2. szintŤ tolvaj 

Lirdon Tarsk kapit§ny, az Arundel asszonya karavel parancsnoka, 6. szintŤ harcos / 3. szintŤ Antoh-pap  
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ALAKVĆLTčK RACALLOBAN (FAJ VAGY K£PESS£GEK ALAPJĆN) 

Aligar, a K®kliliom Haj·sa, umich, Pyarron ¿gynºke 

Forenius Caldinas, helytart·, a shadoniak elsŖ embere, v®rfarkas 

Concia (Olivia), racalloi bajv²v·k ®s zsoldosok szerezŖje, anatyda 

Ezern®v, mag§nyos zauder, aki a racalloi palota foglya volt sok§ig, de siker¿lt megszºknie n®h§ny nappal 

ezelŖtt; val·j§ban Ŗ az, akit a v§rosiak ®gre-fºldre keresnek 

Perla, a Tredici nºvend®ke, val·j§ban Kr§n seyrine-hatalm¼ boszork§ny-¿gynºke (Adepta Astralica) aki a 

test®t bor²t· tetov§l§sok r®v®n k®pes mad§r- ®s eg®rform§t ºlteni 

illetve Felice szekt§ja 
 

Felice -szekta  Racalloban  

Nuria Bedoya, konyhafŖnºk a T²zezer Tall®rban, fŖpapnŖ 

Mira, Ercole con Rabucco, egy Holdf²v®r var§zsl· feles®ge, papnŖ 

Leia, Trevol con Perrini h¼ga, a F¼ri§k bord®lyh§z vezetŖje, papnŖ 

Estella, az ¥tven Im§ds§g elkºtelezett t§mogat·ja, beavatott 

Apertia, szobacsel®d a T²zezer Tall®rban, beavatott 

Remei, szalonle§ny a T²zezer Tall®rban, beavatott 

tov§bbi 9 nŖ, elsŖsorban feles®gek ®s h¼gok sz®tsz·rva a v§ros fontos politikai ®rdekelts®gei kºzel®ben 
 

SZERVEZETEK RACALLOB AN  

 

M§gikus hatalommal b²r·k 

 

Holdfiv®r 

ĂAz ¼j Holdkosò. Shadoni hitre t®rt var§zsl·k gy¿lekezete, de messze nem val·di, teljes hatalm¼ var§zsl·-

rend 11 taggal. A legtºbben 3-4 iskol§b·l haszn§lnak csak mozaikokat ®s tºbb kºzºtt¿k tºbbkaszt¼ boszor-

k§nymester/var§zsl·. Hogy t§mogat§st ®s bizalmat szerezzenek, egy¿ttmŤkºdnek a v§ros v®delm®ben a 

shadoni egyh§zzal. Đgynevezett kºzpontjuk a racalloi palota egyik tornya, mely a m§gikus hatalommal b²r· 

foglyok bºrtºne is egyben. 

 

Tredici  

Veszedelmes, Shadon-ellenes, d®monokban ®s Ranagolban b²z·, 13 tag¼ boszork§nyszekta, mely Kr§n t§-

mogat§s§t is ®lvezi. GyŤl®seiket a fºldfelsz²n alatt, racallo csatorn§iban tartj§k ®s £jm§gi§val megkºtºtt 

®lŖholtakkal biztos²tj§k. Az ¥tven Im§ds§got nevets®ges magamutogat§snak tartj§k, de nem l®pnek fel el-

len¿k ï hab§r nem is t§mogatj§k Ŗket. 

 

Felice -szekta  

l§sd fentebb 
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Katonai -harci jelentŖs®gŤ szervezetek 

 

Gascalo Buzog§nyai 

A Manifeszt§ci· idej®n, a warviki Gascalo v§rosa mellett szervezŖdºtt vegyes ºsszet®telŤ zsoldoskomp§nia, 

egy r®sze most Racallo kºrny®k®n keresi meg®lhet®s®t. Viselked®s¿knek kºszºnhetŖen (jellegzetes Ăzsol-

dos-modorò) ellentmond§sos a meg²t®l®s¿k, hab§r tºbb v§rosi ®p¿let Ŗrs®g®t Ŗk l§tj§k el (elsŖsorban foga-

d·k, bankh§zak fogadj§k fel Ŗket). Tagjai kºzt sokan a Pyarroni Ćllamszºvets®g iskol§iban, elsŖsorban a 

Pajzs§llamokban tanultak, m§sok viszont a Manifeszt§ci· harcmezein edzŖdtek harcoss§. JellemzŖen az 

ut·bbiakkal ker¿l ºsszetŤz®sbe a der®k racalloi, ami miatt cs¿rh®nek tartja Ăaz eg®sz retkes pyar bag§zstò. 

 

¥tven Im§ds§g 

Gorviki rev²zi·t t§mogat·, szigor¼an kem®nyvonalas, Ranagolita szekta. Rendszeres gerilla-akci·kkal, 

megf®leml²tŖ t§mad§sokkal pr·b§lj§k t§voz§sra b²rni a shadoniakat, egyelŖre kev®s sikerrel, hab§r sz§mos 

egyh§zi, illetve, k¿lºnºsen, §rul· gorviki esett m§r §ldozatul nekik. Az ut·bbi idŖben a Holdf²v®r var§zsl·it 

szemelt®k kié 

Egy f®laquir szºrnyeteg, az elsz§nts§g§r·l elnevezett Querda ir§ny²tja Ŗket, akit m®g Kr§n hagyott h§tra a 

h§bor¼ban. 

 

Alakv§lt·k 

Egy k®mked®sre specializ§lt fejvad§szkl§n, akik az §lcaruh§kra, §lc§z§sra helyezik a hangs¼lyt a k®pz®s¿k 

sor§n. Racallo kºrny®k®n egyed¿lik®nt ok²tj§k a Kobrat§nc mesters®g®t is a gon-corg§knak, sŖt, a legtºbb 

gorviki fejvad§sz nagy felh§borod§s§ra, 60 aranyp®nz®rt b§rki m§snak is! 

Mint b§rki §ltal felb®relhetŖ szervezet, a meglehetŖsen gyanakv· shadoni kºrnyezetben k®nytelenek sok-

szor az Egyh§z ®rdekeit kiszolg§lni, de sz²v¿k mindenn®l ink§bb Racallo sors§®rt dobog. Szºvets®g¿k®rt 

cser®be megtarthatt§k saj§t falvukat is a v§rost·l k®tnapi j§r§sra l®vŖ egyik eldugott szurdok m®ly®n. 

J· kapcsolatban vannak a Szºvetesekkel, de ellens®gesek a Perrini saggi§val szemben. 

 

ElsŖsorban alvil§gi jellegŤ szervezetek 

 

Szºvetesek 

SelyemfestŖk, szŤcsºk, fon·k, szºvŖk, kºt®lverŖk ®s kereskedŖk ºsszefog§s§val l®trejºtt alvil§gi kl§n, mely 

a r®gi Gorvik m·dszereivel igyekszik boldogulni Đj-Godon z§szlaja alatt. Mint Ŗsi gorvikiak, a dzsad-p®n-

zelte Kuf§rok veszett ellens®gei; k®nyszerŤs®gbŖl szºvets®get aj§nlottak a Perrini saggi§nak, mely az·ta 

gy¿mºlcsºzŖnek bizonyult ugyan, de egyre terhesebb a szºvets®g sz§m§ra. 

 

Kuf§rok 

A Hradzsba visszat®rni nem k²v§n· dzsadok §ltal szervezett ®s p®nzelt szervezet, mely a haj·s kereskedelem 

csemp®szeit tºmºr²ti. Sz§mos kapit§ny a Kuf§rokhoz tartozik ®s rendszeresen sz§ll²t mindenf®le ellenŖri-

zetlen §rut a v§rosba ®s a v§rosb·l. Mivel komolyabb ºsszeg®rt szinte b§rkinek b§rmit hajland·k ®s tudnak 

is csemp®szni, a legtºbbekkel j·ban vannaké 

 

Tan²tottak 

Eredeti, m®g a Manifeszt§ci·t megelŖzŖ idŖkbŖl megmaradt helyi tolvajkl§n, akiket egykor Loalter 

Ramraquo vezetett. Most Ŗk szolg§lnak az ¥tven Im§ds§g szemei- ®s f¿leik®nt a v§rosban. 

A shadonp§rti tolvajkl§n, a Vigoratus ellens®gei filoz·fiai ®s az Alakv§lt·k fejvad§szainak riv§lisai szakmai 

okokb·l. 
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Vigoratus  

Shadoni eredetŤ tolvajkl§n, akik a megsz§ll·kkal egyidŖben ®rkeztek a v§rosba ®s hamar bekapcsol·dtak 

annak v®rkering®s®be. Szoros kapcsolatban §llnak a M§sodik Arc Testv®ris®g®vel ®s a Holdf²v®r var§zsl·-

renddel. ElsŖsorban megfigyel®ssel ®s zsebmetsz®ssel foglalkoznak, de az Egyh§z §ltal rendszeresen ado-

m§nyokkal ell§tott koldusok is elsŖsorban nekik felelnek. A Tan²tottak ellens®gei. 

 

Perrini saggia  

A v§ros egyik legr®gebbi csal§dj§nak, a v§rosgr·fi c²met viselŖ Perriniek kºzkeletŤ elnevez®se. A csal§dfŖ, 

a m§ra hetven®ves (de kiv§l· erŖben l®vŖ) Orcallio con Perrini §ltal az egykor a v§rost ir§ny²t· Ramraquok 

p®ld§ja alapj§n szervezett, teljeskºrŤ vil§gi ir§ny²t§sra tºrekvŖ alvil§gi szervezet.  

V®delmi p®nzek, zsarol§sok tartoznak a specialit§saik kºz®. EgyelŖre elsŖsorban a c®hek egy r®sz®re, a bor-

d®lyh§zakra, n®h§ny politikai szereplŖre ®s a fogad·kra, kocsm§kra terjesztett®k ki a befoly§sukat. 

 

RACALLO POLITIKAI VIS ZONYAI 

ElsŖ l§t§sra bonyolult lehet egy kiemelkedŖen gazdag ®s n®pes ¼j-godoni v§ros belpolitikai h§l·ja, viszont 

a tºrt®net szempontj§b·l l®nyeges lehet, hogy mes®lŖk®nt ezt a lehetŖ legjobban meg®rts¿k ®s §tl§ssuk. 

 

Shadoniak  
avagy azok, akik elsŖsorban Đj-Godon, m®gink§bb pedig az anyaorsz§g politikai ®rdekeit szolg§lj§k vagy k®pvise-

lik ®s mindenben ellenzik a gorviki revizi·t 

Holdf²v®r (kev®sb® jelentŖs; var§zsl·rend) 

Vigoratus (jelentŖs; tolvajc®h) 

M§sodik Arc Testv®ris®ge (jelent®ktelen; kalandoz·k) 

Egyh§z ®s inkviz²ci· (kev®sb® jelentŖs; papok, paplovagok, beavatott titkos inkviz²torok) 
 

Gorvikiak  
avagy azok, akik sz²vesen l§tn§k Đj-Godon sz®tes®s®t ®s ism®t szabad, f¿ggetlen, sz®th¼z· Gorvikot szeretn®nek 

l§tni ®s sokban t§mogatj§k a gorviki rev²zi·t 

Perrini saggia (jelentŖs; teljeskºrŤ alvil§gi kl§n-csal§d) 

Tan²tottak (jelentŖs; tolvajc®h) 

Szºvetesek (jelent®ktelen; k®zmŤves c®hek) 

¥tven Im§ds§g (kev®sb® jelentŖs; gerilla-szervezet) 
 

F¿ggetlenek 
avagy azok, akik a jelenlegi politikai viszonyok kºzºtt igyekeznek megtal§lni boldogul§sukat vagy a mostani, bi-

zonytalan helyzetben vir§goznak legink§bb 

Tredici (jelentŖs; boszork§nyszekta) 

Alakv§lt·k (kev®sb® jelentŖs; fejvad§szkl§n) 

Kuf§rok (kev®sb® jelentŖs; kereskedŖk) 

Gascalo Buzog§nyai (jelent®ktelen; zsoldosok) 

Felice H²vei (kev®sb® jelentŖs; szekta) 
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AZ ¥RD¥GFA GY¦M¥LCSE (RACALLOI M£REG) 

7. szintŤ, ®des ²zŤ m®reg, amit a racalloi ºrdºgf§k gyºker®bŖl fŖznek a helyi m®regkeverŖk. £telm®reg, fegyverre kenve 

teljesen hat§stalan, lesz§m²tva, hogy kellemes illatot ad az ac®lnak. ĉz®nek kºszºnhetŖen a v§rosban igen n®pszerŤ 

sz·szok ®s ®dess®gek kiv§l·an elrejtik jelenl®t®t. 

Lass¼ hat·idejŤ, de hossz¼ idŖtartam¼ szer, mely f§jdalmas, gºrcsºs k²nhal§lt, vagy, sikeres Eg®szs®g-pr·ba eset®n 

napokig tart·, borzaszt· f§jdalommal j§r· gºrcsºket okoz. Ezalatt az idŖ alatt a gºrcs ®s a k§bulat egy¿ttes m·dos²t·it 

szenvedik meg az §ldozatok, r§ad§sul maxim§lis FP ®rt®k¿k is a fel®re csºkken. 

Mivel a fŖzetek gŖze is rendk²v¿l m®rgezŖ ®s m§r a birtokl§s§®rt is hal§l j§r a shadoniak tºrv®nyei szerint, ez®rt az §ra 

meglehetŖsen borsos, adagonk®nt 15 arany. 
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3. R£SZ 

 

ISMERETLEN VIZEKEN  
 

 

 

HELYSZĉNEK 

 

Haralk (Sinemosi Liga)  

Sinemosi-tenger 

 

 

IDŕPONT 

 

P.sz. 3710  
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A CIKLUS MOSTANI, HA RMADIK R£SZ£RŕL 

A ciklus harmadik  r®sze a v®gj§t®k felvezetŖ tºrt®nete, ahol hŖseink imm§ron kºzelrŖl is megismerhetik a 

K®kliliom Haj·s§nak legend§j§t ®s ¼jra tal§lkozhatnak k®t olyan szereplŖvel, akiket m§r a kor§bbi tºrt®ne-

tekbŖl ismerhetnek, de akik a k®sŖbbi tºrt®netek sor§n is igaz§n fontos szerepet j§tszanak majd, ti. Rilian®t 

(Aligar egyik feles®g®t) ®s Raszimot (Aligar r®gi tettest§rs§t). 

A KALAND  

L®tezik egy sziget a Sinemosi-tenger keleti vizein, mely soha nem ker¿lhetett fel a fºldabroszra, ugyanis 

minden ºt ®vbŖl n®gyet v²z alatt tºlt. £ppen ez®rt v§lt kedvelt kal·ztany§v§, ahol a v®gtelen vizek t¿relme-

sebb kal·zai elrejthett®k k®nyes kincseiket. Hogy a sziget mi®rt ®s hogyan emelkedik vagy s¿llyed, vagy 

hogy hol tal§lhat· pontosan, senki nem tudja, egyelŖre... A ter¿let a tenger®szek tºrt®neteiben Tengerv§-

rosk®nt szerepel mint kalandos ®s romantikus tºrt®netek helysz²ne. 

A kalandoz·kat egy dzsad kereskedŖ, Raszim b²zza meg, hogy hozzanak el neki h§rom l§d§t egy els¿llyedt 

haj· roncsaib·l. Ehhez a kalandoz·k egy mentŖhaj· fed®lzet®re jutnak, amely egy haj·z§si t§rsas§g megb²-

z§s§b·l a roncsot keresve indul a tengerre. A csapatnak sz¿ks®ge lesz valamilyen eszkºzre, hogy a v²z al§ 

tudjanak mer¿lni. 

A n®h§nynapos haj·utat tºrt®netek mes®l®s®vel teszik kev®sb® unalmass§. A roncs kºzel®ben al§mer¿lve 

megtal§lj§k a keresett haj·t ®s annak l§d§it a h§borg· m§gia ellen®re is felhozz§k a haj·ra. Megpillantj§k 

az al§mer¿lt Tengerv§rost is, majd a sziget m®ly®rŖl r§juk ront· yamm-haikannal megk¿zdve hazaindul-

hatnak. 

Az esem®nytelen visszautat kºvetŖen a v§rosban egy utols· pr·b§ra ker¿l sor: amikor visszaviszik a l§d§kat 

Raszimnak, az egyik §tv§ltozik ®s a dzsad ®let®re tºr, majd, ha a j§t®kosok beavatkoznak, kereket old. 

Raszim cser®be, ha m®g ®l, ak§r le is tart·ztattathatja Ŗket mondv§n, hogy a j§t®kosok mer®nyletet k²s®rel-

tek meg ellene. 

HĆTT£R 

A Triass ®s Haren egy Haralk  kºzpont¼ sinemosi kereskedŖ t§rsas§g, akik arr·l v§ltak h²ress® a Liga 

hasonl· szervezetei kºzºtt, hogy minden egyes, §ltaluk tulajdonolt haj·n elhelyeznek egy olyan eszkºzt, ami 

folyamatosan jelzi a t§rsas§g sz§m§ra a haj· pontos hely®t, ²gy az ®rz®keny rakom§ny ¼tja minden esetben 

kºvethetŖ. A t§rsas§g ®ppen ez®rt soha nem vesz²tett m®g nyomtalanul haj·t ï a t§rgy seg²ts®g®vel m®g az 

els¿llyedt karavelekrŖl ®s galleonokr·l is meg tudj§k menteni a v²zhatlan sz§ll²tm§ny egy r®sz®t, megme-

nek²teni a bajba jutott, veszedelmes szigetekre vagy partokra vetŖdºtt leg®nys®get. 

A Triass ®s Haren egyik haj·ja, az Arund el asszonya  most egy vihar ®rkez®s®rŖl sz·l· besz§mol·t kºve-

tŖen tŤnt el a Keleti-·ce§non n®h§ny nappal azelŖtt, hogy el®rte volna elsŖ sinemosi §llom§s§t, Livin§t. 

Mivel a karavel hossz¼ ¼tr·l, p®nzzel, var§zst§rgyakkal ®s d®lvid®ki javakkal megrakodva ®rt volna haza a 

Duaron-tengerrŖl, a Triass ®s Haren azonnal int®zkedett, ²gy a kifejezetten erre kialak²tott galleon, a Z§-

tonyverŖ megkezdte az elŖk®sz¿leteket a kifut§sra. 

Egy dzsad orgazda eredetileg tºbb l§d§ra is ig®nyt tartott volna az egy®bk®nt nem neki sz§nt rakom§nyb·l. 

Raszim , aki majd k®t ®vtizede ®lvezi Dzsah §ld§s§t, nesz®t vette, hogy az Arundel asszonya els¿llyedt, ²gy 

¼gy dºntºtt, hogy nem a helyi alvil§g seg²ts®g®vel szerzi meg a sz¿ks®ges rakom§nyt, hanem kalandoz·kkal 

b®rel.  
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ESEM£NYVĆZLAT 

A KALANDOZčKAT EGY DZSAD KERESKEDŕ BĉZZA MEGé 

A kalandoz·k meglehetŖsen klasszikus m·don ker¿lnek j§t®kba, bemes®l®s¿k idŖtakar®koss§gi okokb·l 

m®g a j§t®k kezdete elŖtt megtºrt®nik. Sinemosi tart·zkod§suk alatt megkereste Ŗket Raszim ºsszekºtŖje 

azzal, hogy megb²z·j§nak sz¿ks®ge lenne a seg²ts®g¿kre. A hasas Raszim fogadta Ŗket f®nyŤzŖ hajl®k§ban, 

ahol egy bŖs®ges ®tkez®s k²s®ret®ben elŖadta k®r®s®t: a kalandoz·k seg²ts®k a Triass ®s Haren kereske-

dŖh§z k§rmentŖit biztons§ggal eljutni a katasztr·f§t szenvedett Arundel asszony§hoz, majd innen hozz§k 

el az eredetileg Raszimnak sz§nt h§rom l§d§t, amire a kereskedŖh§z val·sz²nŤleg ig®nyt form§l majd. 

Raszim hazudik ugyan, hiszen a l§d§kat eredetileg egy§ltal§n nem neki sz§nt§k, hanem el akarta Ŗket ra-

boltatni a helyi tolvajkl§n (Molyok ) kºzremŤkºd®s®vel, de ha sz¿ks®ges (mert a karaktereknek rendelke-

z®s®re §ll valamilyen igazs§g®rz®kelŖ met·dus), ¼gy ezt m§gikus m·dszerekkel leplezi (p®ld§ul ill¼zi·val); 

ennek egy®bk®nt sincs jelentŖs®ge, csak ha a j§t®kosok r§k®rdeznek, hogy mi®rt nem ®rz®kelnek/®rz®keltek 

hazugs§got a dzsad r®sz®rŖl, ezt lehet r§ mondani. 

A j§t®k a r®szletek megbesz®l®s®vel kezdŖdik. A kereskedŖ az al§bbi inform§ci·kkal szolg§l(hat) m®g a j§-

t®kosok sz§m§ra: 

- az Arundel egyike volt a legjobban kialak²tott karaveleknek, ami valaha a Triass ®s Haren lobog·ja 

alatt haj·zott 

- k®sz¿ljenek fel r§, hogy az Arundel elmer¿lt ®s legal§bb egyik¿knek ²gy is k®pesnek kell lennie fel-

hozni a l§d§kat, melyek s¼lya v§rhat·an 50-150 font kºzºtti. 

- a Triass ®s Haren k§rmentŖ haj·ja a Z§tonyverŖ, mely a m§snapi dag§llyal tervezi a kihaj·z§st; fel 

kell jutniuk arra a haj·ra; a Z§tonyverŖ kapit§ny§t Zathannak , elsŖtisztj®t, aki egy kh§l nŖ, 

Ghork§nak h²vj§k 

- a Z§tonyverŖ tisztjeinek kedvelt helye a v§ros egyik legjellegzetesebb sz·rakoz·helye, a Molykapt§r, 

ott megtal§lhatj§k Ŗket a kalandoz·k 

- minden megmenek²tett l§da ut§n 33 arany a kalandoz·k jutalma; ha nem pr·b§lkoznak a kinyit§-

s§val vagy megn®z®s®vel, tov§bbi 17 aranyat kapnak l§d§nk®nt 

- Raszimnak rendelkez®sre §llnak m·dszerek, amivel megvizsg§lhatja, hogy mennyire foglalkoztak a 

l§d§kkal, ²gy bizonnyal megtudja, ha piszk§lt§k vagy var§zzsal illett®k 

-  

Raszim azt is elmondja, hogy amennyiben az Ŗ kºzremŤkºd®s®vel szeretn®nek var§zst§rgyakat, amivel 

megval·s²thatj§k az al§mer¿l®st, ¼gy a jutalom felezŖdik, de nem kell tºrŖdni¿k az eszkºzºk felhajt§s§val, 

hiszen azt biztos²tja a sz§mukra. 
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A KALANDOZčK EGY MENTŕHAJč FED£LZET£RE JUTNAKé 

Az Arundel asszony§nak ment®s®re indul· Z§tonyverŖ m§snap kifut a hajnali dag§llyal, de ahhoz, hogy a 

karakterek is a fed®lzet®n legyenek (legal§bbis a leg®nys®g tudt§val), ezt meg kell besz®lni¿k a haj· kapit§-

ny§val vagy a helyi alvil§g k®pviselŖivel, akik esetleg fel tudj§k Ŗket csemp®szni a haj·ra.  

Szerencs®re mindk®t lehetŖs®gre kiv§l· megold§st k²n§l a Molykapt§r, Noir helyi egyh§z§nak ®s Molyok 

kl§nj§nak szerelemgyereke. 

A Molykapt§r egy f¿rdŖh§z gŖzf¿rdŖvel ®s massz§zzsal, bord®lyh§z b®relhetŖ hºlgy- ®s f®rfik²s®rŖkkel, egy 

szerencsebarlang ®s egy kiv§l· ®tterem egyszerre, ami r§ad§sul arr·l h²res, hogy egyszerre egy idŖben, k¿-

lºnbºzŖ termeiben biztosan meg lehet tal§lni valakit a v§ros felsŖbb vezet®s®bŖl, az alvil§g prominensebb 

alakjai kºz¿l, a kereskedŖk sor§b·l, a v§rosŖrs®gbŖl ®s a haj·sok tisztjei kºz¿l. Gyakori vend®gnek sz§m²-

tanak tov§bb§ az ºnmegtart·ztat§st nem sokra tart· egyh§zak vend®gei ®s a Csillagl§t·k var§zsl·i, nºven-

d®kei is. 

A Z§tonyverŖ kapit§nya, Zathan tisztjei kºr®ben piheni §t utols· napj§t a Molykapt§rban, am²g a beosztott-

jai elŖk®sz²tik a galleont a kifut§sra. Amikor a karakterek a Molykapt§rhoz ®rnek, az ottani inasok, mikºz-

ben elvezetik a karaktereket a gŖzf¿rdŖt ®lvezŖ kapit§nyhoz, elmondj§k nekik, hogy nem javasolj§k a kapi-

t§ny ®s t§rsas§g§nak zavar§s§t, Zathan ugyanis pihenni k²v§n. 

A kapit§ny, miut§n maga is tºbbszºr haj·zott kor§bban orgazd§knak, pontosan tudja, hogy ilyenkor egy§l-

tal§n nem ritka, hogy azok megkºrny®kezik a tisztess®ges utaz§sokra v§gy· kapit§nyokat vagy leg®nys®g¿-

ket, ²gy cseppet sem akar foglalkozni a kalandoz·kkal, amennyiben azok ak§r csak megkºzel²tŖleg hivata-

losan §llnak Ŗhozz§ vagy felhozz§k a holnapi indul§st. Ha teh§t a karakterek azzal ind²tanak, ami a t®nyle-

ges l§togat§suk c®lja, ¼gy elsŖk®nt csak figyelmen k²v¿l hagyja Ŗket, azt§n felk®ri Ŗket, hogy hagyj§k nyu-

godtan pihenni, majd, ha ez sem lenne el®g, Ŗ maga csak s·hajt.  

ElsŖtisztje, a kh§l Ghorka azonban fellºki az egyik erŖskºdŖ karaktert ï mindezt pedig a gŖzf¿rdŖben. Ha 

¼gy alakul, komolyabb vereked®ss® is fajulhat a dolog, k¿lºnºsen, hogy a gŖzf¿rdŖben forr· kºvek ®s j®g-

hideg v²z fejlesztik a sŤrŤ gŖzt, amely kºvek f§jdalmas s®r¿l®sekhez vezethetnek. 

 

Ha sz¿ks®ges, itt megjegyezz¿k, hogy Zathan hat fŖs t§rsas§ggal van 

itt, akik kºz¿l csak Ghorka az igaz§n veszedelmes ellenf®l ï Ŗ azonban 

fel®rhet tºbb¿kkel is. 

 

 

Amennyiben azonban ked®lyesen, az utaz§sr·l eleinte sz·t sem ejtve, esetleg egy csod§latos hºlgy t§rsas§-

g§ban (vagy k®p®ben) keresik fel a pihenŖ kapit§nyt, ¼gy megismerhetik annak ked®lyes, bar§ts§gos ter-

m®szet®t ®s sz·rakoztat· modor§t. Ebben az esetben ink§bb bar§tra semmint ellenf®lre tal§lhatnak a kapi-

t§nyban, aki n®h§ny pihentetŖ vagy ®rz®ki ·ra ut§n sz²vesen a fed®lzetre engedi a karaktereket, sŖt, egy 

k¿lºn szob§t is biztos²t nekik k®t felt®tellel: 

1) kiveszik a r®sz¿ket a munk§b·l vagy fizetnek naponta 3 ez¿stºt fejenk®nt ®s 

2) ha bajt hoznak a Z§tonyverŖre, minden tov§bbi n®lk¿l megszabadulnak tŖl¿k. 

A m§sodik felt®telt pontosan nem hat§rozza meg ï sem azt, hogy mi az a baj, ami®rt a j§t®kosok lehetnek 

a felelŖsek, sem azt, hogy hogyan szabadulnak meg tŖl¿k a ny²lt tengeren; ezekrŖl nem hajland· vit§t nyitni. 

Vagy kell a haj· ®s elfogadj§k a felt®teleket, vagy nem egyeznek meg ®s keresnek m§sik Ŗr¿ltet. 

  

Matr·zok 

K® 20 T® 40 V® 100 Sp 1k2 v 1k6+3 (x1) 

Fp 30 £p 10 
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A CSAPATNAK SZ¦KS£GE LESZ VALAMILYEN ESZK¥ZRE... 

Rem®lhetŖleg nem ker¿li el a j§t®kosok figyelm®t Raszim figyelmeztet®se, miszerint elk®pzelhetŖ, hogy v²z 

al§ kell mer¿lni¿k huzamosabb ideig, hogy vissza tudj§k szerezni a t§rgyakat. Erre egyr®szt var§zslatok, 

m§sr®szt var§zst§rgyak r®v®n v§lhatnak k®pess®. 

Ha csakis saj§t erej¿kre b²zz§k a dolgot, h²vjuk fel a figyelm¿ket annak lehetŖs®g®re, hogy var§zshatalmuk 

kimer¿l vagy el®rhetetlenn® v§lik, amikor a roncs kºzel®be ®rnek. Elv®gre a ny²lt tengeren nem ritk§k a 

k¿lºnf®le m§gikus jelens®gek, amik hossz¼ idŖre felkavarhatj§k, sz®tt®phetik a manah§l·t, megkeser²tve a 

var§zstud·k dolg§t. Ha mindezek ellen®re ¼gy gondolj§k, nincs sz¿ks®g¿k alternat²v§ra, lelk¿k rajta. 

A legval·sz²nŤbb megold§sok, melyek eleve a karakterek rendelkez®s®re §llhatnak: 

- papi m§gia ï v²zl®legz®s 

- s§m§npapok ï kikitu k®sz²t®s var§zslat (®s §llati testbe kºltºz®s) 

- Leutaril -s§m§npap ï utaz§s var§zslat; §tv§ltoztat§s itala. 

- boszork§nym§gia ï §tv§ltoztat§s cs·kja 

- boszork§nymesteri m§gia ï halt¿dŖ tetov§l§s 

- nom§d s§m§n ï kopolty¼ var§zslat 

- var§zsl· ï §talak²t§s mozaik 

 

£rdemes figyelembe venni, hogy a legtºbb v²z alatti var§zslat idŖtartama meglehetŖsen rºvid ®s a var§zs-

italok hat·ideje is csak 1k6Ĭ10 perc, ²gy egy hosszabbra ny¼l· mer¿l®st m§r nem v®szelhetnek §t ilyesfajta 

megold§ssal. A var§zsl·k sz§m§ra egy 1 ·r§n kereszt¿l tart· §talak²t§shoz pedig legal§bb 25+s¼ly Mp sz¿k-

s®ges. 

 

A fentieken t¼l a v§rosban az al§bbi k¿lºnlegess®geket vagy kieg®sz²tŖ lehetŖs®geket szerezhetik be egy 

sikeres bev§s§rl· kºr¼t eset®n: v²zl®legz®s gyŤrŤje, v²zl®legz®s itala, §talak²t§s var§zstekercs. 

A lehetŖs®gek fellel®s®hez vagy Haralkra vonatkoz· Helyismeret (Af/30%) sz¿ks®ges, vagy egy kombin§lt 

Intelligencia ®s Sz®ps®g pr·ba, ahol az elŖbbi minden pontnyi siker ut§n egy-egy lehetŖs®get t§r fel a ka-

rakterek elŖtt, az ut·bbi pedig az elad·k hozz§§ll§s§t ®s az §rat m·dos²tja, m®ghozz§ ak§r +-30%-kal is. A 

karakterf¿ggŖ b·nuszokat vagy b¿ntet®seket, p®ld§ul Antoh papjainak kedvezm®ny®t az Antoh szent®lyben 

vagy szerencsevad§szok m·dos²t·it a Molyokkal val· ¿zletel®skor a mes®lŖre b²zom. 

 

Raszim  ritkas§g- ®s m§gikus csecsebecse-boltj§ban tal§lhat· egyetlen gyŤrŤ, mely lehetŖv® teszi viselŖj®-

nek, hogy l®legezzen v²z alatt, tov§bb§ egyetlen olyan tŖr, mely gondtalan mozg§st tesz lehetŖv® a m®lyben 

is, vagyis semleges²ti a v²zben val· k¿zdelem tetemes negat²v m·dos²t·it. Ha ezekre a t§rgyakra ig®nyt tar-

tanak, Raszim szerez nekik v²zl®legz®s italokat is (fejenk®nt egy fiol§val), hiszen a csapat ezzel ¼gyis lemond 

a k®sŖbbi jutalom fel®rŖl. 

 

Antoh legtºbb templom§ban ®s k¿lºnºsen a legnagyobb templomban, a Sir§nyf®szekben  megv§s§rol-

hat·k olyan italok, melyek lehetŖv® teszik a l®legz®st a v²z m®ly®n is, mindazon§ltal nem seg²tenek a moz-

g§sban ®s a l§t§sban. Az italokat egy®bk®nt a V²z Alatti Kertek nºv®nyszigeteinek n®melyik liliomfajt§j§b·l 

k®sz²tik, §ruk a sinemosi v§rosokban 10 arany adagonk®nt, de Ifinben m§r 30-40 aranyp®nzt k®rnek ®rte. 

K®sz²t®s®nek kºlts®ge 1 arany ®s 30 Mana-pontot ig®nyel. 

 

A v§rosban toronnyal b²r· sinemosi var§zsl·rend, a Csillagl§t·k T§rsas§ga fennhat·s§ga al§ tartoz· 

¿zletben a karakterek var§zstekercseket, k¿lºnºsen pedig §talak²t· var§zstekercset v§s§rolhatnak, melyek 

felolvas§s§hoz a R¼nam§gia k®pzetts®g (Af) sz¿ks®ges. A tekercsek §ra 15 arany tekercsenk®nt, legfeljebb 

90 font s¼ly¼ c®lpontot ruh§znak fel kopolty¼val ®s 2 ·r§n kereszt¿l fejtik ki hat§sukat. 
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A v§ros tolvajkl§nja, a Molyok  ingyen hozz§seg²tik a karaktereket egy-egy v²zl®legz®s var§zsitalhoz vagy a 

Halt¿dŖ tetov§l§shoz, amennyiben a karakterek v§llalj§k, hogy a roncsokr·l elhoznak nekik 5 ®rm®t min-

den egyes kimentett zs§kb·l. 

 

FONTOS megjegyezni, hogy a kalandmodul kºzponti eleme nem a v§rosban val· lŖdºrg®s ®s §rubeszerz®s, 

sokkal ink§bb az indul§st kºvetŖ idŖszak kellene, hogy legyen, ®ppen ez®rt a mell®kszereplŖk alapos meg-

form§l§s§t, hosszadalmas j§tszat§s§t vagy ®ppens®ggel a v®get nem ®rŖ alkudoz§st nem javaslom. 

 

Mit  Mennyi®rt KitŖl 

v²zl®legz®s itala 10 arany* Antoh egyh§za, Molyok 

v²zl®legz®s gyŤrŤje 50 arany* Raszim boltja 

§tv§ltoztat§s itala 25 arany Molyok, alkimista labor  

§tv§ltoztat§s var§zstekercs 15 arany Csillagl§t·k T§rsas§ga 

Halt¿dŖ tetov§l§s 10 arany* Molyok  

c§pavad§sz tŖr 70 arany Raszim boltja 

* az §r csºkkenthetŖ vagy kiv§lthat· szolg§lattal 

 

A N£HĆNYNAPOS HAJčĐTON T¥RT£NETEKET MES£LNEK 

A kifut· haj·n megismerkedhetnek m®g egy-k®t fontosabb szem®llyel Zathan kapit§ny k²s®ret®ben. A fe-

d®lzetmester, akit legink§bb a h®tfark¼ macsk§r·l tudnak azonos²tani, egy sebhelyes, mogorva alak, 

Abrallo , akinek gorviki sz§rmaz§s§n§l csak j· ®tv§gya feltŤnŖbb. A haj·n egy idŖs Antoh-papnŖ is szolg§l, 

akit a tºbbiek csak Haj·any§nak neveznek, mivel egyidŖs a Z§tonyverŖvel ®s eg®sz eddigi ®let®t a haj·n 

tºltºtte; a nŖv®rt ifjabb kor§ban egy®bk®nt Hiria  n®ven ismert®k. 

A leg®nys®gen k²v¿l Rilianne , egy megnyerŖ sz®ps®gŤ b§rdl§ny is a haj·n utazik t§rs§val, a goblin Tr®fa-

me sterrel . A t§rsas§g nev®ben Rilianne m®g a bemutatkoz§s sor§n elmondja, hogy a p·rul j§rt haj· 

Rilianne sz§m§ra is hozott volna n®mi p®nzt meg egy tekercset, mely ut·bbi mindenn®l fontosabb a sz§-

m§ra, ²gy vel¿k fognak tartani. 

P§rosukat a kabinjukban egy harmadik t§rs eg®sz²ti ki, Ildoras , egy egykori bandita, akit akaszt§sa ut§n 

sajnos csak mint szellem tudtak (b§r nem akartak) magukkal hozni. Ildoras jelenl®t®t mindketten titkolj§k 

®s a j§t®kosok is csak akkor szerezhetnek r·la tudom§st, ha 1) Tr®famestert borzaszt·an leitatj§k 2) bemen-

nek a p§ros szob§j§ba kºr¿ln®zni/rabolni/eltºlteni egy p§sztor·r§t Riliann®val. 

 

Amennyiben a karakterek Raszimt·l szerezt®k be a v²zbemer¿l®shez sz¿ks®ges t§rgyakat, vagy egy§ltal§n 

nem b²belŖdtek ilyesmivel, az ott megsp·rolt idŖt most eltºlthetik. Ebben az esetben ugyanis az egyhetes 

utaz§s kezdet®n a haj· m§ris j·kora viharba keveredik, ²gy a fed®lzeten tart·zkod·k mindegyik®nek ¦gyes-

s®g (-4; Haj·z§s (Af)-3, Haj·z§s (Mf) -2) pr·b§t kell tenni¿k, m§sk¿lºnben 2k10 Fp (sikeres Es®s (-20%) 

mellett csak 1k10 Fp) elveszt®se k²s®ret®ben lesodr·dnak a fed®lzetrŖl. 

A tajt®kz· v²zben barrakud§k v§rj§k, hogy lecsaphassanak; v²zbe ker¿lt 

szem®lyenk®nt 2+1k3 jelentkezŖ mutatkozik a h¼sukra. A ragadoz·ha-

laknak alapesetben is j·k a harc®rt®kei, §m a v²z alatti levon§sok mellett 

kalandoz· legyen a talp§n, aki k®pes vel¿k felvenni a harcot. 

 

  

Barrakud§k 

K® 40 T® 100 V® 150 Sp 1k10 (x1) 

Fp 20 £p 5 

K¿l.: v²z alatti harc (l. Kieg®sz²tŖk) 
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Tov§bbi neh®zs®gekkel nem kell sz§molni, legfeljebb szerepj§t®kos kih²v§ssal, melyet elsŖsorban Rilianne 

testes²t meg. Szerencsej§t®kra, ®nekl®sre buzd²tja a karaktereket, no meg elmes®li nekik a K®kliliom Haj·-

s§nak §ltal§nos tºrt®net®t is, mintha csak valaki m§ssal esett volna meg. L®lektan (Mf) mellett viszont ®sz-

revehetŖ, hogy val·j§ban mag§r·l mes®l benne ®s nagyon is szem®lyesen ®rinti a hŤtlen, ºrºkkºn v§ndorl· 

sz®lh§mos tºrt®nete. 

 

Đtkºzben a kºvetkezŖket tudhatj§k meg a haj· leg®nys®g®tŖl, elsŖsorban pedig a (neves²tett) tisztektŖl: 

- az Arundel asszonya val·sz²nŤleg viharban veszett oda, ugyanis a haj·n utaz· Antoh-pap egy utols· 

¿zenetben k¿lºnºs sz²norgi§ban kºzeledŖ ®gi h§bor¼r·l sz§molt be rendh§z§nak 

- az Arundel asszony§nak pontos hely®vel Zathan kapit§ny teljes m®rt®kben tiszt§ban van, ugyanis a 

haj·z§si t§rsas§g egy f¿rk®szt adott neki, amivel arasznyi pontoss§ggal meg§llap²thatja a roncs (ka-

pit§nyi kabinj§nak) hely®t 

- az Arundel kapit§nya, Lirdon, ismeretlen okb·l kit®rŖt tett az eredeti ¼tvonalhoz k®pest, mely leg-

al§bb k®tnapi k®sleked®st jelentett a karavelnek 

- a Z§tonyverŖ sz§zharminc ®ves volt id®n, vagyis Haj·anya (Hiria), Antoh-papnŖje is legal§bb ennyi 

idŖs, de ink§bb m§sf®lsz§z 

- az ®rintett vizeket elŖszeretettel porty§zz§k orkok ®s kal·zok 

 

Hogy az ¼t unalm§t el¿ss®k, a karakterek tºrt®neteket mes®lnek. Minden j§t®kos dob egy k6-tal, majd an-

nak eredm®nye szerint elmes®l mag§r·l valamit, ami a karakter®vel esett meg vagy azt jellemzi. Egy§ltal§n 

nem sz¿ks®ges, hogy a tºrt®net t®nyleg igaz legyen, de 1) illeszkedjen a karakter koncepci·j§hoz 2) illesz-

kedjen a karakter k®pess®geihez 3) legyen sz·rakoztat· a j§t®kosok sz§m§ra. A t®ma viszont meghat§rozott, 

m®ghozz§ a dob§s eredm®nye alapj§n az al§bbiak szerint. 

1 ï trag®dia; 2 ï gyŖzelem; 3 ï szerelem; 4 ï v§gy; 5 ï t§rgy; 6 ï csal§d 

 

Ezen megold§s l®nyege, hogy a j§t®kosok szerepj§t®kos k®pess®g®t ²gy is pr·b§ra tegy¿k. Ezt a jelenetet 

®pp ez®rt nem lehet semmilyen k®pzetts®ggel, k®pess®ggel vagy pr·b§val kiker¿lni ï mindenkinek mag§ra 

kell hagyatkoznia. Term®szetesen a karakter illetve t§rsai seg²thetnek var§zslatokkal, ºtletekkel, de a tºr-

t®netet mindenk®ppen a j§t®kosnak kell kital§lni ®s/vagy legal§bb elmes®lni. Akik pedig nagydum§s karak-

tereket hoztak semmif®le besz®dk®szs®ggel, rem®lhetŖleg §t®rzik v§laszt§suk helytelens®g®t. 

 

A RONCS LĆDĆIT A HĆBORGč MĆGIA ELLEN£RE IS FELHOZZĆK 

A haj·¼t hatodik-nyolcadik napj§n ï annak f®ny®ben, hogy az elsŖ nap bemes®lt®tek-e a vihart illetve hogy 

a j§t®kosok saj§t var§zslatokkal esetleg mennyire seg²tik a Z§tonyverŖ fut§s§t, a kapit§ny bejelenti a le-

g®nys®gnek, hogy alig h§rom ·ra m¼lva el®rik azt a pontot, ahol az Arundel asszonya pihen. Abrallo paran-

cs§ra a leg®nys®g megkezdi az elŖk®sz¿leteket a roncs esetleges felh¼z§s§ra, ²gy a rakt®rben t§rolt hatalmas 

csºrlŖket vontatj§k fel a fed®lzetre ®s rºgz²tik azokat azokon az §llv§nyokon, ahol eddig a kŖ- ®s naftavetŖk 

§lltak (ny²lt sz²nen nincs veszedelem a l§that§ron). 

 

A Haj·anya kºzben a kapit§nyt, Riliann®t ®s a kalandoz·kat k®ri egy csoportba, hogy elmondja: olyan vihar 

k®sz¿l kialakulni, ami kºnnyen tºnkretehet b§rmif®le var§zslatot, amit nem vertek m§r b®kly·ba. A vihar-

r·l elmondja, hogy v§rhat·an cseppet sem hagyom§nyos ®gih§bor¼ra kell sz§m²tani ï a vizek eml®kezete 

ezen a kºrny®ken m§r h·napok ·ta nem l§tott esŖt. Mint mondja, a sz²nkavalk§d, amirŖl az Arundel asszo-

ny§nak papja is besz§molt, egy esŖ n®lk¿li, elsŖsorban a belsŖ s²kokat felkavar·, m§gikus jelens®g, ²gy ha 

tehetik, erŖs²ts®k meg ®rzelmeik v®delm®t, a kapit§ny pedig gondoskodjon a leg®nys®g meg·v§s§r·l. 
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Amennyiben a karakterek kºzºtt van Adron-pap, a manah§l· v§ltoz§sai, k®nyszerŤ remeg®sei al§t§maszt-

j§k a Haj·anya szavait; var§zsl·k ®s azok, akik rendelkeznek a M§giaismeret (Mf) k®pzetts®ggel (nem M§-

giahaszn§lat!), sikeres Asztr§l-pr·b§val szint®n meg§llap²thatj§k, hogy egyfajta belsŖ fesz¿lts®get ®lnek 

meg, ami kºnnyen utalhat a roml· m§gikus kºrnyezetre. 

 

Amikor a Z§tonyverŖ nagyj§b·l f®l·r§nyi t§vols§gra van csup§n az els¿llyedt karaveltŖl, a l§that§ron cso-

d§latos, ezersz²nŤ felhŖk tŤnnek fel ®s felerŖsºdik az ellensz®l sz®l is ï a felhŖk felŖl, a haj· fel® f¼j. Zathan 

kapit§ny kiadja a parancsot, hogy a matr·zok j· r®sze, akikre kev®sb® lesz sz¿ks®g, menjen a fed®lkºzbe ®s 

z§rk·zzon be, mikºzben a vitorl§kat kezelŖ kevesek kºss®k ki magukat valami biztoshoz. Ghorka ºsszeszedi 

a matr·zok fegyvereit ®s elz§rja Ŗket a fegyverszob§ban ï csak a tisztek, akiknek az elm®j®t pszi-pajzsok ®s 

med§lok v®delmezik, tarthatj§k meg Ŗket.  A leg®nys®g egy®bk®nt ahhoz k®pest, hogy sosem l§tott, bizarr, 

m§gikus jelens®g fel® tart a haj·, meglehetŖsen nyugodt ®s engedelmes ï l§that·, hogy hozz§szoktak m§r 

a k¿lºnleges dolgokhoz a Z§tonyverŖ fed®lzet®n. 

 

Ha egy var§zsl· veszi a f§radts§got ®s kedvet ®s nekil§t F¿rk®szni a vihart (amihez T§volbahat§sra lesz 

sz¿ks®ge), akkor ezekre jºhet r§: 

- nincs el®g ideje kif¿rk®szni, mielŖtt az el®ri a haj·t (hacsak a haj· nem kezd elker¿lŖ manŖverbe)  

- ha meg tudj§k val·s²tani az elker¿l®ssel egybekºtºtt F¿rk®sz®st, akkor is sz¿ks®ge van 45 Mp-re 

csak a F¿rk®sz®shez; meg§llap²thatja, hogy ez egy jelenleg 90 Mp (90 E) erejŤ asztr§lis vihar, ami 

v§rhat·an tov§bb fog erŖsºdni, amikor el®ri a haj·t ï ugyanis ®rzelmeket kelt ®s abb·l t§pl§lkozik 

- a vihar negat²v, ºnpuszt²t· ®rzeteket hoz, vagyis lemond§st (1), k®ts®gbees®st (2), ºn- ®s kºzgyŤlº-

letet (3-4), irt·zatot (5), haragot (6); mivel nem szorosan v®ve var§zsl·i mozaikk®nt mŤkºdik, ezek-

bŖl minden esetben legfeljebb h§rom hat§st fejt ki (3 db 1k6 dob§ssal meghat§rozhat·, hogy melye-

ket), egyenk®nt 30-30E-vel 

- a vihar ®s az §ltala okozott hat§sok minden egyes, kor§bban §ltala keltett ®rzelmekbŖl fakad· £p 

sebz®s ut§n 1E-t erŖsºdik, vagyis egy alaposan megt®p§zott haj·b·l tºbbszºrºs®re duzzadhat 

 

A vihar gyeng²thetŖ semleges vagy ellent®tes ®rzelmek kelt®s®vel (pszivel vagy m§gi§val) illetve papi 

asztr§lpºrºllyel, megt§madhat· belsŖ s²kokr·l sz§rmaz· l®nyek seg²ts®g®vel, de nem gyeng²thetŖ pszi-

ostommal. Eloszlatni csak M§gia sz®toszlat§s§val illetve Destrukci·val lehet. Amikor kºzºmbºss®ggel ta-

l§lkozik, a vihar ereje 5E-vel csºkken; ha a benne munk§l· ®rzelmek ellent®t®vel tal§lkozik, 7E-t vesz²t ere-

j®bŖl ï amennyiben az illetŖvel szemben a vihar nem fejti ki a hat§s§t. Am²g a haj· a vihar m®rfºldes kºze-

l®ben tart·zkodik, a var§zslatok minden esetben torz m§giak®nt jºnnek l®tre, ami megnehez²ti a harcot a 

vihar ellen. Mes®lŖk, engedj®tek szabadon fant§zi§tokat ®s b¿ntess®tek a botor pr·b§lkoz·kat. 

 

A haj·n mindenesetre, amint a sz²nes fellegek el®rik a galleont, elszabadul a k§osz; a matr·zok a v²zbe 

pr·b§lj§k vetni magukat, a kºteleiket a nyakukba dobj§k ®s hurkolj§k, deszkaszil§nkokat fesz²tenek a fe-

d®lzetbŖl ®s azt dºfik magukba, no ®s persze megt§madnak mindent ®s mindenkit, aki ºnpuszt²t§suknak 

g§tat pr·b§l szabni. 

 

Ha siker¿lt a vihart semleges²teni, vagy csak nem foglalkoznak a fed®lzet esem®nyeivel, hŖseink a rendel-

kez®sre §ll· eszkºzºkkel al§mer¿lhetnek a megadott helyen, hogy megtal§lj§k ®s felhozz§k a sz¿ks®ges l§-

d§kat. A Z§tonyverŖ is b²r egy®bk®nt n®h§ny, tetov§l§sokkal mer¿l®sre tºk®letesen kik®pzett matr·zzal ï 

akik a vihar csap§s§t·l szenvedve pillanatnyilag val·sz²nŤleg haszn§lhatatlanok. 

 

A v²z m®ly®n, ha vil§g²t§sr·l is gondoskodnak magunknak, a kapit§ny f¿rk®sze (ha m§s megold§st nem 

tal§lnak, Zathan kapit§ny odaadja nekik az apr· var§zst§rgyat) t®vedhetetlen¿l megmutatja nekik az 

Arundel asszony§nak tºrzs®t ï ami egy j·kora l®kkel a has§ban fekszik orral felfel®é egy hatalmas, kisebb 

dombnak megfelelŖ m®retŤ hagymakupola tetej®n, a t¿sk®s kupolavonalak fogazott fel¿let®nek fogs§g§-

ban.  
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MEGPILLANTJĆK AZ ALĆMER¦LT TENGERVĆROST IS 

A fogazott kupola mintha f®lig elnyelte volna a karavelt, annak fara egy§ltal§n nem is l§that· ï a haj·n 

bel¿lrŖl lehet csak megkºzel²teni. A kupola egy®bk®nt tºbb szempontb·l is eml®keztet egy dombra ï sŤrŤ 

h²n§rtenger®vel, szivacstelepeivel ®s a kºrny®ken cik§z· apr· halakkal egy v²z alatti, tavaszi r®tre eml®kez-

tet. Viszont rºvid szeml®lŖd®s ut§n feltŤnhet sikeres £rz®kel®s-pr·ba mellett, hogy a fogak meg-megmoz-

dulnak, mintha egy lass¼, hatalmas sz²vver®sre remegn®nek egy¿tt a kupol§val ï ®s a f®lig elnyelt karavellel. 

A kupol§hoz egy®bk®nt nem tartozik tov§bbi ®p¿let ï egy tengerm®lyi h§ts§g felsz²ne kezdŖdik arrafel®, de 

t§volabb, ha esetleg a kalandoz·knak van kedve ®s ideje el¼szk§lni, a h§ts§gba v§jt kisebb-nagyobb bar-

langsz§jak sokas§g§t pillanthatj§k meg, n®melyik kºr¿l pedig egykori vitorl§k megszaggatott rongyait, ha-

j·k deszk§it ®s k®t eg®szen j· §llapotban l®vŖ roncshaj·t. 

 

A karavel belsej®ben le¼szva rem®lhetik, hogy a haj·farban megtal§lhatj§k a zs§km§nyukat, vagyis az 

Arundel asszony§nak l§d§it. A l§d§k egy r®sze f®lig kil·g a haj·b·l, egy m§sik r®sze pedig m§r ki is esett ï 

kºzte a kalandoz·k sz§m§ra ®rt®kes l§d§k kºz¿l egy. A karavel h§ts· r®sz®n t§tong· ¿regen kereszt¿l le¼sz-

hatnak a kupola belsej®be, ahov§ a l§d§k kisebb r®sze is lecs¼szott ï ®s elsŖ k®zbŖl szeml®zhetik meg, hogy 

hogy n®z ki egy elfeledett tengerm®lyi aquir faj keltetŖje. 

 

A kupola ugyanis ezt a c®lt szolg§lja; a ter¿let kºzep®n a kupola sz²ve, ami ¿temesen ºsszeh¼z·dva kavar 

kupola belsej®ben valamif®le ®ltetŖ, ny§lk§s, iszapszerŤ massz§t, ami az emberi testtel ®rintkezve azonnal 

1k6 Sp savsebz®st okoz ï minden m§sodik kºrben. A sz²v kºr¿l spir§lis alakban k®ttucat kamra fekszik, 

mind ºsszekºtve egym§ssal ®s a sz²vvel. Ha a l§togat·k v®gigtekintenek a sz²v ®s a kamr§k kºrny®k®n ®s 

megpillantj§k az iszapba cs¼szott holttestek maradv§nyait (£szlel®s-pr·ba), ¼gy nem kell hozz§ sok fant§-

zia, hogy kital§lj§k, hogy a karavel els¿llyed®se, vagy az azt okoz· m§gikus vihar val·sz²nŤleg az ®lelem-

szerz®st szolg§lja a kamr§kban nevelt szºrnyetegek sz§m§ra. 

 

A kamr§k egy®nk®nt legink§bb valamifajta h¼skopors·ra eml®keztetik az ®l®nk k®pzeletŤeket, §tl§thatatlan 

falaik kºzºtt pedig ki tudja, mif®le borzad§lyokat ®ltetnek... Nos, a karakterek, ha t¼l sokat idŖznek itt, 

megtudhatj§k, ugyanis ezt a keltetŖt Ŗrzik is.  

 

Egy perc eltelt®vel k®t, legink§bb kisebbfajta v²zi ·ri§sra 

eml®keztetŖ humanoid v§lik ki a keltetŖ fal§b·l ®s t§mad 

a karakterekre, amennyiben azok a sz²v vagy a kamr§k 

kºrny®k®n matatnak. A csapat szerencs®tlens®g®re a l§-

d§k egyike ®pp a sz²v mell® zuhant ®s bele is f¼r·dott a 

h¼smassz§ba. A Korcsok semmif®le egy®b eredm®nyt 

nem k²v§nnak el®rni, mint hogy kiŤzz®k a karaktereket a 

keltetŖbŖl ï ak§r a l§d§kat is hozz§juk v§gj§k, ha ¼gy tŤ-

nik, csak akkor takarodnak el; persze alternat²va lehet 

sz§mukra, hogy a karaktereket v§gj§k a l§d§khoz. A ka-

rakterek balszerencs®j®re ezek az Ŗrºk kiv§l·an harcolnak 

a v²z alatt. 

 

Ha odafent a Z§tonyverŖnek van r§ lehetŖs®ge ¼gy egy ·r§val a vihar legyŖz®s®t kºvetŖen, mikorra nagyj§-

b·l helyre§ll a rend az asztr§lis vil§gban is, 5-10 j·l k®pzett, Halt¿dŖ tetov§l§ssal ell§tott tenger®sz al§mer¿l 

®s a haj·n felszerelt csºrlŖk l§ncainak kamp·it ®s h§mjait elhelyezik a karavelen, majd a fed®lzeten meg-

kezdik a felvon§s§t. A leg®nys®g l§that·lag profi a hasonl· dolgokban ®s a fed®lzetmester is j·l ®rti a dolg§t, 

kiv§l·an hangolja ºssze a csapatot. 

 

  

Korcsok  

Termet: N (~ 5m)  

K® 35 T® 85 V® 135 Sp 1k10+3 (x2) 

Fp 70 £p 30 SF£ 3 

Fegyver: szaruk®s (fegyvertºr®ssel 1k6 £p okozhat·) 

! V²z alatti harc (l. Kieg®sz²tŖk) 
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EGY YAMM-HAIKANNAL MEGK¦ZDVE HAZAINDULHATNAK  

Mikor a karavel f®l¼ton van a felsz²n fel®, a tengerm®lyi szigetrŖl egy yamm-haikan h²vja szolg§latba holt-

jait, hogy friss²tse leg®nys®g®t ®s hossz¼ t§vra ®lelmet biztos²tson a keltetŖnek. A keltetŖ kºrny®ki szigeten 

l§tott roncshaj·k egyike, a yamm-haikan hatalomszav§t·l vezetve emelkedni kezd, hogy a karavellel p§r-

huzamosan, a Z§tonyverŖ ellent®tes oldal§n emelkedjen a felsz²nre. 

 

A yamm-haikan c®lja, ellent®tben a keltetŖt ŖrzŖ k®t ·ri§s-korccsal egy-

®rtelmŤen a haj· elpuszt²t§sa, a leg®nys®g tenger fenek®re juttat§sa. £p-

pen ez®rt tart haj·j§n n®h§ny balliszt§t ®s rengeteg hull§t. 

 

Az ellenfelek sz§m§t ¼gy kapjuk meg, hogy minden JK ®s NJK ut§n sz§-

molunk 5 hull§val ®s egy k²s®rtettel (§rny vagy rag§lyhal§l), majd hozz§-

adunk ehhez 2-2 zombit minden tenger®sz ut§n; ºsszess®g®ben v§rha-

t·an legal§bb 100-120 zaurakot kapunk. Hozz§vessz¿k a yamm-haikan 

boszork§nymesteri m§gi§j§t, amivel elsŖ l®p®sk®nt ºrv®nyt var§zsol, m®g 

a v²z alatt, ®s egy§ltal§n nem §ll r·zs§san a j§t®kosok helyzete. 

 

A tengeri k²s®rtet az ºrv®nyt kºvetŖen vihart kelt, majd a felsz²nre paran-

csolja a roncshaj·t ®s t§mad§sra a zombikat. 

 

Ha ¼gy l§tod, hogy van ideje ®s kedve a csapatnak egy kiad·s k¿zdelem-

hez, akkor a zombik ºtºs®vel a Kapcsolattal felruh§z§s var§zslattal ºssze 

is lehetnek kºtve, ²gy a besti§riumi Testv®rekk®nt tudnak k¿zdeni, jelen-

tŖsen jav²tott harc®rt®kekkel. 

 

A m§sodik term®szeti m§gi§t kºvetŖen a yamm-haikan nekil§t ®leterŖt 

orz· m§gi§val visszanyerni m§gikus hatalm§t, vagyis a saj§t haj·j§ra ci-

b§lt szerencs®tlenek esszenci§j§b·l t§pl§lkozva v§lik ¼jra igen veszedel-

mess®. A vihar ®s az ºrv®ny ut§n arra fog koncentr§lni, hogy a kapit§nyt 

®s tisztjeit kiv®gezze, akkor a term®szet erŖi elint®zik a tºbbit (hacsak a karakterek nem k®pzett haj·sok 

(Haj·z§s Mf ®s Tengerj§r§s Mf minimum). 

 

Ha a csapat is sz²vesebben fogn§ menek¿lŖre a dolgot ®s a Haj·anya ®s a karakterek kºz¿l legal§bb egyva-

laki beseg²t a Z§tonyverŖnek h§tszelet kelteni ®s megl·gni, az ®ppen siker¿lhet is. Ebben az esetben azon-

ban az Arundel asszony§t hagyni kell al§mer¿lni a m®lybe, m®ghozz§ a csºrlŖk elv§g§s§val ï m§sk®pp a 

hurcolt karavel a sebess®g jelentŖs r®sz®tŖl megfosztja a galleont. ĉgy a Z§tonyverŖ megmenek¿l, de a 

karavel ®s teljes rakom§nya odav®sz, k¿lºnºsen akkor, ha a karakterek nem mentett®k meg a maguk l§d§-

j§t. 

 

  

Yamm -haikan  

K® 45 T® 90 V® 120 C® 35 Sp 1k6 

(x3) 

Fp 45 £p 25 Mp 110 (20/kºr vissza) 

K¿l.: bm var§zslatok 

 

Zaurak  

K® 0 T® 10 V® 40 Sp 1k6 (x1) 

£p 15 (t¼l¿t®s) 

 

Ćrny 

K® 20 T® 50 V® 90 Sp 1k10 (x1) 

£p 30 (m§gikus, t¼l¿t®s) 

K¿l.: f®ny tŤzk®nt sebzi (1k6/E)  

 

Rag§lyhal§l 

K® 15 T® 50 V® 70 Sp 1k6+k¿l (x1) 

£p 18 (m§gikus, t¼l¿t®s) 

K¿l.: ®rint®se Vºrºs Hal§l (mint 

bm) 

 

Testv®rek (akit seg²tenek) 

K® +10+2/fŖ T® ®s V® +20+10/fŖ 

 

Testv®rek (akik seg²tenek) 

K® -15 T® -25 V® -25 

 



 
70 

 

ĆTADĆSKOR AZ EGYIK LĆDA ĆTVĆLTOZIK £S RASZIM £LET£RE T¥R 

Szerencs®s esetben siker¿l v®gezni¿k a tengeri k²s®rtettel, de legal§bb visszaŤzni haj·j§t a tenger fenek®re, 

²gy a megt®p§zott Z§tonyverŖ ¼tnak indulhat haza Haralkba, rakom§nnyal vagy an®lk¿l, hogy az arra ®rde-

mesek §tvehess®k jutalmukat, a kev®sb® ®rdemesek pedig lepihenhessenek. 

A vissza¼t szerencs®re esem®nytelen, az oda¼thoz hasonl·an Rilianne, ha m®g ®letben van (a yamm-

haikannal val· k¿zdelembŖl Ŗ is kiveszi a r®sz®t, amennyire eszkºzei lehetŖv® teszik), sz²vesen besz®l a 

karizmatikusabb csapattagokkal, k¿lºnºsen, ha el kell siratniuk egy csapatt§rsat, vagy ha p®ld§ul Tr®fa-

mester odaveszett. 

 

Amint vissza®rnek ®s megbesz®lnek egy tal§lkoz·t Raszimmal, v§lthatunk kºnnyed st²lus¼, levezet®st su-

gall· mes®l®sre. Ha ²gy vezeted fel az utols· jelenetet, akkor m§r ¼gyis csak a jutalmukat v§rj§k majd a 

j§t®kosok ®s t®nyleg siker¿l meglepned Ŗket. 

Amikor ugyanis a l§d§k §tad§s§t int®zik ®s Raszim az ¿zlet®ben a pultja mºg® megy, hogy elŖsz§molja a 

p®nzt a kincses l§dik§j§b·l, az elŖt®rben h§trahagyott l§d§k egyike humanoid ragadoz·form§t ºlt. Az 

Arundel asszony§nak rakom§ny§ban ugyanis utazott egy umich, aki ilyen §lc§ban szeretett volna ¼j fºl-

dekre t®rni; most el®rkezettnek l§tta az idŖt, hogy megl·gjon. 

A durv§n emberszerŤ von§s¼ alak a j§t®kosok kºzt §ttºrve (elk®pzelhetŖ, hogy eddig nem is hallj§k az 

umichot, hiszen nem figyelnek r§ oda ®s m§sik szob§ban is tart·zkodnak) Raszimra ront, hatalmas erej®vel 

maga al§ teperi, kir§ntja a kez®bŖl a kincses l§d§t ®s nyak§b·l let®pi a nyakl§ncot, majd kiviharzik a bolt 

h§ts· kij§rat§n. 

 

A j§t®kosok kºvetkezŖ n®h§ny szegmensben tett reakci·ja k¿lºnbs®get tehet sz§mukra v§dlott ®s hŖs sze-

rep, rabs§g vagy szabads§g, sŖt, ak§r ®let ®s hal§l kºzºtt is. Amennyiben az umich ut§n erednek, az tºr-

v®nyszerŤen ler§zza Ŗket legk®sŖbb egy perc m¼lva. Ha var§zzsal akarn§nak r§ hatni, ¼gy Raszim boltj§nak 

15E Elemi m§gia ®s T®rm§gia v®delm®vel kell megk¿zdeni¿k, ami ut§n szinte biztos, hogy nem marad ele-

gendŖ m§gikus erej¿k arra, hogy komolyabb k§rt tegyenek a szºrnyben. Egy®bk®nt sem akart most b§ntani 

senkit, csak el akart menek¿lni. 

 

Raszim ¼gy l§tszik, megmarad, sŖt, amint felocs¼dik, az Ŗrs®get sz·l²tja ®s, hacsak a j§t®kosok nem ny¼jta-

nak elk®pesztŖen meggyŖzŖ umichvad§sz szerepet vagy motiv§ci·t ®s/vagy legal§bb dºbbenetet, r§juk ri-

vall. Megv§dolja Ŗket, hogy az alakv§lt·t sz§nd®kosan hozt§k ide, hogy az int®zze a piszkos munk§t, az 

itteni Raszim-vagyonon pedig majdcsak megosztoznak valahogy.  

Nagyon meggyŖzŖ j§t®kosok eset®n a n®h§ny percen bel¿l meg®rkezŖ g§rd§nak csak annyit mond, hogy az 

®let®re tºrtek ®s kev®s h²j§n eltºrve a csuk·j§t kicsavart§k a kez®bŖl a l§dik§j§t, r§ad§sul a nyakl§nc§val 

akart§k megfojtani, de az elŖbb elszakadt, a csapat pedig elijesztette a t§mad·t, ami egy alakv§lt· volt. 

Kev®sb® meggyŖzŖ karakterek eset®n az ®rkezŖ Ŗrºkkel letart·ztattatja ®s elviteti a karaktereket, hogy azok 

a tºmlºcben gondolj§k §t, hogy kit akarnak §tverni.  

 

Ak§rhogy is alakul a v®ge, vagy ¼ton a bºrtºn fel®, vagy kil®pve Raszim boltj§b·l, a v§rosi g§rda egyik elŖ-

kelŖ alakja, Ulrich parancsnok  egy felvet®ssel szolg§l a csapatnak: mi volna az §ra, hogy megkeress®k az 

alakv§lt·t a v§rosban. Ha a csapat ak§r egy kicsit is re§lis §rat vagy viszontszolg§ltat§st nevez meg, Ulrich 

azonnal bele is megy a dologba, vagyis meg§llapodnak, hogy a csapat megtal§lja az umichot, a g§rda pedig 

nem foglalkozik a csapattal cser®be, sŖt, az umich foglyul ejt®s®®rt jutalmat is kapnak. 
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KIEG£SZĉTŕK 

NEM JĆT£KOS KARAKTEREK 

A fegyverek harc®rt®keit, a k®pzetts®gek m·dos²t·it a harc®rt®kek nem tartalmazz§k. Az egyszerŤs®g v®gett 

c®lszerŤbb ®s gyorsabb a sz§m²t§s, ha Fegyverhaszn§lat (Af) K® +5 T® +10 V® +10 C® +5 m·dos²t·kkal, a 

Fegyverhaszn§lat (Mf) pedig K® +10 T® +20 V® +20 C® +15 m·dos²t·kkal sz§moltok, a fegyvertŖl f¿ggetle-

n¿l. M§gikus fegyver eset®n a b·nuszokat ezekhez az ar§nylag kerek ®rt®kekhez sz§molhatj§tok hozz§. 

 

Zathan, a Z§tonyverŖ kapit§nya 
A kapit§ny sokat l§tott tengeri farkas, ifjabb kor§ban toroni p®nzen tev®kenykedŖ kal·zk®nt kereste a kenyer®t, de m§ra sokat 

szel²d¿lt. A negyvenes ®veiben j§r· Zathan m§ra vºrºsesbarna pofaszak§llat, mack·s termetet ®s kopaszra borotv§lt, c§p§kkal 

tetov§lt fejbŖrt nºvesztett mag§nak. Karjain bronz csukl·p§ntokat visel, ºltºz®ke ink§bb praktikus, mint hivalkod·, hab§r pecs®t-

gyŤrŤje nemesi sz§rmaz§st sejtet (val·j§ban egy tiadlani nemes¼rt·l lopta m®g p§lyafut§sa kezdet®n; Heraldika Mf illetve tiadlani 

sz§rmaz§s / Kult¼ra (tiadlani) k®pzetts®g mellett Af azonos²thatja). Ćltal§ban ked®lyes, vend®gszeretŖ term®szet, kifejezetten j·-

indulat¼nak tartj§k ï hab§r a Z§tonyverŖt, ahogy az el is v§rhat·, bŖsz er®llyel v®delmezi. 

Jellem: £let, K§osz; Vall§s: Antoh; TSz: 8 (harcos/tengeri farkas); Sz®ps®g 14 

K® 33 T® 67 V® 114 C® 16 £p 13 Fp 77 AME 33 (25 statikus, 5 med§l) MME 30 (25 statikus) 

Szablya (Mf), H§r²t·fegyver (Mf), Haj·z§s (Mf), Hadvezet®s (Af), M§sz§s 60%, Es®s 50%, Kºt®lt§nc 50% 

 

Ghorka, a Z§tonyverŖ elsŖtisztje 
A ruganyos mozg§s¼ kh§l nŖst®ny kora gyermekkor§t·l haj·n nevelkedett, eleinte egy toroni rabszolgab§rka fed®lzet®n, mint a 

leg®nys®get sz·rakoztat·, v§rosr·l v§rosra hurcolt k¿lºnlegess®g. E sorb·l Zathan szabad²totta ki, ami®rt a kh§l ºrºkk® h§l§s lesz 

ï h§l§j§t pedig elsŖsorban kem®ny munk§val mutatja ki. Vad, temperamentumos asszony, akinek termete ®s fizikuma veszedelmes 

ºsszhangot alkot jellem®vel. Hab§r alapvetŖen j·indulat¼, kitºr®sei miatt ez sokszor h§tt®rbe szorul; a kapit§ny nem is enged®lyezi 

neki fegyverek haszn§lat§t a fed®lzeten. BŖ nadr§got visel sz®les ºvvel, alkarjain pedig sz§molatlanul csºrºgnek a f®m karperecek. 

Jellem: K§osz, £let; Vall§s: Antoh (nem jellemzŖ); TSz: 3/7 (tolvaj/harcos); Sz®ps®g 10 

K® 40 T® 76 V® 124 C® 22 £p 14 Fp 76 AME 20 (35 statikus, 5 tetov§l§s); MME 25 (20 statikus) 

¥kºlharc (Mf), H§r²t·fegyver (Af), Harci l§z (Mf) M§sz§s 80%, Es®s 80%, Ugr§s 95%, Kºt®lt§nc 115% 

 

Abrallo, a Z§tonyverŖ fed®lzetmestere 

A gorviki fed®lzetmester kem®ny szav¼, karcos hang¼ f®rfi, aki teste eg®sz®n hegeket visel; a korb§ccsal elsŖk®nt a f§jdalmasabb 

oldalon tal§lkozott, nem is egyszer. Besz®de kifejezetten mŤveletlen, rendszeresen szŖ tr§g§r kifejez®seket, sz·kapcsolatokat, ta-

pintatlan mond§sokat a mondataiba, apr·, kerek fej®t ilyenkor a szokottn§l is jobban uralja sunyi, kegyetlen tekintete. A kapit§ny-

hoz mindenesetre hŤs®ges, a leg®nys®g helyett pedig §ltal§ban saj§t mag§n tºlti ki felt§mad· haragj§t, §m ha sz¿ks®ges, a h®t§g¼ 

korb§ccsal gyorsan rendre tudja utas²tani a duhajkod·kat. 

Jellem: K§osz; Vall§s: nem jellemzŖ; szint: 6 (harcos); Sz®ps®g: 7 

K® 24 T® 56 V® 101 C® 9 £p 8 Fp 60 AME 15 (15 statikus) MME 20 (15 statikus) 

Korb§cs (Mf), K²nokoz§s (Mf), K²nz§s elvisel®se (Mf) 

 

Hiria, a Haj·anya, Antoh papnŖje a Z§tonyverŖ fed®lzet®n 

Azt mondj§k, Hiria a Z§tonyverŖ v²zrebocs§t§sa ·ta, teh§t mintegy sz§zt²z ®ve terelgeti annak ¼tj§t Antoh birodalm§ban, ®s a 

r§n®z®sre mintegy ºtven®ves asszony szem®be n®zve ebben senki nem is k®telkedne. A papnŖ k®keszºld tunik§t visel, nyak§ban a 

r§sz§radt tengeri s·t·l m§r alig l§tszik a viharkagyl·, de var§zsl§skor csodasz®p lid®rcf®nyt §raszt. Fegyvert nem hord, soha nem 

is fordul fegyveres erŖszakhoz ï a Z§tonyverŖt Antoh nem szably§kkal ®s v®rrel tartja a felsz²nen, mondja. Gºndºr, kusza haja 

Ŗszes tincsekben borul a v§lla al§, eg®sz a h§ta kºzep®ig, v®kony arc§n m®ly bar§zd§kat sz§ntott a tengeri sz®l. Hangja csendes, de 

a legvadabb sz®lben is hallhat·, szav§ra elcsendesednek a tenger®szek is. Semmif®le ®kszert nem visel, megjelen®s®nek eg®sze 

ig®nytelens®get sugall, m®gis megnyerŖ. 

Jellem: £let; Vall§s: Antoh; szint: 17 (pap); Sz®ps®g 15 

effekt²v K®, T®, C® 0 (nem t§mad); V® 140 £p 7 Fp 75 Pszi 75 Mp 153 
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Riliane, a K®kliliom Haj·s§nak egyik feles®ge, b§rd 
A megnyerŖ k¿llemŤ Riliane kifejezetten a haj·¼thoz ºltºzºtt. KendŖkkel eg®sz²ti ki kal·zos megjelen®s®t, f¿lbeval·t, bŖ inget, 

mell®nyt, szŤk nadr§got vett fel. £l®nk, zºld szemeiben ®pp olyan kºnnyŤ elveszni, mint a b¼g· hangon elmes®lt tºrt®neteiben. 

AlapvetŖen vid§m, de a tºrt®neteinek jelentŖs r®sze m®gis szomork§s,, mindegyikben ott bujk§l az elveszetts®g, mag§nyoss§g ï ®s 

ezt a gyakori alkalmi kapcsolatai sem enyh²tik. Lant helyett a (toronszerte) n®pszerŤ kyr hangszeren, samball§n j§tszik, holott 

vºrºs haj§r·l azonnal l§tni, hogy semmi kºze a szºrnybirodalomhoz. 

Jellem: £let, K§osz; Vall§s: Antoh-Arel-Ellana; szint 9 (b§rd); Sz®ps®g 16 

K® 26 T® 47 V® 100 C® 30 £p 7 Fp 63 Pszi 40 Mp 54 

£nekl®s/zen®l®s Mf, Legendaismert Mf, Szexu§lis kult¼ra Mf, K®tkezes harc Af, Rap²r Mf, Kºt®lt§nc 45%, Lop·z§s 70%, Zsebmet-

sz®s 60% 

K¿lºnleges felszerel®s: samballa (Hatalom hangszere), gy·gyital (6 £p), gy·gyital (30 Fp), v²zl®legz®s itala, l§thatatlans§g itala 

 

Tr®famester, goblin boszork§nymester 
Riliane t§rsas§g§nak m§giatudora §lland·sult nev®t m®g tºrzsi porty§kon szerezte s¿ldŖ kor§ban, amikor tehets®ge a m§gia ir§-

ny§ban elŖszºr megmutatkozott. Rengeteg viszontags§g ®s §rul§s vezetett ahhoz, hogy az apr·, narancssz²n bŖrŤ, sav·szemŤ, te-

tov§lt testŤ j·sz§g mostanra val·di hatalommal rendelkezŖ tr®famester lehessen. Vigyori, isz§kos kalandoz·, aki elmond§sa szerint 

nem retten meg semmitŖl, k¿lºnºsen, ha felhºrpint egy adagot a b§tors§g ital§b·l. Nem kedveli a hatalmas, puszt²t· m§gi§kat, 

ink§bb tr®f§lkoz§sra haszn§lja az erej®t ®s kisebb erejŤ ront§sokkal, vill§mokkal dob§l·zik. 

Jellem: K§osz; Vall§s: nem jellemzŖ; szint 7 (boszork§nymester); Sz®ps®g: 8 

K® 25 T® 44 V® 97 C® 37 £p 10 Fp 54 Pszi 39 Mp 54 

H§tbasz¼r§s Mf, K®zi ny²lpuska Mf, H§r²t·fegyver (Mf), M®regkever®s Mf, Lop·z§s 60%, RejtŖz®s 70% 

K¿lºnleges felszerel®sek: Halt¿dŖ tetov§l§s, b§tors§g itala (x3), hatalom itala (x7), r¼natŖr (63 Mp), 40 kar§tos tiszta smaragd 

 

Ildoras, akasztott bandita, szellem 
Ildoras szebb napokat is l§tott m§r mint Riliane szeretŖje ®s v®delmezŖje, k¿lºnºsen mikor m®g ®letben volt. Egy elbalt§zott alidaxi 

utaz§s v®g®n azonban ott bok§zott a boszork§ny¼rnŖ v§ros§nak bit·j§n. Riliane ir§nt ®rzett szerelme ®s egyben csal·dotts§ga nem 

engedte tov§bbl®pni a lelk®t, ²gy szellemk®nt tart a csapattal. AlapvetŖen b®k®s k²s®rtet, §ttetszŖ, humanoid testtel ®s halk, t¼lvil§gi 

besz®ddel, de ha Rilian®t hŤtlens®gen kapja, haragra gerjed ®s a botor f®rfira t§mad. Riliane parancs§ra kisv§rtatva (1k10 kºr) 

megnyugszik ®s elviharzik. 

Jellem: szellem; Vall§s: nem jellemzŖ; egykori szint: 10 (harcos); Sz®ps®g: szellem 

K® 34 T® 64 V® 119 £p 25 Fp ï (csak t¼l¿t®ssel sebezhetŖ) AME immunis MME immunis 

K¿lºnleges t§mad§s: ®rint®s®vel 1k6 max Fp sebet okoz, ami f§radts§g, leverts®g form§j§ban jelentkezik 

 

 

 

(Haralk c²mere, Magyar Gergely munk§ja) 
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HA RALK  

Magyar Gergely t®rk®pe 

 

  






























































































































